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Le must du jeu 
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MAIS AUSSI : Close Combat III - Falcon 4.0 
Return to Krondor - Resident Evil II - Corsairs 
F-16 Aggressor - Worms Armageddon |gV 
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Ce devait etre la Guerre qui mettrait fin a toutes les guerres... Mais en ressortant de votre abri, vous decouvrez un monde de desolation 

et de barbarie dans lequel vous devrez vous battre pour votre survie. 

Warzone 2100 ouvre une nouvelle dimension ausjeux d'action et de strategie en temps reeL 

• Decouvrez des centaines de technologies disparues. • Intelligence artificielle sophistiquee des unites et reactions de coi 



•Trois campagnes scenarisees aux combats tactiques intenses. 
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pres avoir selectionne un 
I affichage en 65 536 couleurs 
sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... 
C'est parti ! Cliquez ensuite sur les jeux 
que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque DirectX 6, 
n'oubliez pas qu'ii est present sur le CD, 
dans fe dossier « DirectX6 ». 
Les patches sont reunis dans le 
repertoire « goodies, trainers, etc. » 
situe a la racine du CD-ROM. La lecture 
du fichier «ze CD120.txt», dans ce 
meme repertoire, vous donnera plein 
d'infos, peut-etre plus completes que 
celles des deux prochaines pages. 

AVIS A LA POPULATION 
En raison d'une date de bouclage 
tardive, i! est possible que certaines 
demos soient placees sur le CD en 
derniere minute sans etre detaillees 
dans ces pages : selon la place, elle 
seront ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, il suffit 
de lancer I'interface qui, elle, sera de 
toute maniere a jour. • 




• Gratuit* 1 mois d'abonnement avec 50 heures de 
connexion. 

L'Internet facile ! 

AvecAOL, connectez-vous a Internet facilement et 

simplement ! Inserez !e CO-ROM et vous serez en 

ligne en quelques minutes... 

Communiquez ! 

AvecAOL, vous disposez de 5 adresses 

electron iques, de 1 Mo pour creer votre page Web 

et de toutes les fonctions pour communiquer en 

direct avec les internautes du monde entier et les 

1 2 millions d'abonnes AOL. 

Information, divertissement, evenements... AOL, 

c'est aussi des programmes exclusifs en francais, 

toute I 'actualite 24 h/24, des jeux en reseau et des 

evenements en direct. . . 

2 formules d'abonnement : 

• "Essentiel" ; 35 F pour 2 heures de connexion (19 
F I'heure supplemental). 

•"Liberie " : 95 F pour une connexion en duree 
illimitee. 

• AOL est accessible de toute la France 
metropolitaine pour le cout d'une communication 
locale. 

Alors, n'hesitez pas ! Retrouvez vite AOL sur le CD- 
ROM de ce magazine ! 



Ca ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. ■ 




Tonic Trouble 



I 



L; Editeur : Bungie • Genre : strategie temps reel • 

;i Multijoueur : oui • Version demo limitee : un niveau, V 

^'tutorial • Version complete : disponible • Config mini : .; 

i P90, 8 Mo de RAM • Place sur le disque dur : 61 Mo • ■' 

;.■ Executable : MythJM 1 J)emo.exe • Desinstallation : j 

jr.'ajouter/supprimer :j 

F_ Apres installation, allez done faire un tour dans le menu.; 
i des preferences pour selectionner votre carte 3D et la-^ 
jp resolution du jeu. Vous pouvez monter en 800 x 600 rrnn- * 
■£quillement, a partir d'un PII 266. Pour vous familia 
jfcavec I'interface, lancez done le tutorial qui est excellent'.' 
£ et plein d'humour. Ensuite, la mission est simple : pene-'; 
'jVtrer dans le chateau fort et tout tuer. Vous disposerez pour,.- 
X- cela d'un nain invisible qui devra se faufiler et ouvrir fe'j 
£..pont-levis. Attention car avant d'en arriver la, il faudra.; 
fi dessouder du gnol et du zombie. Quelques touches utiles * 
? r pour finir : «F1» et «F2» pour regler la vitesse de jeu, *. 
I «T» pour utiliser la capacite speciale d'un personnage-s 
$. (poser une charge pour un nain, tirer une fleche enflam-; 
^mee pour un archer), et «Espace» pour stop. Le reste es£:i 
j explique en detail et ne devrait pas vous poser de pro-;* 
;^ blemes. Ames sensibles, s'abstenir ■ "J 



i Editeur : Microsoft • Genre : strategie temps reel • % 
f Multijoueur : oui • Version demo limitee : 5 missions 
£ d'entrainement, 1 mission • Version complete : 
^disponible • Config mini : P200, 32 Mo de RAM • Place '• 
£sur le disque dur : 105 Mo • Executable : mscc3.exe • L] 
£' Desinstallation : menu «Demarrer» 

:'. Comme d' habitude, les demos Microsoft ont de la gueu- * 
jLtej. Jugez plutot : cinq missions d'entrainement aveci 
? tutorial et tout et tout, durant lesquelles le joueur apprend'. 
? a utiliser I'interface du jeu, puis une veritable mission ouj 
£ Ton a meme le choix entre Russes et Allemands. Du* 
!$'grand art, moi je dis ! Et comme si ca ne suffisait pas, le/ 
S?; mode Multijoueur est inclus : il est done possible de- 
IVjouer a plusieurs, notarnment sur l'Internet Gaming Zone ' 
£.a condition, bien sur, d'avoir installe le kit de connexion': 
%'■ telechargeable. Qa me fait penser qu'il faudra le mettre , 
;' sur un CD un jour ! 

\'» Une fois le jeu installe, et'vds choix effectues, vous allez J 
? vite vous rendre compte qu'en depit d'un grand realis- 
V me, Close Combat III est simple a prendre en main,.! 
$ Tout se gere a la souris, die droit, el'ic gauche, hop' 
^■hop. facile ! ■ •';■, 



Mm : M Suit • Sesre : plates-farms • 
MijmiiF : m • Versm dim Smiles: 3 
mmiix • \'eiwti myMv : mi §3 • 
mns ffl/fl/ : pibb, 32 m de mm, earn ss • 
Plasesarlsdisa\iBdar.1BMa • 
Imtssls : Ism.SES • BssiBStsllatisn : 
suwessiHB dossier 




Decompressez la demo dans le 
dossier de votre choix puis lancez le 
fichier «tonic_trouble.exe». Comme 
vous allez vous en rendre compte, il 
s'agit d'un jeu de plate-forme tres joli 
dans lequel vous dirigez Tonic, sur 
plusieurs niveaux differents : descente 
en luge, vol plane et... Utilisez les 
touches flechees pour les 
deplacements et «Q» pour sauter, 
«Ctrl» pour les pouvoirs speciaux et 
«Shift» pour aller plus vite. ■ 

Commandos 

behind the call of duty 

iiitEitr : fides • Sbbfe : stratdBie ■ 
MultijBBBBr : Biii • VersiBR tism liisitdE : an 
aims • Vsrs'iBn EMB0S : disBBBisle • 
Esdfis mi : PISE, 32 Mb de SUM • Plaee sat 
Is dism dur : 34 Mb • txicuwie : 

BEWBtijBBjalijIjBtlIMB • 

BEsiBsi3iiatiati : mas iBimms 

Cette demo vous propose une 
mission issue du data-disk pour le jeu 
Commandos. II n'est pas necessaire 
de posseder le jeu original pour en 
profiter. Consulter les fichiers 
«readme» joints, pour avoir toutes les 
touches et les dernieres infos. Si vous 
voulez jouer en Multijoueur, pas de 
probleme, c'est aussi gere. Vous 
pourrez ainsi vous etriper a plusieurs, 
dans la joie et la bonne humeur. ■ 




Rnllecoaster Tycoon 

ISitsar : HassrB • Sms : ggstiun • 
MtijBtieiir : mi • iimiait rf» liiaites : 
U\mm • Version SBWtele : swil * 
Gttft ffl/l/ : ffig ff Mb k BUM • Plans ssr 
ft tiqn tfur : W Ma • fiendftfe : raJ-M en 
• BesinstallaliBB : mas nBemrrem 



Vous allez a Eurodisney tous les 
week-end 7 Vous avez joue a Theme 
Park comme un fou ? Alors vous serez 
peut-etre tente par ia demo de ce 
simulateur de pare d'attractions. 
Vous devrez construire des maneges 
et attirer vos clients afin de faire un 
chiffre d'affaires maximum. ■ 

Killer Tank 

ffflrir : UeEtrsJeeti • Sort : astiss • 

Mtijmsr. m • Version ilsm Msb : tin 
sims • Verm BBBiplste : atysters • 
Ms mi : P233, 32 Mb is BUM • Piaee w 
Is SisiaB tier ; W Mo • fxEEBtasle : sbIbbM 
• BemsWatiSB : Mebb ttBmrrm 

Pour en prendre plein la retine, lancez 
done la demo de ce bon jeu d'action : 
vous y dirigez un char d'assaut dans 
des decors en 3D de fort belle facture. 
C'est tres simple : touches flechees 
pour les deplacements et souris pour 
faire pivoter la tourelle. C'est ft/net 
tres beau ! ■ 




Game pro hoarder 

MfeHf : U Starts • Bears : sssrt • 
MBltijBBEBr : BBi • VsrsiBB Hffli lisiitee : 2 
aeates • Version ebbibIeIe : BisaaBiaie ■ 
EBBfiB isiai : PISS, 32 Mb Us BAM, carts 3B • 
PlaBB sar Ie 8"isb.sb isr : 56 Mb * Imstaals : 
sstBsw • BssiBStatlatiBB : ibbbb 




Si vous n'etes pas parti en vacances a 
la neige, c'est Ie moment de vous 
rattraper I Avec cette simulation de 
surf, jouez les kekes torse nu sur les 
pistes et epatez les gonzesses avec 
votre grosse... planche. N'oubliez pas 
de faire des figures si vous comptez 
marquer des points et emballer. Si 
vous avez Ie temps d'humilier vos 
amis, ne vous privez surtout pas, la 
demo est multikekes. ■ 



Avertissements 



Gruntz 



fUHP.'Ksflfifc • Sebfb : strategic • 
MtiiBBSsr : bb'i ■ terms b'ebib lisiitSE : 
1 nsw ■ ftrcto BMBlile : iisssaiBiE • 
EWftj tsiii : PtBB, 32 Ms lie MM • Plass sar 
is&ws'Br-.illMB-MEataais: 
BfbWbsms • BssiastallatiBB : ajast/sssarBS- 
mtiirsjFaam 

Ce petit jeu de strategie vous place a 
la tete de petites creatures rigolotes 
qui doivent se faire la gueguerre. 
N'hesitez pas a utiliser tous les objets 
que vous trouverez sur la carte. Pour 
gagner, il faut faire preuve d'astuce et 
de bon sens. Amusant en Solo, ce jeu 
prend tout son sei en Multijoueur, 
present dans la demo. ■ 



f*\* Editeur : Cryo • Genre : aventure • Multijoueur : non • Version demo 
fc limitee : un niveau • Version complete : avril • Config mini : P200, 32 Mo 
f£j' de RAM, carte 3D • Place sur Ie disque dur : 84 Mo • Executable : ■ 

f»" setup.exe • Desinstallation : menu «Demarrer» 

&; Xekna Kathar. A vos souhaits ? Mais non, c'est le nom du personnage que 
5J-" ie joueur incarne dans le jeu. Et a plus forte raison dans la demo. Le Gar- 
#>• dien des lenebres est un jeu d'aventuie/action en 3D temps reel et vous pro- 
's? pose d'incarner un moine exorciste (et non un skinhead comme sa coupe', 
jf? de eheveux pourrail le laisser croire) qui devra tirer au clair des manifes- . 
'■h tations surnaturelles. Pour cela, il dispose de plusieurs sorts et de quelques . 
v- armes. .-! 

f£' Apres une installation qui ne devrait pas poser de problemes, configurez"; 
=^> les drivers de votre carte 3D gr3ce au petit utilitaire. En cas de plantage, .] 
ft " essayez toutes les combinaisons possibles. En jeu, utilisez les touches fie- ' 
£$' chees pour vous deplacer, «[» pour 1'inventaire, «E» pour lalistedes sorts, i 
**:• «A, Q, W, S» pour faire des tours de passe-passe, «Entree» pour prendre 
p.! un objel et " Espace " pour ouvrir les portes. 

Jj 1 ' Un tutorial vous expliqueralecontexte dans lequel sederoulelejeu, cequi 
rC, devrait vous aider a ne pas §tre trop paume. Si vraiment vous avezdu m "' " 
£' utilisez «G» pour avoir une santed'acier et jouerplus longtemps ! I 



Certaines personnes sont susceptibies 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposenta des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont 
jamais ete sujettes elles-memes a 
des crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. Dans 
tous les cas, evitez de jouer si vous 
etes fatigue ou si vous manquez de 
sommeil. Assurez-vous que vous 
jouez dans une piece bien eclairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 



m. Mi 



Du num-num 
pour ses jeux 

Vous trouverez desormais sur le 
CD tout plein de bonnes choses 
pour une quarantaine de jeux 
recents : patches bien sur, mais 
aussi sauvegardes, themes de 
bureau, skins, cartes, et... 
trainers. Quezako ? C'est ce que 
je vous explique plus bas : 
Quelques infos sur les trainers 
Les trainers sont de petits 
programmes qui tournent en 
tache de fond et qui 
permettent de modifier les 
valeurs d'un jeu : vie, munitions, 
etc. lis s'installent ou vous 
voulez (de preference dans le 
dossier principal du jeu), se 
lancent avant le jeu et 
beneficient souvent d'une 
petite interface. II est done 
pratique de passer du trainer au 
jeu en utilisant «Alt TAB». II 
faut simplement savoir que les 
trainers ne pourrissent pas votre 
installation. 

Voici un apercu du CD a I'heure 
ou nous bouclons le mag'. Pour 
des infos plus detaillees et plus 
a jour, reportez-vous au fichier 
«ZE CD 120.txt», present dans le 
dossier Goodies du CD. 




* rzractrn.zip : trainer 

Pour avoir des Nutrients illimites, plein de 
points de construction et de I'argent. 

* alpha.zip : theme de bureau 



CREATURES 2 

* chmach.zip : utilitaire 

Ce petit programme va vous permettre d 

tricher a Creatures 2. C'est honteux. 




realite du tout premier theme de bureau 
du prochain hit de Blizzard. Trop fort. 



* bg-beta-patch.exe : patch beta 

II s'agit d'un patch non-finalise qui corrige 
quelques problemes d'l.A. (scripts) et de 
gameplay (vitesse de certains sorts). 

* cifebgtr.zip : trainer 

Ce trainer permet de faire sauter les 
limitations d'experience. Pratique, surtout 
pour les petits niveaux. 

* bg-map.jpg : carte complete 



BIG RACE U.S.A. PINBAll 

* ppbrtm.zip : trainer 

Un reve pour Xavier : avoir des boules 

a volonte ! 

BtACKSIBHE CHBBN1CIES 

blackch-fsg.zip : sauvegarde 

Si vous voulez voir la fin du jeu, installez 

cette sauvegarde. 



CAHMAGEDDDN II 

* carma2savegame.zip : sauvegarde 
Une super sauvegarde pour ce jeu 
de bourrins. 



CASTRDt HDHQA WDRID CHAMPIONSHIP 

* chffusa.zip : patch 
Ce patch corrige les problemes de 
compatibility avec les Force Feedback et 
certaines cartes graphiques. 



CLOSE COMBAT 3 




* damage_profiles.zip : editeur 

Un editeur a ouvrir sous Excel et qui 
permet de bidouiller les armes 
de son avion. 

*building_vehicules.zip : editeur 
Un editeur pour bidouiller les vehicules 
(dommages, etc.). 

* mission_editor.zip : editeur de missions 
Un editeur a ouvrir sous Excel pour 
realiser ses propres missions. Le fichier 

" Bob3_5_RAF.xls " est un modele. 

* CFS_Mission.zip : mission 

Une mission a decompresser dans le 
dossier ou le jeu est installe. Tout se 
deroule en Normandie ou ca pete grave. 

* british.zip : voix anglaises 

Pour entendre causer anglais a la radio, 
" dezippez " ces WAV et remplacez les 
anciens fichiers. 




* dethkarz.zip : theme de bureau 

DIABLO 2 

* diablo2.zip :jeu complet 

Ah ah, mais non je deconne ! II s'agit en 



* cc3theme.zip : theme de bureau 





*eawv1-1.exe : patch 
Ce patch corrige de petits problemes 
concernant le modele de vol, la gestion 
des dommages et le reste. II permet aussi 
au jeu de gerer de plus hautes resolutions. 
What a deal ! 




* Maillots 

France.zip : maillots francais 

Les maillots des 18 clubs de division 1 

plus celui de I'equipe de France. 

Italie.zip : maillot italiens 

Maillots detous les clubs 

deserie A italiens. 

England.zip : pack anglais 

Ce pack replace les championnats U.S. et 

bresiliens par la English Division One et 

contient tous les maillots de 

Premier League. 

* Stades 

Hung_stad.zip : stade hongrois 
II remplace le stade de Munich. 
Mex._stad.zip : stade Aztech de Mexico 

* Gallons 

diadora_ball.zip : ballon Diadora 
france98_ball.zip : ballon de la 
Coupe de France 

oldball_edited.zip ; un vieux ballon 
orange_bali.zip : un nouveau ballon 
reebok_ball.zip : ballon Reebook 
saharball_edited.zip : un nouveau ballon 

* 3dfx_turfs.zip : utilitaire 

Ce programme modifie toutes les pelouses 
du jeu. Usage recommande avec une 3Dfx. 

* coolad_edited.zip : panneaux 
publicitaires 
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mimui 

" gamespyinstaller207reg.exe : utilitaire 
La demiere version de Gamespy gere 
Baldur's Gate, Descent 3, Dark Vengeance, 
Turok 2 et South Park qui n'est pas 
encore sorti. 

GANGSTERS 

* gang10mil.zip : sauvegarde 

Cette sauvegarde trafiquee vous donnera 
un personnage plein aux as. 

HALF LIFE 

* Maps multi 

Des cartes Deathmatch sur lesquelles on 
joue comme des fous a la redac ! Un peu 
comme chez Joystick, voyez... 

* Maps solo 

Quelques maps a jouer tout seu! dans 
son coin. 

* Patches 

Patch pour la version franchise 

(" fr1005l008.exe ") et upgrade de la 

version U.S. (" Hlupdate.exe ") 

* Skins 

Une quarantaine de skins pour vos parties 
Multijoueur. Pour qu'elles soient vues par 
ies autres, chaque joueur doit les posseder. 
True : chaque skin doit etre placee dans 
" HALF LIFE/VALVE/MODELS/PLAYER/ " 
puis dans un dossier portant son nom, il 
faudra done le creer a chaque fois. 




Valve et comprenant six nouvelles skins, 
plein de models et une carte pour le mode 
Teamplay. " Dezippez " chaque fichier 
dans leurs dossiers respectifs 
(pour [es skins, voir plus haut, pour la 
carte, allez dans MAPS et pour les logos 
dans LOGOS). 

MDTDCRDSS MADNESS 

* pitpeeve.zip : circuit 

Un nouveau circuit pour s'edater 

en moto ! 



MOID RACER 2 

* mr2update.zip : patch vl.34 
Ce patch permet de gerer les cartes avec 
effet 3D, de mieux gerer les textures et le 
mode TCP/IP. De plus, le Force Feedback et 
le Cyrix sont desormais supported. 





* Editeur skins 

Un editeur qui vous permettra de faire vos 

propres skins. Lisez le manuel en format 

HTML avec un navigateur. 

'Pack 

Un petit pack concede par I'equipe de 



* ognm2cht.zip : trainer 

Grace a ce programme, vous aurez acces a 
tous les niveaux du jeu. 

POWERSLIOf 

* powerslide_patch_101i.exe : patch 
Non seulement ce patch ajoute de 
nouvelles fonctionnalites au jeu (creer un 
championnat et y participer a plusieurs 
par exemple), mais il corrige aussi 
quelques bugs (Force Feedback, 
Direct3D...) 



RAILROAD TYCOON II 

* rt2_1 04.exe : patch 

Grace a ce patch, fini les plantages et les 

ralentissements sur certaines becanes ! 

SNCF, e'est possib'. 



RAINBOW SIX 

PATCH 

*R6UPDATE.exe: patch 
Ce patch corrige les problemes rencontres 
avec les lecteurs CD Samsung, Pionneer... 
Ce n'est pas une upgrade vers la 
version 1 .04. 



SKINS 

* counterskin2.zip : skins 

Ce mode permet a deux equipes distinctes 

d'endosser les skins de la police et des 

terroristes. II est ainsi plus aise de reperer 

ses camarade5. 

" hostagepatch.zip : skins 

Les skins des differents otages rencontres 

en jeu. 




CARTES SOLO 

Elles se placent dans le dossier maps et 
remplacent les missions Solo originales ! 
Elles reprennent des situations de crise 
fictives (films) ou ayant reellement existe. 

* M01v0114.zip : remplace la Mission 1 
Luttez contre Tupac Amaru au lieu 

de Free Europe ! 

* M01 v01 1 4.zip : remplace la mission 2 
Ca se passe au Rwanda ou ca barde 
severe ! 

* MQ1v01 14.zip : remplace la mission 3 
Liberez les otages en Angolan. 

* M01 vO1 1 4.zip : remplace la mission 4 
Liberez le directeur du F.B.I, capture par un 
trafiquant de drogue ! 

* M01 v01 1 4.zip : remplace la mission 5 
Remettez de I'ordre dans un pare 
d'attractions a Tokyo. 

* M01v0114.zip : remplace la mission 6 
Pas d'information sur cette mission. 

* M07v0103.zip : remplace la mission 7 
Infiltrez-vous dans une usine d'armement. 

* MQ7v0103.zip : remplace la mission 8 
Liberez des otages prisonniers dans un 
avion a Alger. 



* M07v0103.zip : remplace la mission 9 
Liberez des otages prisonniers de la 
fraction Armee Rouge. 

* M07v0103.zip : remplace la mission 10 
Liberez le capitaine prisonnier de son 
propre bateau I 

* M07v0103.zip : remplace la mission 11 
Au lieu de poser des micros, liberez Jack 
Ryan des horribles i 

Irlandais ! 

* M07v01 03.zip : remplace la mission 13 
Tendez une embuscade a un trafiquant de 
drogue et capturez-le vivant I 



MAPS MULTI 

* arsenal_map_mod.zip 

* arsenal_map_mod.zip 

Cette carte introduit des elements de 
decor (rochers, avions, etc.) amusants a 
contourner. 

* arsenal_map_mod.zip 

3D cartes multi qui s'installent toutes 
seu les. 

* arsenal_map_mod.zip 

7 nouvelles cartes realisees par le mag' 
ricain PC GAMER. 



ARMES 

* 8_1Bfullinstall.exe 

10 nouvelles armes toutes neuves. li s'agit 
du nouveau mod Super Arsenal, de sa 
version complete, pas de I'upgrade. 



RETURN TO KHONDOR 

* rtktrn.zip : trainer 

Ce trainer vous donnera vie infinie pour 

James et Jahzara. 



SIM CITY 3TJID 

* pdmsc3t.zip : trainer 

C'est simple, grace a ce trainer, vous serez 
multimillionnaire. Eh oui, il vous donne de 
I'argenta volonte ! 

SPEED BUSTERS 

* desktop.zip : fond d'ecran 

Un zouli dessin a placer dans le dossier 
Windows\System 

* skinedit.exe : editeur 

Grace a cet editeur de skins, vous allez 
pouvoir decorer vos voitures selon vos 
(mauvais) gouts. 

* Plus deux skins pour vos voitures. 

TOP GUN : HORNET'S NEST 

tghnuspl.exe : patch 
Ce patch permet au jeu d'etre compatible 
avec le Force Feedback, ne bassine plus le 
joueur a I'insertion du CD et ameliore le 
mode Multijoueur. 

UNREAL 

* FUSION-map-pack.zip : add-on gratos 
Un pack de six nouvelles cartes pour 
s'exploser dans la joie et la bonne humeur 
avec ses amis. Tres prisees sur le Net. 



Q 




Mechoui de bebe phoque 

A que eoucou laTeigne, 

je t'ecris parce que qa. vapas trap depuis un article du dernier 
numero ecrit par Cedric et que je trouve plutot limite. Expli- 
cations : le test de Tomb Raider IIJ : « Enorme, lejeu evene- 
meni» qu'ils disaient sur la couv'... Je m'attendais aux 
tradilionnelles cinq etoiles et, bonne surprise, seulement 
quatre. Quelle joie... Jusqu'au moment ou ce meme Cedric, 
fort de ses elans provocateurs, ose insulter les associations 
pour la defense de la nature de «penibles et cormmpues » . 
C'est la que ga se bloque. Oser qualifier Greenpeace et la 
W.W.F. de tels attributs est intolerable. Ces femmes et ces 
mecs en ont vraiment. Ce sont des passionnes, responsables 
et efficaces. Sans eux, l'Alaska servirait encore a tester les 
amies nucleaires de l'Oncle Sam, eertaines especes animales 
auraient disparu et la mer servirait de poubelle mondiale. Si 
une maladie se soigne ou qu'un probleme economique se 
resout en quelques annees, certains types de pollution met- 
tent plus de 1 00 000 ans a disparaitre. En ecrivant ces lignes. 
Cedric pensait peut-etre a une actrice franchise des annees 
60 qui de"bite connerie sur conneric a la tele et qui prefererait 
surement ecraser un Maghrebin avec sa voiture plutot qu'un 
he'risson. Pitoyable. Faites ce que vous voulez mais je trou- 
verais legitime et admirable dc mettre un petit mot d'excuse 
dans cette rubrique ou dans les breves (il est plus facile de 
I'ignorerque d'assumer ses actes). Merci d'avance. Au fait, 
bravo pour avoir vire eertaines publicites a la fin du mag'. 




La fin du moiide fie fait de plus eu 
plus prodie et je bosse pour qu'elle 
soit parfaitenieiit reussie. Histoire 
de tester mon tout nouveau virus, 
modesteiueiit appele « Teignardus 
viruliuu», je Pai repaudu sul- 
fites les pages du courrier. 
Trop tard, vous etes contauiine 



Elles ne me genaient pas (j'ai environ 10 000 photos du 
meme genre) mais c'est remarquable que vous ayez fait un 
sacrifice pecuniaire (ces pubs devaient vous rapporter un 
paquet) pour satisfaire certains lecteurs. Petite note : quel 
logiciel utiliser pour faire des skins pour Quake II. Half-Life 
et Sin ? Peut-on y greffer nos visages ? 
Sinon. longue vie a Gen4 qui, sans casser trois panes a un 
dalui est quand meme excellent. C'est cool. A plus. 
Fabien « Desperados* 

Gaargl ! 

J' en reviens pas. Unjeune defenseur des mammiferes qui ose 
m 'e'erire pour cafter sur mes p 'tits copains. Merde, j 'en en 
meme renverse mon cafe sur lefutal de Seb. . . Bon, y cherche 
des pouxaux redacteurs, le gnome "Hm puberte lui a deve- 
loppe i'agressivite et il se venge de son dernier rdteau enfus- 
tigeant mes collegues ? Bon, alors comme ca, on defend les 
organisations de protection de V 'environnement et on s "m- 
surge contre les convictions des redacteun ? Mot. les bebes 
phoques.je les bouffe en mechoui. Etavec lapeau,j'mefais 
des moonboots. // n 'y a rien de plus jouissif que le regard 
triste d'un bebe phoque qui va se prendre une chevrotine 
dans la tete. Le monde n 'est pas aussi beau qu'il n 'yparait. 
II ressemble rent plutot a un genre de Half-Life en Multijoueur 
dans lequei tit ne ressuscites pas apres un coup de fusil a 
pompe dans les gencives. Mais treve de discours philoso- 
phique de comptoir, les associations de defense de la nature 
sont souvent a cote de la plaque. Quand Us bloquent les 
convois de dechets radioactifs, c'est dans Vespoir qu'ils 
aillent les enterrer ailleurs, pres d'autres cours d'ecole, 
pottrvu que ce ne soient pas leurs gamins qui yjouent. Le 
chanieurde Midnight Oil.fortementaffdiea Greenpeace, a 
refuse de chanter en France du temps des essais nucleaires. 
Insurge. qu 'il etait. II a done tout siinplement donne des 
concerts en Chine et en Russie... 

Greenpeace, pour revenir a elle, s 'est amusee a vaguer sur 
le site des essais a Mururoa. On ne Va jamais vue dans le.s 
mux chinoises (its ont un pen peur de se faire peter la tete). 
Quand on a des convictions, on les tient jusqu 'au bout. La 
W. W.F., a ma conna'tssance, est moins mediatique et beau- 
coup plus efficace. Elle se charge surtoui de la protection de 
laforet et des anirnaux, nous privant ainsi de la joie de depe- 
cer un panda pour en faire une descente de lit. Maisfaui bien 
faire des sacrifices, non ? Si tu as du temps a perdre. n 'he- 
site pas a te faire chier sur http://www.greenpeace.org/fr- 
index.html. Si au contralre. tu veux apprendre quelque chose 
sur la nature, je te conseille http://www.panda.org/. 
Alors quand Cedric qualifie eertaines associations de 
« penibles et corrompues », je crois qu 'il n 'a pas tout a fait 



tort pour certaines d'entre elles, mime s 'il s 'est tin pen lache 
surte coup. Pour V excuse r, je dirais simplement que nous 
bossons a cdted'un magasin de boujfe bio el que voir tons 
ces gens se taper des steaks de s&ja alors qu'une bonne 
grosse paupiette de baleine bleue ou un ortolan en gelee 
arrose d 'un petit Chdteau-Carbonnieux releve plus du plai- 
sirdivin que du crime organise. 

Pour Half-Life, va voir sur http://www.3dpalctte.com/hal- 
flife/, kistoire de telecharger unfichier qui permet de creer 
ses skins. Pour Sin, va voir sur http://www.sinpost.com/. 
Pour Quake II, il y en a tellemeni que le mieux est d 'oiler 
voir sur http://dir.yahoo.com/Recreation/Games/Compu- 
terj3ames/Titles/Action/Quake_Series/Quake_2/Skins_and 
_Models/ et choisir ton site. Pour y greffer son visage, ce doit 
etre possible, bien que dans la megalomanie, on a mrement 
fail mieux. Voila. 

Je conclurai par ceci : pour un ecologiste, van loir peter trois 
pattes a un dahu, ca releve de la peine de mort. 



Pompe a fric 



Bonjour, 

sans vouloir m'e'nerver.je vaisparlercalmement. avec dou- 
ceur et maitrise, je ne vais meme pas hausser le ton. Bon. je 
me presente, je suis un acheteur de logiciels sur PC... 
Un joueur honnete, je paie en moyenne 350 F par logiciel 
(53 euros environ si vous ne comprenez plus les francs). Pour 
mes achats, je me laisse guider par vos soins et ceux de vos 
concurrents (deux avis valent mieux qu'un), je ne pense pas 
etre le seul dans ce cas. Pourquoi ne vais-je pas directement 
chercher ma belle boite directement chez mon revendeur 
prefere ? Parce que je ne veux pas me faire avoir par un 
logiciel qui serait une merde (quand je suis enerve, je dis 
des gros mots, desole.). 

Franchement, je ne sais pas quel impact vous avez dans la 
population acheteuse de logiciels de jeu, mais vu le nombre 
de publicites grand format que les e'diteurs et compagnie affi- 
cheni dans vos magazines, je crois ne pas me tromper en 
disant que vous influez sur le choix de beaucoup d'entre 
nous. Venons-en au fait, j'adore les quake-doom-duke-like.., 
L autre jour, je lis la critique de Sin (Activision) de Gen4 de 
decembre (n° 117) : 5 etoiles, O.K. Problemes techniques 
signales ?Oui,je vous cite : « Version testee : beta 0.99 ame- 
ricaine, demurrage uniqtienienl a I- aide de cheat codes, 
ralentissements inexpliques, I. A. de certains boss non fina- 
lise?. » Bon, ca ne m'a pas Fair Men mediant.... Le 30 
decembre, je l'achete (d'autres 1'ont certainement achete 
bien plus lot que moi, lespauvres...). 

Lejeu est pratiquement inulilisable : les sauvegardes/char- 
gemenls sont d'une lenteur effarantes ! La version beta ne 
prescntait pas ce probleme ? Cela ne vous a peut-etre pas 
derange pendant le test... Bien sur, avec les cheat codes, on 
ne relance pas sou vent ! Avez-vous pense' an joueur « stan- 
dard » ? Pour lui, les cheat codes sont une aberration. Ma 
crise de nerfs passee, le week-end du Jour de I' An, je me 
rends sur Internet (lespauvres qui ne 1'ont pas !) oujelrouve 
un superbe patch rayonnant de tons ses feux : 1 8 Mo ! Sur le 
coup, j'ai du mal alecroire, je nepensais pas que Activision 
pouvait se foutre du monde de cette maniere. 
Mais ce n'est pas fini... Eh non..., le patch ne permet pas de 
faire fonctionner les sauvegardes de la version sans patch ! 
1-n-c-r-o-y-a-b-l-e ! 

Les pauvres petits joueurs comme nous ne peuvenl rien faire, 
vous le savez bien. Ne pas acheter ? Eh bien. pour cela. il fau- 



Le tableau avec 
les dates de sortie 
des jeux 

devrait rapidement 
apparaitre. 

BB 

Si tu veux changer 
de config, le Celeron 
de Intel est un 
bon compromis. 

Avec un Pll 350 et 
une carte video Intel, 
investis plutot dans 
une 3Dfx 2.Tu auras 
moins de problemes 
de compatibilite 
qu'avec une TNT. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, 
fun voire wizzl 



dra etre prevenu (je vise qui la hein ?), et meme, je suis stir 
que certains trouveraient le moyen d'acquerir leur logiciel le 
plus tot possible maigre tout. Alors en resume, vous etes les 
SEULS a pouvoir agir contre des socieles qui voient le pro- 
fit avant le bien-etre des utilisateurs. Ne venez pas me 
repondre que vous l'avez signale dans le numero suivant..., 
il e'tait crop tard ! 

Ca a interet de changer tout ca ! Parce que... parce que... 
David. 

P.-S. : Je me souviens de 1'epoque ou les jeux PC faisaient 
20 Mo... Maintenant ee sont les patches... Ou va-t-on ? 

Cher cloporte, 

passons tout de suite sur les flagorneries d' usage, et laisse- 
moi epancher ma haine en vers nos chers (299 F) amis de 
Vibes. Par i'odeur alle'che, j'ai acquis Mankind, LE jeu fran- 
c.ais on-line. Passons sur les problemes techniques des pre- 
miers jours, vu les ambitions affichees, j'e'tais pret a accepter 
quelques problemes de mise en place. Nous etions alors le 
10 decembre. De problemes techniques en scrveur sat lire, de 
patches en re-enregistrements. me voila rejete du systeme : 
code d'acces errone... 

Qa m'a presque fait rire la premiere fois, juste rire car les 
p'tits gnomes de Vibes nvont repondu assez rapidement. 
Mail standard, le meme pour tous. mais mail quand meme. 
Maisdepuis 1c 20/12, silence radio. Plus aucunenouvclleje 
suis plante comme un con. Je suis temoin du premier beta- 
test payant qui ne marche pas. 

C'est la, mon cher machin, que je compte sur ta verve ven- 
geresse et assassine : denonce une fois de plus cette logique 
de m... qui pousse les editeurs a distribuer des softs en cours 
de programmation. Mais pas de pitie non plus pour les pro- 
grammateurs ineptes et incapables de fournir le S.A.V. mini- 
mum aux pauvres ch'tits clients qui out betement tendu leur 
45,58 euros au marchand. Je crois que ("expression « cochon 
de payant » correspond pas mal a la facon done je/nous 
sommes traite'(s). 

Je sais, tu vas me dire que je n'avais qu'a attendre le test 
avant d'acheter, mais bon c'esl fait, alors il faint faire bouger 
les choses. 
Au plaisir de le lire, Igor 

Ahhhh, qa fait du bien ! 

Vous vous mettez enfin a reagir mes pelites cailles ! II en 
aurafallu des coups de gueule, des tests et des previews 
avant que vous ne la rameniez vous aussi sur le sujet du 
moment : les patches et les jeux qui sortent dans le commerce 
incomplets. C 'etait a croire que I 'on pouvait vous mentir, 
vous spoiler, vous amaquer, sans que vous reagissiez I Heu- 
reusemenl que mes p 'tits gars de la redac ' out commence a 
rale r parce que sinon, j'ai Men V impression que vous en 
seriez encore a geindre dans votre coin en maudissant secre- 
tement les editeurs qui vous servent vos jeux preferes a la 
sauce patch. Alors, larves dociles, on prend de la graine ? 
Mais c 'est que ca mordrait presque. ma parole .' Regardez- 

inoi ces pelites dents pointues ! Bien... J 'aime ga fe n 'aime 

d 'ailleurs que ca... Et vous avez raison de protester a votre 
tour. Et au risque de mettre de I '/utile sur le feu, je ne peux 
resisler au plaisir de repondre aux deux letties precedentes. 
David, en ce qui concerne Sin, je vais t 'en apprendre une 
bonne : la version que nous avons eue en Test comprenait un 
systeme de sauvegarde, c 'est pour cette raison que cette deft- 
cience n 'etait pas nientionnee dans « problemes rencontres. » 
Dontmage pour les cheveux, hein ? 
Quant a Igor, tu n 'es pas sorli de I 'attberge avec Mankind 






puisque deux mots apres sa sortie, emetine solution efficace 
n 'a encore etc apportee a leurjeu. On attend d 'ailleurs que 
ga soit fait pour un test reseau valable. A ce jour, nous 
n 'avons aucune information I 

Alois continues, a gueuler, delicieux petits crapauds, ca me 
rappelle man elevage de Zergs. Quant a nos amis editeurs, 
qu 'Us en prennent de la graine car des lettres comme celles- 
la, on en a regu pas mal ! 

J.H. eh. F. grosse poitrine 

. Salut Teignard, voici one petite histoire drole et authentique 
pour completer le courrier Gen4, si tu as la place. La scene 
se passe dans un petit pub branche de Lausanne, en Suisse. 
En face de moi, une superbe rousse a forte poitrine 
(sic), avec quij'ai rendez-vous pour la premiere fois, me dit, 
pour meubler : 

«La rousse : - Mda, superieurement intellectuelle.je lis Pla- 
ton et Ciceron etj'adore la philosophic en general ! Et toi, 
quels sont tes loisirs ? 

Moi : Ben, jefais un pen de moto, un peu de sport et surtout 
pas mal dejeux video sur ma PlayStation etpuis aussi sur 
PC. Jejoue aussi pas mal sur Internet, c 'est cool / 
La rousse: Quoi !? Des jeux video '.? Attends, je parte que 
tu nejoues qu 'a "Doom : Pan, t 'es mart ! " avec tes copains 
attardes, ou alors a des jeux on tu deshabilles lesfilles, sur- 
tout que tu me dis que tu as Internet ! 
Moi : Ben. e'est pas completement faux, mais y a pas que 
ca ! II v a aussi, par exemple, des jeux intelligents de gestion 
dans lesquels tu. dois construire une ville et la faire prospe- 
rer et rendre ta population heureuse. Paifois. i! arrive que 
ta ville soit attaquee et tu dois recruter des armies pour la 
defendre efficacement .' 
La rousse : Tu t 'enfonces de plus en plus, puisque tu recon- 
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nais que meme dans tes jeux intello de gestion, ily a toujours 
de la violence, ga parle de guerres, etc. ! En plus, je suis 
convaincue qu 'a force de iropjouer a ces trues de mecs, on 
finitpar devenir violent, on descend dans la rue avec un fusil 
et la suite, on la connait I 

Moi : Bon, on arrete les conneries ! Si vous les nanas, vous 
etiez aussi intelligentes que vous le dites avec voire "philo- 
sofichosetruc ", vous n 'auriez pas passe les dix dernieres 
armies a nejouer qu 'a Tetris ou a Puzzle Bubble dans les 
salles de jeuou encore a n'utiliser Internet que pour f aire 
dit " chat blahla " ! De toutefaqon, je deteste les gens qui 
se disent superieurement intelligents et qui font des amal- 
games dangereux comme quoi les jeux video rendent violent 
ou bete ! C 'est stupide de dire ga ! C est Men la derniere fois 
quej 'essaie de partager mes passions avec une primate pre- 
puhere a angle et wit d' esprit ! » 

On s'est fait la gueule toute la soiree et jel'ai plus jamais 
revue. C'est dommage, elle avail une belle poitrine. 
Je vais maintenant ecrire un bouquin : Mise en garde : les 
jeux video vous enlevent vos chances de conclure avec les 
musses a forte poitrine, soyez prudent .'!.' 
AUTHENTIQUEMENT CON. MAIS VRAL fespere, Tei- 
gnard. que si tu as lu tout ca et que ga fa fait rire autant que 
mes copains fous de jeux video, tu trouveras le temps de le 
partager avec la re'daction et les lecteurs de Gen4. 
A bientot. 
Kortex, un fidele lecteur de longue date 

Zumba, 

alors c'est done vrai... Certains lecteurs levent parfois le nez 
de lews becanes et lorgnent d. 'un ceil glauque ces etranges 
creatures poun'iies de ces attributs mammaires tentateurs. 
Tu fais meme mieux puisque tu es alle jusqtt 'a adresser la 
parole a Vun de ces etranges specimens generanf souvent 
une certaine raideur chez nous les hommes. Tu as meme 
tente d' entrep rendre ce que I 'on appelle communement une 
conversation (acte repugnant consistant a regarder son pro- 
chain dans les yeux tout en postillonnant, activite que je pra- 
tique le mains possible)... Et tu as dechanti tres vite ! Et 
c'est normal I Quelle idee aussi de draguer unefille en lui 
parlant de moto, de sport et, plus fort que tout, dejeux 
video ? Pourquoi pas de la reproduction desfourmis rouges 
en Turco-Mongolie du Sud-Est et des courses de levriers ? 
Tout le monde sait que la gente feminine, comme TFI, consi- 
dere les jeux video comme un substitut de I 'onanisme chez 
le male europeen de moins de 15 ans ! Excuse-moi, Kortex, 
mais la tu as justemenl prouve que tu en etait denue. C'est 
assez grave car ga ne repousse pas. Tuauraisdu vite t'aper- 
cevoir que non seulement tu t 'adressais a unefille mais en 
plus a une idiote. Tu as bien essaye de vanter les merites des 
jeux de gestion/strategie mais c 'etait dejci peine perdue : tu 
lui aurais parle dejeux de course, elle aurait parle de simu- 
lateur de crash-test. Alors de deux choses I 'une : ou tu cesses 
de parlerjeux video avec lesfilles ou alors tu choisis mieux 
tes interlocutrices : Sophie, notre correctrice (Ndlc : Out.. 
c'est moi...) est non seulement ouverte de ce cote-la (et sans 
jeu de mots s 'il te plait) mais reunit aussi toutes les compo- 
santes de lafeminite. Et ga ne I 'empeche pas de s 'amuser 
avec Carmageddon II ou Half-Eife ! Alors desole pour toi 
man gars, mais merci tout de meme pour ton courrier. 
P.-S. : Euh, autre chose cher Kortex : abandonne immedia- 
tement la carriere de dialoguiste. VisiblementAudiardn'est 
pour toi qu 'un sombre inconnu. Tu peux aussi faire de meme 
avec celle de • dip! ornate, tu serais dangereux pour ton pays. 
Mais qu 'est-ce qu 'on va faire de toi ? 



Yaourt Bulgare 



Bonjour, 

jem'appelle Nikola, je suis etudiant en France et je viensde 
Bulgarie (cherehez-la enlre la Grece et la Roumanie, les gars !). 
Dans votre numero du mois de fe'vrier, vous avez publie un petit 
article concernant un magazine bulgare (p. 22). Pour le maga- 
zine en question, je m'en fous -je ne le connais pas et n'ai pas 
envie de le defendre non plus. Je suis bien d' accord que ses 
63 pages ne peuvent pas faire face a 1 63 pages (dont un tiers de 
pub mais peu importe). Mais ce qui m'a mis en colere, c'etait 
la premiere derniere phrase : « Les Bulgares sont depasses. » 
Pourquoi ? Connaissez-vous notre histoire et notre culture ? 
J'en doute. 

Non, je ne sais pas qui est « le depasse » - la nouvelle genera- 
tion bulgare dont la majorite parle une, deux Iangues etrangeres, 
ou les Francais qui ne savent pas prononcer mon prenom (1* ac- 
cent sur la syllabe [ku], c'est vraiment trop difficile pour vous). 
J'aime et respecte votre pays, mais sachez qu'il en existe 
d'autres, plus petits et plus modestes que la France, mais d'une 
dignite' semblable. C'est pourquoi j'exige une excuse sur les 
pages de votre prochain numero. 

En attendant votre re'ponse, je vous pried' agreer, messieurs, 
1' expression de mes salutations emmerdantes. 
Nikola 

P.-S. : Vous pouvezm'expliquer face a face pourquoi je suis 
« depasse ». N'ayezpaspeur, maceinture marron dejudo.je 
l'ai obtenue en Bulgarie. 

Yargl, 

mais de guoi parles-Tu ?... La Bulgarie ? Jamais entendu parle 
de ce true-la... Non, j'ai beau chercher, ca ne m'evoque Hen 
a pari le yaourt brasse... Comment ? Ce serait un pays ? 
Entre la Grece et la Roumanie ? Mais si c 'etait vrai, les atlas 
en parleraient ! '.. 

Non sans blague, fautpas etre susceptible comme ca mon p 'tit 
gars ! Et qu 'est-ce que c 'est que ces menaces ? T'es ceinture 
dejudo marron (derriere etjaune devant) ? Et moije suis le rot 
du double kick retourne pan dans la tete, alors calme-toi ouje 
t'en mets une. Franchement, c'est pas des manieres de discu- 
ter et si man grand age ne m 'avail pas rendu sage et philo- 
sophe, je t'aurais deja traite de petit cafard bulgare 
asthmatique. Mais tu as de la chance, je suis serein et dans un 
bonjour. 

Tout d'abord,]' ignore si c 'est puree que tu es bulgare, mais tu 
nesaispas lire. Seb n'apas ecrit «Les Bulgares sont depas- 
ses » mais «avouez qu'ils [les Bulgares] ne sont pas aussi 
de'passes qu'on pourrait le penser. » Ton erreurde retranscrip- 
tion retire tout le second degre de la phrase de notre je une ami 
Bon c'est vrai, question humour, Seb a des progres a faire. Et 
puisje lid avals bien dit que sa conclusion pouvait etre mat 
interpretee par les complexes dans ton genre, et voild, Vecer- 
vele n 'en a fait qu 'a sa tete. Et paf on se retrouve avec le seul 
Bulgare hypocondriaque de France accroche aux basques. 
Neanmoins, j'accepie exceptionnellement le role du mediateur. 
A la question, « Seb, veux-tu faire des excuses au monsieur ? », 
I'interesse a reponau par «je m'en tape de ce branq' ». Enpre- 
cisant«Sdb, ton Bulgare est ceinture marron dejudo et tres 
enerve », le coupuble a repondu par « hum, bon. ben des petites 
alors... ». Voila, vous etes redevenus les meilleurs amis du 
monde grace a tnoi. Seb veut meme aller passer ses prochaines 
vacances en Bulgarie avec toi... Ca va mieux ? T'es calme ? 
Bon... Ca prouve que t'es pas aussi dep... hum, hem, enfurtu 
m 'us compris quoi. 



Le seul but qui compte 
est celui que J'on se fixe 
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Le plus complet des managers de football 
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uEULE UNE POIGNEE D'ELUS 
DANS LA GALAXIE A PILOTE 



LE FA UCON MILLENIUM. . . 
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ne famille rivale met en peril votre propre viendront vous epauler pour affronter les chas- 

survie. La presence de I'Empire malefique se fait seurs Imperiaux, dans des missions spectaculaires 

de plus en plus menacante. Votre seul espoir : en 3D. Enfin, si vous le meritez, vous grimperez a 

rejoindre la Rebellion dans une lutte sans merci, bord du cockpit du legendaire Faucon Millenium, 

au caeur de I'univers de Star Wars. Alors que de et vous defierez laflotte Imperiale dans le feu de la 



terribles batailles font rage, vous serez appele a 
piloter X-wings, A-wings, B-wings, Y-wings et 
autres Z-95. Jusqu'a sept autres pilotes Rebelles 



bataille d'Endor. Le sort de la galaxie est entre vos 
mains. Et avec un peu de chance, vous etes ne 
sous une bonne etoile... 



www.starwars.com 
www.lucasarts.com 



Produit et distribue par Ubi Soft. 



f httpi//www.ubisoft.fr) 
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liberies en danger 

Le 20 Janvier dernier, lors d'une conference de presse portant 
sur le Pentium III, Intel a reveille (malgre lui ?) un vieux 
demon : celui du droit a la liberte, et plus specifiquement a une 
vie privee sur Internet ! Le fautif dans tout 5a ? Le P.S.N. ! 



Intel vient de soulever I'un des pro- 
blemes les plus epineux du Web : 
celui de I'anonymat et de la liberte 
de I'internaute. Tout commence, en 
effet, avec I'annonce a priori ano- 
dine du Pentium III et de I'integration sur 
celui-ci d'un systeme de numero de serie 
« inviolable », qui permet d'identifier imme- 
diatement un acheteur/utilisateur. Ce sys- 
teme, appele Processor Serial Number ou 
P.S.N. , fonctionnera avec n'importe quel 
logiciel mais egalement sur Internet. Pour 
apprehender I'interet d'un tel procede, il 
faut savoir que le E-commerce (achats via 
Internet) a veritablement explose cette 
annee aux Etats-Unis et que les previsions 
pour 99 sont exponentiellement optimistes 
(meme Lionel Jospin dans un discours recent 
a annonce I'assouplissement de la position 
du gouvernement trancais vis-a-vis de I'en- 
cryptage des donnees pour les services en 
ligne, alors...). Or, le principal probleme du 
commerce « en iigne » est bien evidemment 
la securite et la confidentialite des informa- 
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Lorsque vous « surfez » sur Internet, 

vous etes deja soumis a un espionnage 

intensif ! En effet, le possesseur d'une 

page Web peut tres bien savoir qui vient 

sur son site a I'aide de I'l.P. (Internet 

Protocol) de votre adresse Internet (sauf 

que ('utilisation de serveurs Proxy rend 

alors I'utilisateur anonyme). On peut 

bien sur aussi demander a son 

fournisseur d'acces de changer 

d'adresse I. P. ou utiliser un service 

comme The Anonymiser pour devenir 

alors un fantome. 
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tions echangees. II faut proteger I'utilisateur 
des criminels (il suffit en effet qu'un pirate 
intercepte le numero de votre carte bleue 
pour qu'il puisse acheterce qu'il veut via le 
Net). Voila done la raison d'etre officiellede 
ce P.S.N. : regler le probleme de securite du 
commerce on-line. En effet, si a un numero 
de P.S.N, correspond une veritable fiche 
d'identite de I'utilisateur (incluant les infor- 
mations bancaires), il n'y a plus aucun 
risque, puisque le numero de carte bleue ne 
circule plus sur le Web. Sinon, d'autres utili- 
sations (se rapprochant plus de la science-fic- 
tion que de I'informatique) ont egalement 
ete avancees. Par exemple, la possibility 
d'associer un P.S.N, a des empreintes digi- 
tals. Ainsi, personne d'autre que vous ne 
pourrait acceder a votre ordinateur. Mais 
voila, proteger I'utilisateur lambda, e'est 
bien, mais a quel prix ? D'autant plus que de 
nombreux experts en securite sur le Net 
annoncentdeja que le PS.N. sera « craque » 
par les hackers en quelques jours ! Et si, on 
me vole mon PC (qui n'a pas la securite 
empreintes digitales) et qu'on met le feu au 
Net, qui va-t-on accuser ? Autant de pro- 
blemesqui soulevent la polemique... Mais 
cenesont paslesseuls ! 

Boycott via Internet 

Divers groupesde defense des liberies indi- 
viduelles se sont opposes violemment au 
projet. Ce systeme permet en effet a n'im- 
porte quel site Internet de savoir exacte- 
ment qui est venu lui rendre visite, ce qu'il a 
faitetde creer ainsi une veritable base de 
donnees sur les habitudes de I'internaute 
concerne. On sait deja que par le systeme 
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epic.org 






Le but de ce centre de 

recherche public americain 

(etabli a Washington D.C. 

depuis 1994) est de 

proteger la liberie, 

la vie privee et de faire 

respecter le premier 

amendement et la 

constitution americaine 

dans son ensemble. Elle 

travaille en collaboration 

etroite avec Privacy 

International (un groupe de 

defense des droits de 

I'homme sis a Londres) et 

est aussi membre de ia 

Global Internet Liberty 

Campaign, de ('Internet 

Free Expression Alliance et 

de ('Internet Privacy 

Coalition. Pour en savoir 

plus : http://www.epic.org. 



des cookies et celui des adresses LP., cette 
demarche existe, les compagnies n'hesitant 
pas a s'echanger ce genre d'informations. 
Mais on peut facilement imaginer I'une des 
consequences de ce reperage systematique : 
le harcelement commercial ! En outre, finies 
les petites visites dominicalessur le site Play- 
boy ou surtel ou tel site critiquant un gou- 
vernement ou une personne. Finies les 
interventions polemiques anonymes sur des 
sujets un peu chauds ! Bref, fini la liberte, ou 
alors a nos risques et perils ! Du coup, Intel 
a annonce immediatement qu'un patch per- 
mettant de desactiver le systeme de P.S.N, 
serait disponible. Seuls problemes ? II fau- 
drait relancer le patch a chaque demarrage 
de I'ordinateur et il ne sortirait que 
quelques mois apres la disponibilite du Pill. 
L' Electronic Privacy Information Center 
(EPIC) et d'autres associations de defense 
des libertes appellent done a boycotter le 
processeur et tous les constructeurs ou deve- 
loppeurs qui auraient la mauvaise idee de 
I'integrersur leurs produits (une trentaine 
d'applications y seraient deja pretes). L'EPIC 
encourage meme vivement les utilisateurs a 
envoyer leurs protestations par e-mail au 
patron de Intel, et un legislateur de I'Ari- 
zona veut carrement faire passer une loi 
pour interdire le Pentium III dans son etat ! 
Un coup dur pour Intel qui doit sortir son 
bebe d'ici quelques semaines. II semble bien 
que ce dernier devra f inir sa gestation sous 
haute surveillance. 

Didier Latil 
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• Nous vous 
I'annoncions depuis qu 
temps, voila qui est fai 
trouverez dans ce nui 
dossier consacre a la 
situation actuelle d'lnternet 
en France. Vu le quasi- 
monopole dont jouit France 
Telecom dans le domaine de 
la communication locale 
(lui permettant de nous 
assaisoner de factures 
honteuses tous les mois), 
il etait grand temps de faire 
un point complet sur le sujet. 
Cependant, lorsqueje dis 
complet, je m'avance un peu. 
Si nous donnons dans cet 
article ia parole a la plupart 
des intervenants de cette 
affaire, on se rend compte 
que la volonte de faire 
avancer les choses dans le 
bon sens, a savoir un forfait 
d'un montant maximal 
autorisant les connexions 
Internet, est presente partout, 
y compris chez les politiques, 
de droite com me de gauche, 
que nous avons interviewes. 
Enfin presque partout... 

En effet, un intervenant 
n'a jamais souhaite repondre 
a nos questions malgre de 
nombreuses relances. Son 
nom ? France Telecom. 
Bizarre hein ? Peut-etre 
que leur telephone est 
en panne... 

Vous vous souvenez du 
slogan de France Telecom ? 
«Nous allons vous faire aimer 
I'an 2000.» Je crois en avoir 
compris la signification. 
En recevant votre facture de 
telephone, lorsque I'envie 
vous prend de balancer votre 
ordinateursur la premiere 
Agence France Telecom qui 
vous tombe sous la main. . . 
Pensez a I'an 2000 : 
ca devrait s'etre arrange 

la... • 

Olivier Canou 




did la 



EME PECHE 

Prevu pour mars 
aux Etats-Unis, 
I'extension de Sin 
(Wages of Sin), ne 
sortira pas en 
France. En effet, vu 
les problemes rencontres avec la version 
americaine commercialisee dans notre 
beau pays et le succes mitige rencontre 
par le produit (Half-Life est passe par la), 
Activision a decide de ne pas sortir 
cet add-on. Dommage, car il etait prevu 
17 nouvelles missions en Solo, 12 en 
Deathmatch, quatre personnages inedits, 
sept armes et un vehicule (un hoverbike 
equipe de trois armes et d'un turbo). 
Activision aura quand meme fait tres fort 
avec Sin... 
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Sosa, I'un des deux joueurs 

americains de base-ball qui ont 

fracasse le record des home 

runs cette saison, a stgne avec 

Electronic Arts pour 

collaborer sur Triple Play 

2000. Quanta Derek Jeter, 

le short stop des Yankees 

(les vainqueurs de la derniere 

saison), il est reste du cote de 

New York en s'associant a la 

licence Base-ball All-Star 2000 

de Acclaim. Dommage qu'on 

ne voit debarquer que desjeux 

de football en France car un peu de base-ball 

ne ferait pas de mal I Remarquez, si Zldane, 

Lizzarazu (on se calme les filles) 

et leurs comperes nous font une pub «Les 

vainqueurs de la coupe du monde se mettent au base-ball I 

on a peut-etre une chance de les voir arriver... 



Classe top secret 



Plus forts que notre G.I.G.N., plus baiezes que nos legionnaires, plus 
mechants que noire G.I.P.N., les commandos de marines americains vont 
bientot etre a I'honneur dans Project VI. un jeu d'action en 3D, dcveloppe 
par Digital Platoon. 




Grossicrement, Project VI replead le principe de Rainbow six en mettant 
le joueur aux commandes d'un groupe d'elite plonge dans l'enfer du Vietnam. 
Le terrain sur lequel vous evoluerez sera I'un des facteurs a ne pas negliger et 
vous devrez done donner le meilleur de vous-meme, aussi bien sur terre, sur 
mer que dans les airs (on savait que les marines etaient forts mais de la a 

pouvoir voler !). Chaque membre de votre 
equipe appartiendra a une classe. pourra 
s'equiper avec des amies et des cquipements 
differents. Dans un souci de creer un jeu des 
plus realistes, les developpeurs ont choisi de 
proposer de veritables missions encore 
classees top secret U y a peu de temps. De 
quoi satisfaire votre curiosite malsaine ! 
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Le succes de Heretic II, finalement plus sympathlque que 
son grand rival du moment. Tomb Raider III, n'est pas pres 
de s'amenuiser. Ainsi, pour faire la pige au titre de Eidos, 
I'equipe proposers d'ici peu une nouvelle heroine, Kiera, 
aux orellles pointues et aux formes epanouies (ca nous changera de Corvus, 
le vieil elfe rabougri et de Lara, un peu trop « parfaite » pour etre vraie !). 
Deuxieme chose, un nouveau developpeur du nom de Coil, developpe un 
titre Muttijoueur sous le nom de The Glyphs, qui utilisera lui aussi le moteur 

de Heretic II, euh, Quake II. . . Enfin, on ne sait plus trop ou on en est avec tous ces moteurs 3D I 
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Magiciens enrages 
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■Hj^^ri Ali moins, pour ce nouveau titre de Monolith. 
la couloir esf annoneee. Avec Rage of 
BBjH Mages 2 : Necromancer, le joueur va se 
^H§H retrouver confronte a un redoutable seigneur des 
^^^HS morts vivants et a ses pctits proteges. Le principe 
de jeu reste le raeme : un subtil melange enlre le 
jeu de role el le jeu de strategic en temps reel. Les points forts resident 
essentiellement dans la diversite des objcts (plus de 200 nouveautes), des 
rencontres (52 races, 14monstres inedits...} et des missions (plus de 40 !). 
N'etant absolument pas lineaire, il sera possible de reeommencer le jeu une 
deuxieme fois (meme si les joucurs n'en out generalement pas le courage). 
Enfin, le mode Multijoueur a lui aussi etc amcliore afin de pouvoir accueillir 
16 participants a la fois. les personnages 
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restant sauvegardes sur le serveur pour 






J^MM 


evitcr toute tricherie ! 11 serait boo 
maintenanl que le moteur graphique soit lui 
aussi ameliore, avec par exemple le 
support des cartes 3D pour les effete 
visuels... Car pour l'instanl, celarfapas 
Pair d'etre le cas ! ■ 
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On savait que les constructeurs automobiles pouvaient rappeler leurs voitures pour 
defaut de fabrication mais les editeurs... Recemment, Electronic Arts a du inciter 
a t'echange de 100 000 copies de son jeu Tiger Woods 99 PGA Tour sur 
PlayStation. Pourquoi ?, me demanderez-vous. Allez, demandez-le-moi I Merci. 
Tout simplement parce qu'un clip non-censure du dessin anlme South Park ('Spirit 
of X-MasJ avait ere grave avec le jeu. Pour visionner ce cadeau bonus, il suffisait de 
mettre le CD PlayStation dans un lecteur de CD-ROM PC et de lancer le fichier 
« zzdummy.dat ». Quand on sait que dans sa version autorisee. South Park est deja 
trash, on n'ose pas imaginer ce que le clip devoilait I 



Alors que Baldur's Gate pulverise tous les records de 
ventes sur PC (en rupture de stock les premieres 
semaines en France), sa premiere extension (Tales From 
the Sword Coast. J se fait attendre avec impatience par 
les aficionados. Ces nouvetles aventures vous 
permettront de reprendre vos personnages de Baldur's 
Gate et de les faire grimper jusqu'aux nlveaux 7-9 / 
Au fait, vous savez pourquoi vous reprenez du service ? 
Tout simplement pour explorer une He au large de la 
Sword Coast. Vous rencontrerez de nouveaux 
personnages, decouvrirez des objets inedits et devrez 
achever de nouvelles quetes. De plus, des rumeurs font 
etat de I'utilisation des cartes 3D pour gerer divers 
effets de particules et de transparence.... ■ 



A/OUAH. RESPECT 



Que les nostalgiques 

de 3D Sport Boxing 

sechent leurs larmes, 

un poulain s'apprete a 

prendre la releve ! Son 

nom ? Prince Naseem 

Boxing, Prevu pour 

avril et edite par 

Codemasters (wouah, 

respect !), ce jeu de 

boxe s'appuie sur la 

licence mondiale exclusive du champion WBO Prince 

Naseem (wouah, respect !). Trois modes de jeu 

(Arcade, Simulation et Manager), des personnages 

composes de 800 polygones (wouah, respect !), 

16 boxeurs internationaux et 16 lieux de rencontre. 

Wouah, respect ! 







Petit empereur, grand jeu 



S'appuyant sur son tout nouveau moteur. Empire Interactive nous prepare pour avri] Wargamer, Napoleon 1813. 

Ce wargame vous proposera de jouer Ies batailles de 1813 a 1814. qui ont oppose Napole'on aux forces alliees (Angieterre, 

Prusse, Allernagne et Autriche). En function du camp que vous choisirez, vos objeclifs ne seront pas les memes : Napoleon 

cherchera a repousser les Allies et a asseoir son hegemonic sur 1' Europe centraie tandis ce que les Allies tenteront de consolider 

leur emprise en Allernagne et de marcher sur Paris. Les combats impliqueront 100 types de troupes et pourront se derouler en 

temps reel, au tour par tour ou grace a un melange dcs deux. De plus, les conditions me'leorologiques seront ge'rees et vous 

devrez done prendre garde aux imprevus. 

Vous pourrez egalement vous identifier aux acteurs 

de cette epoque en dirigeanl Napoleon. Murat, etc. 

Mais attention, gardez les pieds stir terre, la majorite 

d'entre eux sont morts... 





BOUBA LE PETIT OURSON 



Conopco Incorporated a entame une procedure judkiaire contre 
3DO et son dernier spot publicitaire televisuel, dans lequel on voit 
un petit ourson (ressemblant 
fortement a celui de ('image 



Berek,le 



de marque de Conopco) en 
flammes et pourchasse par un 
tank. Meme si le juge americain 
qui a statue sur I'affaire n'a pas 
donne raison a Conopco, 3DO a decide de retirer son 
spot pour ne pas creer d'histoires. II faut dire que ses 
actions ont augmente de 50 %... Autant ne pas 
prendre de risques ! 
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Developpe par une nouvelle equipe du nom de Human 
Head Studios (composee d'ex-membres de Raven et d'une 
piece rapportee de FA5A Interactive), Rune est un jeu 
d'action/aventure optant pour une vue a la Heretic II et base 
sur la mythoiogie nordique. Ne vous etonnez done pas du 
prenom du heros : Ragnar ! Ce modeste guerrier, destine a 
affronter un demon, explorera d'immenses environnements 
peuples de nains, de geants, de Wyrms (dragons), etc. Afin 
d'etre le plus precis possible, les developpeurs ont effectue 
de nombreuses recherches sur /'art, /'architecture et la 
civilisation nordique. Parmi ies surprises, notons la presence 
d'un deathmatch dans Sequel iesjoueurs se battront a coups 
de chaises et de bouteilles dans une taverne ! 




Encore le mois dernier, nous vous parlions 
des deboires de Derek Smart, 
le developpeur de la serie des Battle 
Cruiser dont on attend le dernier opus 
Battle Cruiser : 3020AD. Laissez-moi vous 
conter la derniere anecdote en date. 
Derek Smart, tres tier de son nouveau jeu, 
veut lui consacrer un site Internet. 
Tres logiquement, il decide de nommer 
celul-ci www.bc3020ad.com, mats 
comme Derek n'est pas du genre 

chanceux, ce nom de 
site appartenait deja 
a une personne qui 
a refuse de le lui 
revendre pendant 
des semaines. 
Heureusement, 
tout s'est arrange 
pour notre ami 
Derek en echange 
de 70 dollars, d'une 
copie dedicacee de 
Battle Cruiser : 3000 
(la derniere version) 
et d'une autre 
de Battle Cruiser : 
3020AD (quand elle 
sortira). Tout est bien 
qui finit bien I 




Meme si nous n'avons rien vu 
de Rally Championship 99, sur papier, 
celui-ci s'annonce comme prometteur. 
Tout d'abord, ce ne sont pas moins 
de 36 circuits qui ont ete realises a partir de 
photos, de videos et de cartes reelles, d'oii 
la presence d'un environnement detaille et 
realiste. Vingt voitures ont ete modelisees, 
parmi lesquelles on retrouve la Renault 
Megane et la Peugeot 106. Chacune 
d'entre elles possede un tableau de bord 
virtuel en 3D. Outre une gestion poussee 
des dommages, c'est surtout la possibility 
de rouler sur les bas-cotes qui nous 
enthousiasme a I'avance. Fini les bords de 
route, a nous les vertes prairies I 





Malheureusemenl, cette news n'a pas pour objet de 

vous annoncer 1' arrive de Zekla 64 sur nos PC mais 

juste de faire le point sur ce nouveau phenomene de 

societe aux Etats-Unis. Pour commencer, Zelda 64 est 

le premier jeu vide'o qui detrone la machine 

hollywoodienne. En effet, dans les six dernieres 

semaines de 1998, Zelda a genere' plus de benefices 

que les gros films. Ainsi, Zelda a debloque des 

revenus supe'rieurs a 1 50 millions de dollars pour 2,5 millions d'exemplaires vendus. II est suivi 

par A Bug's Life a 1 14 millions de dollars et Ennemi d'etat, 

a 92 millions... Une claque magistrate pour Tindustrie du cinema. 

Aussi a signaler, ie guide d'aide Zelda qui occupe la SO 1 ' place du top 

100 des ventes de livres. Avec plus de 750 000 copies vendues a ce jour. 

Prima Press pense bientoi battre son propre record etabli avec Mysl. 

Comme vous pouvez le voir, Zelda a definiiivement marque cette tin 

de millenaire (oui, on sait. ..)... Sur console ! 





COURSE BLINDEE 



Quelle drole d'idee que de 
vouloir absolument 
transformer les tanks en 
vehicules de course. Ainsi, 
outre Tank Racing chez Grolier, 
c'est un nouveau projet 
surnomme Tread Marks 
(Longbow Digital Arts) qui est 
annonce pour fin 99. Avec des 
courses se deroulant sur des 
terrains tres varies, 
le produit autorisera bien 
entendu ('utilisation massive 
d'armes explosives pour non 
seulement annihiler les autres 

concurrents mais aussi modifier serieusement le terrain, 

histoire de le personnaliser un peu ! 







La specialisation commence a devenir courante dans le milieu du jeu 
video ! Ainsi, certains developpeurs sont plutot specialises dans les 
jeux d'action, d'autres dans lesjeux d'aventure... Cree fin 97, 
Motorsports Simulations Incorporated (M.S.I.) n'echappe pas a la 
regie et annonce clairement la couleur en se focalisant sur lesjeux de 
course, AMA Superbike en tete. II s'agit d'une course de motos 
elaboree en collaboration avec AMA Pro Racing™. Outre le realisme 
offert par la licence AMA fAmerican Motorcyclist Association), 
le jeu est surtout developpe dans une optique on-line, avec des 
championnats sur le Net... Pour ie deuxieme semestre 99 I 
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• L'equipe ayant 
developpe les Tomb 
Raider I et It travailferait 
actuellement sur un projet 
completement different et 
classe top secret. Si ca c'est 
pas de I'info ! 

•En 1998, lemarchedu 
CD-ROM a explose. Sur les 
10 millions de litres vendus, 
18 % copcernent I'education, 
17% la vie pratique, 14% la 
culture, 2 % on ne sait quoi 
et 49 % les jeux. Et les CD de 
fesses dans tout ca ? 

• Logitech a annonce 
la naissance de sa deux cent 
millionieme souris a moins 
d'un an etdemi de la 
naissance de sa cent 
millionieme. Ca ne doit pas 
etre drole tous les jours pour 
maman souris chez Logitech I 

• Psygnosis vient 
d'acheter les droits de deux 
singles : Love Island et Soul 
Surf in', de ('album des Fatboy 
You've Come A Long Way 
Baby. Ces deux chansons 
seront utilisees pour lejeu 
Rollcage, sur PlayStation. 
J'aurais prefere Charles 
Aznavour mais bon... 

• Le prochain E3, plus 
gros salon annuel dedie aux 
jeux video, se deroulera a 
Los Angeles du 1 2 au 15 mai. 
Pour en savoir plus, allez 
doncfaire un tour sur 
www.e3expo.com. 

A defaut de pouvoir s'y 
deplacer (gnark, gnark !). • 
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Amsatz contre Vorths 



*j A I'instar de leurs confreres qui developpcnt des c/uake-like. les developpeurs de jeux de 
I strategic en 3D temps reel ne sont pas ires interesses par les scenarios. Pourtanl. il semblerait 
que 3X Science of War. edite par Psygnosis. en integre un qui evolue au cours des 40 
I missions du jeu. A la tete de Tannee Amsatz (les gentils), vous explorerez 20 planetes 
■ I a la recherche des 12 composants du 3X, un materiau qui vous permettrait de prendre 

le dessus sur vos ennemis de loujours, les Vorths (les mechanls). Le mode de production des 
unites est base sur un systeme de modules qui permettrait de construire 600 vehicules differents. Les amies semblent, 
quant a elles, assez delirantes, puisquc vous pourrez utiliser des « obus taupe » ou des « modules cloneurs ». Les 
| missions se derouleront de jour comme de nuit el vous devrez faire face a des evenements aleatoires : tremblements de 

terre, chutes de meteorites, invasions extraterrestres mais 
aussi tornades, tempele de neige, etc. Bref, si la base de ce 
jeu est on ne pent plus classique. des petits details pourraicnt 
nous suiprendre. Ca ne serait pas du luxe ! 1 1 




,DIEU C/ESAR, 
WE CLEOPATRE 



Apres le formidable succes de Caesar III 

(plus de 400 000 ventes en trois mois), 

l'equipe de Impressions se lance dans un nouveau ftlon avec 

Pharaoh, un jeu de gestion dans lequel vous devrez assurer 

le bien-etre du peuple egyptien antique. 

La civilisation choisie s'applique parfaitement au genre : 

gerer les avantages et inconvenients du Nil, construire 

des pyramides, autant de choses qui seront possibles et qui 

s'annoncent comme passionnantes... Allez, je vais 

apprendre a lire les hieroglyphes ! 



V-Kallj, C'ESt 



V-Rally, edite par Infogrames, est /'adaptation PC du celebre 
jeu de voitures PlayStation (2,5 millions de titres vendus). II vous 
reserve de superbes graphismes 3Dfx, 12 modeles de voiture, 
42 circuits situes dans 8 pays differents (5uisse, Nouvelie-Zelande, 
etc.), 3 types de jeu (arcade, championnat, contre la montre), 
differentes conditions 
meteorologiques (neige, 
piuie, brouillard, etc.), 
differents types de 
surface (asphalte, 
goudron, boue, sable...), 
des options Multijoueur 
(jusqu'a quatre en reseau) 
et une compatibilite 
avec les joysticks retour 
de force. 
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Pour quelques 
tie plus... 




Le grand artiste (sic) qu'est Jean-Michel Jarre a 

depose le 19 Janvier 99 au Parlement europeen, 
une petition pour la protection des copyrights. 
Ce genie de la musique (non, je deconne) a recolte 
500 signatures d'artistes teis que E.T. Jackson, Eros 
Ramazotti ou Boyzone (ha ! ha ! ha !) pour latter 
contre la diffusion de leurs chansons sur le Net. 
Mais bon, il assure qu'il ne fait pas ca pour I'argent 
(une autre, une autre !). 
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Heros a la folie 



L'equipe de Monolith Studios 

(Shogo, Rage of Mages. . .) 
s'essaye a son tour au jeu d' action 
mettanl en scene des super heros. 
Pari plutot ose\ vu que 
Indestmctibles chez Bullfrog et 
Agents of Justice chez Microprose 
sont carrement passes a la rrappe ! 
Uhistoire de Sanity se deroulera 
au debut du troisieme millenaire 
alors que la Terre est peuplee par 
de nombreux humains doues de 
talents psychiques. L'utilisation de 

ces pouvoirs entrainant malheureusement de serieux degats sur la sante 

mentale et physique des hommes, le monde est plonge dans un chaos 

indescriptible (tant mieux, ca evite aux «scenaristes » de decrire !). Vous 

etes bien evidemment 1'un de ces surhommes, mais egalement agent du 

gouvemement qui part en croisade contre un mysterieux ennemi. Votie 

personnage evoluera vers 

de nouvelles dispositions 

dans 1'aventLireen 

solitaire et, en mode 

Multijoueur, vous ferez 

face a des affrontements 

titanesques (avec la 

possibilite d'echanger des 

pouvoirs sur le Net) ! 

Avec encore plus d'un an 

de developpement prevu. 

le projet a le temps d'etre 

annule... Mais on ne le 

souhaite pas ! 





SmaEore 



Orange Games, une equipe de 
developpement qui s'est fait connaitre 
en creant la celebre serie des Jazz 
Jackrabbit, semble vouloir passer a la 
vitesse superieure avec Core. // s'agit 
d'un mix entre Quake et Command and 
Conquer, dans iequel vous dihgerez 
un gang nouvelle generation. 
Chaque membre possedera sa propre 
personnalite, ce qui ajoutera au jeu 
certaines caracteristiques propres aux 
R.P.G. et ce qui nous empechera 
definitivement de savoir a quoi Core va 
ressembier (c'est vrai que ca s'annonce 
complique !). Sinon, le moteur nous 
promet monts et merveilles : 
animations detaillees, expressions 
faciales realistes, jeu des regards, etc. 
Et en plus, i! tournera sous 
Windows 98 mais aussi Windows NT, 
BeOs et Linux. Alleluia I 
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Bien que, dans la categorie des jeux 
de strategie en temps reel, Starcraft 
ait deja colonise I'espace de bien 
belle maniere, son champ d'action 
restait confine a la surface de pla- 
netes ou la majorite des unites gardaient les pieds, 
les roues ou les chenilles fermement plantes sur le 
sol. II en va differemment avec Homeworld, qui 
lance enfin le joueur a la conquete du vide inter- 
stellaire, et peut commander de veritablesflottes de 
vaisseaux spatiaux de toutes failles. Mais avant tout, 
Homeworld offre une veritable histoire qui, de mis- 
sion en mission, prendra tournure de veritable odys- 
see. Vous incarnerez un des seigneurs d'une 
civilisation des plus pacifiques. Visiblement, cette 
attitude ne paye pas, car apres des temps immemo- 




On pensait avoir tout vu dans 
le doinaine des jeux de strategie, 
si prise des editeurs. Eh bien Sier 
el un tout nouveau studio 
de developpement, Relic, viennem 
nous pronver le contraire aver 
lloiuenorld. qui ouvre les frontieres 
d'un nouvel espace de jeu. 




riaux passes dans la tranquiilite, votre monde est 
envahi par des petits aliens qui n'en veulent, au 
point de quastment exterminer votre peuple. Les 
rares survivants sont alors delocalises sur une pla- 
netefroide et aride, et votre civilisation decline au 
point de ne gander que des souvenirs fugitifs de sa 
gloire passee. Un des rares vestiges de cette epo- 
que mythique est un cristal d'oii emane un myste- 
rieux signal. Apres I'avoir enfin decode, ce signal 
indique un vecteur pointant dans le noir de I'es- 
pace. Votre peuple entreprend alors de construire 
un gigantesque vaisseau mere qui transportera les 



Space opera virtue! 
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Homeworld 




survivants de votre monde dans la direction poin- 
tee par le cristal, dans I'espoir qu'il vous guide jus- 
qu'a ce que vous esperiez etre ie berceau de votre 
civilisation, le Homeworld. 



lin long voyage 



La campagne qui constituera I'essentiel de la partie 
Solo de Homeworld debute done avec le lancement 
du vaisseau mere. Mais en entamant ce long periple, 
vous n'allez pas repeter les erreurs de vos ancetres. 
Malgresataille, votre vaisseau mere n'aura que peu 
de chances de survivre seul aux nombreux obstacles 
que vous rencontrerez sur votre chemin. En conse- 
quence, vous devrez petit a petit constituer une 




flotte spatiale capable de le defendre (vous gardez 
vos unites d'une mission sur I'autre). Au commence- 
ment, votre niveau technologique sera limite et vous 
devrez construire des laboratoires spatiaux qui vous 
permettront de developper des vaisseaux et des 
armes evolues. Mais cela ne suffit pas et vous devrez 
aussi acquerir par differents moyens les technologies 
permettant de les developper. Par exemple, vous 
pourrez les acheter aupres d'autres civilisations qui 
accepteront de commercer avec vous, ou les recu- 
perer sur les carcasses de vaisseaux derivant sur votre 
chemin. Pour financer I'armement de votre flotte, 
vous aurez besoin de ressources, que vous trouverez 
dans I'espace sous la forme d'asteroi'des ou de 
nuages gazeux. Des les premieres missions, un choix 
impressionnant de vaisseaux de guerre s'offre a 
vous : vous pourrez construire des escadrilles de 
scouts et chasseurs, vaisseaux de petite tail le tres 
rapides destines a intercepter I'ennemi ou explorer 
I'espace. Differents types de fregates donneront a 
votre armada un armement plus consistant, per- 
mettant d'engager les vaisseaux capitaux ennemis. 
Ce n'est pas tout, entre les chasseurs et les fregates, 
les corvettes vous permettent de combiner mobilite 
et puissance de feu... Et gageons que la version 
finale proposera encore de nombreux types d'uni- 
tes supplementaires ! 



Des combats epiques 



Au final, il ne sera pas rare de disposer d'une flotte 
comprenant plusieurs dizaines de vaisseaux diffe- 
rents. Pour gerer les combats efficacement avec une 
telle flotte, vous disposerez de nombreuses fonc- 
tions. D'une part, cliquersur une unite selectionnera 
automatiquement tous les vaisseaux du meme type 
situes a proximite, et pour une gestion encore plus 
fine de vos forces, vous pourrez former des groupes 
que vous selectionnerez en appuyant simplement 
sur une touche. D'un die droit sur un vaisseau ou 
groupe de vaisseaux, vous pourrez definirson atti- 
tude vis-a-vis de I'ennemi (de prudente a ouverte- &■ 





jr merit agressive), mais aussi definir une formation 
precise. Meme avec ces aides, faction se deroulant 
en temps reel, les combats peuvent tourner a la 
confusion... Si vous vous sentez deborde, il vous 
sera possible de faire une pause dans le jeu pour 
evaluer la situation et donner de nouveaux ordres 
a vos vaisseaux. D'autres options vous preserveront 
de la necessite de gerer la sante de vos vaisseaux 
dans les moindres details. En particulier, vous pou- 
vez definir un seuil de dommages au-dela duquel 
vos vaisseaux rompront le combat pour aller repa- 
rer. II en va de meme pour le fuel, qui sera gere dans 
le jeu, ce qui vous evitera ('humiliation de voir vos 
unites mises hors de combat parce que vous aurez 
neglige de les ravitailler... 

Opera spatial 

Meme si les evolutions des vaisseaux semblent s'ef- 
fectuer sur un seul plan, Homeworld se distingue 
par sa realisation entitlement en 3D et la liberte 
qu'elle confere en ce qui concerne les angles de 
vue. De simples commandes vous permettent de 
focaliser aisement la camera sur des vaisseaux et 
groupes de vaisseaux. A I'aide de la souris, vous 
pouvez ensuite tourner, zoomer et dezoomer a 
volonte pour suivre Taction au plus pres. En fait, 





meme quand il ne se passe rien, c'est un veritable 
plaisir que de changer de point de vue et admirer 
sous differents angles les textures appliquees sur 
les vaisseaux. En cela, les scenes cinematiques vous 
inspireront certainement, car elles sont construites 
a partir du moteur 3D du jeu, a grands renforts 
d'effets de camera soutenus par des plages musi- 
cales dignes d'un space opera ! Rien que les pre- 
mieres missions de Homeworld prefigurent en fait 
un jeu de strategie unique en son genre. Et il reste 
beaucoup a decouvrir, car les developpeurs ont 
prevu d'inclure un editeur de missions qui vous per- 
mettra de concevoir vos propres batailles. L'aspect 
Multijoueur ne sera pas neglige non plus. Une par- 
tie acceptera jusqu'a huit participants, via un 
reseau ou Internet, et un systeme d'alliances per- 
mettra de partager les ressources. En I'etat actuel, 
Homeworld parait plus que prometteur, et pour- 
tant Relic a souhaite repoussersa sortie a juin pour 
encore peaufiner la partie Solo du jeu... Avec un 
tel souci de la perfection, Homeworld semble bien 
parti pour nous faire atteindre les etoiles ! I 

Frederic Letourneau 
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u'est-ce qu'ils ont bien pu nous trou- 
ver cette fois-ci... Un jeu de strategie 
temps reel ? Un quake-like ? Une ency- 
clopedic ? Eh non, le petit dernier de 
la famille est un simulateur de com- 
bats spatiaux, du nom de X-Wing Alliance ! Si vous 
avez joue a X-Wing, TIE-Fighter ou X-Wing vs 
TIE-Fighter, vous ne serez pas deboussole par I'aspect 
general du jeu. En effet, vous retrouverez le hangar 
vous ouvrant ses portes sur les differentes options 
(entratnement, campagne, salle de renseignements, 
etc.), les passages en hyperespace, les combats 
contre les TIE-Fighter et meme la majorite descom- 
mandes clavier (ajuster votre vitesse sur celle de 
votre cible, basculer la puissance de vos boucliers sur 
vos armes, deplier les ailes du X-Wing, etc.). Mais 
pour ne pas etre accuses de tirer sur la corde, les 
developpeurs de X-Wing Alliance devaient apporter 
quelque chose de nouveau. Et ils I'ont fait en intro- 
duisant deux leitmotive pour le joueur : participer a 
I'attaque de la seconde etoile de la Mort (vous pour- 
rez meme pilotera l'interieurdecelle-ci !) etpiloter 
le Faucon Millenium. Mais avant de prendre les com- 
mandes de ce celebre vaisseau pour les quatre der- 
nieres missions, vous devrez surmonter les epreuves 



Cliaque fois qu'un produil issu de 
\ai Guerre ties etoilcs est auimnce. 
ikiii- essay ons de prendre du recu 
pour ne lias lomlier dans le vil 



pour ne pas lomlier dans le vil 
piege lendu par Lucas. 
Evidemment, une fois devanl le jeu 
nos bonnes resolutions s'envolenl 
pour laisser le charme agir ! 



d'un scenario riche dote d'une dizaine de scenes 
cinematiques mais malheureusement lineaire. Pour 
vous le resumer en quelques lignes, disons que vous 
etes membre d'une famille de contrebandiers qui 
cherche a etendre son emprise sur le commerce 
galactique en eliminant une autre lignee. Mais 
comme ce scenario reste indigne d'un joueur 
comme vous, vous pourrez egalement proposer vos 
services a I'Alliance... 

Cue na froce oit navec oi 

Le jeu proposera une cinquantaine de missions 
(reconnaissance, escorte, capture, destruction, sau- 
vetage, etc.) a travers lesquelles vous piloterez 
X-Wing, A-Wing, B-Wing, Y-Wing, Z-95 et autres 
vaisseaux jusqu'a en connaitre les moindres details. 




Et laissez le charme agir 
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Ubi Soft/LucasArts I 




Innovation par rapport aux precedents volets : vous 
pourrez admirer la baie de decollage sur 360 
degres. Vous verrez ainsi les robots s'atteler a leurs 
taches ou d'autres vaisseaux prendre leur envoi. 
Compare aux precedents jeux de la serie, X-Wing 
Alliance affiche deux fois plus d'objets et de vais- 
seaux (il utilise un moteurameliore). Lataillede ces 
derniers esttoujours aussi impressionnante, mais on 
appreciera surtout leurs modelisations beaucoup 
plus poussees. Ainsi, plus question ici de tirer sur de 
gros rectangles de couleur, mais sur de vrais vais- 
seaux spatiaux. L'espace en lui-meme a egalement 
eteembelli. Etoiles, planetes, nebuleuses et autres 
joyeusetes viendront egayer votre panorama. Et 
c'esttant mieux ! Car plus les points de reference 
sont nombreux et plus I'impression de vitesse sera 
saisissante. Tout n'avait pas encore ete implements 
dans la version presentee mais cette sensation etait 
deja plus que satisfaisante lorsqu'on pourchassait 



des vaisseaux rapides. Ces ameliorations graphiques 
sont d'autant plus appreciates qu'elles pourront 
etre remarquees via le coc/cp/t virtuel (utilisable avec 
les touches du pave numerique). Vous pourrez 
meme cibler un ennemi et suivre son evolution du 
regard. C'est pas beau tout ca ? 

Uqe al corfe tois veca oti 

Les options Multijoueur semblent egalement tres 
prometteuses. Tout d'abord, un scenario devrait 
accompagner les cinq missions prevues. Ensuite, il 
vous sera possible detravaillerpour I'Empire. Etfina- 
lement, il serait question d'un mode Cooperatif ou 
un joueur piloterait le Faucon Millenium tandis que 
deux autres seraient a la tete des tourelles laser. Mais 
peut-etre vous demandez-vous encore pourquoi j'ai 
consacre deux pages a X-Wing Alliance. C'est vrai, 
aprestout, il n'y a pas grand-chose de neuf ! Eh bien 
non, mais vous, vous n'y avez pas joue (comme je 
peux etre mesquin parfois !). Car, une fois de plus, 
I'akhimie fonctionne a merveille et I'on en vienta 
detester les gars dechez Lucas qui ne laissent jamais 
de version pour laprew'ewde leurjeu. 

Sebastien Tasserie 





Allez, je veux vous entendre chanter 
tous en cceur. Z'etes prets ? 1... 2... 
3 ! « Starsky et Hutch, lalalalala!a» 
Tout ca pour vous parler de Driver, 
leprochain bebedeGT... Faut pas 
avoir peur du ridicule dans notre metier..Sinon, on 
serait deja tous morts. Et Seb le premier. Bref, les 
jeuxdebagnole, vous connaissez par cceur, on vous 
a deja fait le coup des quatre circuits, quatre 
bagnolesettrente-six tours a bourlinguer comme 
une chevre avide de dessouder la pelouse. Autre- 
ment dit, les editeurs manquent singulierement 
d'imagination. Tourner, c'est bien beau, tenter d'al- 
ler plus vite que les autres, c'est marrant aussi, mais 
a la longue, ca fatigue. Et ce n'est pas avec I'ajout de 
quelques reglages par-ci par-la sur la caisse que le 
joueur va etre plus heureux. Idem pour quelques 
missiles et autres bonus ou malus dissemines sur la 
piste. Ah, non, ne me faites pas dire ce que je n'ai 
pas dit ! Certains de ces softs en mal d'imagination 
sont toutefois excellents ! Mais entre nous, on 



Voila loiigtemps que l'on attendait 
le renouveau des jeux de course. 
Bonne nouvelle, GT s'apprete 
a lancer une petite bouibe dans 
le monde des quatre roues, voire 
une revolution. A mort les circuits, 
a mort les voitures de course, 
le pilote nouveau va arriver ! 



attend desormais plus d'un jeu de course. Et M va 
vous falloir attendre jusqu'a mai pour trouver un 
poil d'originalite dans le genre ! Mais d'apres ce que 
l'on en a vu, I'attente risque d'etre amplement jus- 
tifiee. Explications. 

Quand on arrive en ville 

Dans Driver, vous jouez un pseudo-flic infiltre dans 
la mafia. Autant dire que les blaireaux de base avec 
leur uniforme bleu etoile ne sauront pas qui vous 
etes. Et autant dire que dans la mafia, on ne prend 
pas forcement soin de ses hommes non plus. Bref, 




is la que i'te defence ! 



Format : CD-ROM PC / Editeur : GT Interactive / Sortie : avril/ma 



Driver 




livre a vous-meme que vous etes. Au volant de votre 
tuture, ilva vous falloirechapperaux flics, choperun 
truand ennemi, convoyer des fonds, ettout un tas 
d'autres choses que Ton fait generalement dans la 
mafia (j'en sais kekchose, j'en fais partie). Pres de 75 
kilometres carres de San Fransisco, autant de New 
York et pareil pour Miami et Los Angeles, ont ete 
reproduits a I'identique pour vous offrir un realisme 
accru sur un terrain de course gigantesque. Rues et 
ruelles seront votre terrain de jeu, qu'elles se situent 
dans le centre-ville ou dans la proche banlieue. Et 
comme vous le savez tous, la conduite en ville n'est 
pas de tout repos. Les multiples obstacles sont autant 
dejoies..., et de mesaventures pour le pilote ! 

Poesie cylindree 

Si vous passez dans une petite ruelle jonchee de 
debris, tonneaux et barrieres, vous aurez le plaisir de 
tout voir s'envoler en petits morceaux au fur et a 
mesure que vous les percutez, tandis que le frotte- 
ment de votre carrosserie sur les murs etroitement 
rapproches fait jaillir de multiples etincelles. D'un 
autre cote, si vous pensez abattre un arbre ou un 
poteau d'eclairage, mieux vaut renoncer a fondre 
dessus. Votre voiture s'en verrait immediatement 
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deformee. Et si vous prenez trop de chocs, c'est la 
panne assuree. Et n'oubliez pas le trafic, dense aux 
heures de pointe et leger la journee, qui ne vous 
facilitera pas la tache. Pour le peu que nous avons 
pu y jouer, Driver procure des sensations de conduite 
exemplaires. Pas de derapages demesures (mais 
spectaculaires), pas de figures delirantes (on n'est 
pas sur Carmaggedon), pas de super booster ni 
mega bonus (on n'est pas dans Speed Busters), Dri- 
ver se veut realiste. Et il le sera sans doute ! La diffi- 
culty reste encore a etre reglee et cote graphisme, il 
y a encore du boulot sur les textures, mais cela laisse 
deja presager de bien bonnes choses et une utilisa- 
tion parfaite des possibility d'une carte 3D. Alors 
oui, avec son ambiance completement speed, moi 
aussi j'aimerais bien y jouer des maintenant ! Mais 
faudra attendre mai. Desole. 

Cedrrc Gasperini 





Diriger un empire sur une periode 
longue de 300 ans (de 1 500 a 1 800 
apres Jesus-Christ), cen'estpasune 
sinecure! Vous allez done etre 
charge de grandes responsabilites 
et devrez vous occuper de tout sur vos terres : deve- 
loppement des matieres premieres, constructions de 
routes, de mines, d'ateliers et expansion de votre 
empire. Ah, lesjoiesde la conquete ! Tel un conquis- 
tador du XVI C siecie, vous vous elancerez sur de 
bonnes vieilles cartes, autour par tour, et vous vous 
imposerez comme le maTtre absolu du nouveau 
monde. Diverses petites options vous seront propo- 
sees pour gerer votre empire avec tout ie confort de 
I'epoque. Pour commencer, si la tache vous paraft un 
rien ardue, vous pourrez passer votre bapteme de 
gestionnaire grace aux 17 missions du mode Initia- 





tion - progressif et bien construit Ensuite, le monde 
sera a vous (ca va vite, hein ?), un monde a cinq 
niveaux de difficulte, un monde plein de cartes alea- 
toires ou realistes, un monde a apprivoiser... 

L'art et la maniere 

A coups de guerre ou a coups d'aliiance, e'est selon. 
Les deux possibilites seront permises pour arriver a 
vos fins. Et, dans la mesure ou ici, la fin justifie les 
moyens, vous apprendrez vite le bonheur de la 
haute strategie politique, economique et guerriere. 
Pour cefaire, ('interface a ete amelioree : un menu 
restant constamment a I'ecran vous permet- si vous 
le souhaitez (tout peut etre automatise) - d'avoir 
votre mot a dire sur ce qui touche aux transports, 
aux manufactures, aux ouvriers specialises, aux uni- 
tes militaires et au commerce... Notons tout de 
meme un petit probleme au niveau du deplacement 
des unites : d'un tour a I'autre, vous pourrez vous 
retrouver avec des armees ennemies sur vos terres 
sans avoir pu apprecier leur progression. Ce parti pris 
(globalisation de vos actions) fait perdre une dimen- 
sion strategique a Imperialism II mais ce jeu, melan- 
geant plusieurs genres, n'a pas que ca a proposer. 

Noel Chanat 



Alors comme c,a, on a des retours 
d'iniperialisme ? On se la joue 
gestionnaire (le pays, empercur 
de cartes aleatoires, stratege 
de nouveaux mondes a eonquerir ? 
Mais e'est (pie ca demande de 
Torganisation, 9a, monsieur. On ne 
s'improvise pas Charles Quint ! 




Colonise et tais-toi 



Imperialism II 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 



Vous ne connaissez pas Starshot ! Vous 
n'avez pas lu la news du mois der- 
nier? Eh bien, je vous en veux ! 
Primo car c'est moi qui I'ai ecrite (j'ai 
de la f ierte mal placee - je ne vous 
dirai pas ou) et secundo parce que je vais etre 
contraint de vous expliquer, a nouveau, le scenario 
de ce jeu de plate-forme signe Infogrames. Com- 
ment Olivier? C'est mon travail ? Bon, d'accord... 
Vous faites partie de I'equipe du Cirque de I'espace 
qui a connu son heure de gloire. Mais avec I'arrivee 
du Virtua Circus, votre etablissement clownesque a 
perdu un grand nombre de parts de marche... A un 
point tel que votre banque est prete a exp loser votre 
vaisseau spatial si vous ne reglez pas vos dettes. Tin- 
tin ! Eh oui, c'est ici que vous (et non pas Milou) in- 
tervenez et que vous vous lancez a la recherche de 
nouveaux spectacles pour sauver votre cirque. Tout 
ceci vous estexplique au cours d'une scene cinema- 
tique de qualite. A noter surtout les voix francaises 
des personnages, tres cartoon, formidables. Voila, je 
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Hybride de L.B.A. et de Glover, 
Starshot pourrait briser la 
malediction qui louche actuellement 
les jeux de plate-forme sur PC. 
Avec des graphisnies envofitauts, 
des persoimages attachants et 
des enigmes traditionnelles, ce jeu 
s'apprete a charmer les foules ! 



suis debarrasse. Je vous previens que si je fais le test, 
je ne le repeterai pas ! Comment Olivier ? D'accord, 
je vousentoucherai peut-etre deuxoutrois mots... 
C'est vraiment le bagne id. Le jeu se presente 
comme Glover : vous voyez votre personnage du 
dessus et evoluez dans un univers en 3D. Vous pou- 
vez marcher, courir, parler, sauter (trois hauteurs dif- 
ferentes), voler (en appelant a la rescousse un petit 
compagnon), et tirer des etoiles pour eliminer vos 
ennemis. La premiere chose qui frappe lorsqu'on 
commence une partie, c'est I'aspect feerique des 
graphismes. Mignons, colores a I'extreme, presque 
enfantins, ils tranchent nettement avec I'ensemble 
de la production actuelle... Et cela fait du bien de 
penetrer dans ce monde enchanteur apres avoir 
passe deux heures a repeindre les murs de Half-Life 
avec le sang de Luc ! 

Retour en enfance 

Vous retrouverez dans Starshot tous les elements qui 
ont fait le succes du genre : les plates-formes cachees 
qui apparaissent lorsqu'on saute dessus, les enigmes 
assez simplistes (attirer un requin pour qu'il mange 




La guerre des etoiles 



Starshot 
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Starshot Panique au Space Circus 




les pieds d'un vaisseau, trouver un interrupteur pour 
baisser des champs de force, etc.), [es bonus a ramas- 
ser (bleus pour les etoiles, verts pour la vie, jaunes 
pour le vol. ..), les ennemis completement loufoques 
a eliminer (de pulpeuses femmes-flics, des enfants 
enerves par la destruction de leurs chateaux de 
sable, etc.). A ce propos, le systeme de tir est assez 
etrange. Une fois que vous avez envoye une etoile, 
vous pouvez la dinger a I'afde des touches direc- 
tionnelles. Evidemment, celle-ci sort souvent du 
champ de vision et devient impossible a controler. 
Remarquez, il semble que I'exploration ait une part 
plus importante que I'elimination. Les mondes 
de Starshot sont en effet tres vastes et vous devrez 
les fouiller de fond en comble pour resoudre les 
enigmes mais egalement pour denicher le carburant 
necessaire a votre vaisseau. Meme si certains pas- 
sages sont evidemment obliges, vous ressentirez une 
grande liberte d'action lors des phases d'explora- 



tion. Par exempie, dans le premier niveau, vous vous 
baladerez entre plusieurs Ties volcaniques qui sont 
reliees pard'innombrables passereiles. Pour parfaire 
cet univers, de nombreuses notes d'humouront ete 
ajoutees : des surfeurs qui vous abandonnent leurs 
planches en s'aplatissant contre des murs, des vieux 
bedonnants qui vous offrent leur ventre en guise de 
trampolines, etc. J'emettrais cependant une reserve 
quant a la gestion hasardeuse de I'effet de profon- 
deur. En effet, celle-ci implique des problemes de 
jouabilite et en particulier au niveau des sauts. II 
n'estvraiment pasagreable de sautertrentefoissur 
les meme plates-formes sans apprecier sa position 
dans les airs ! Neanmoins, tout semble avoir ete 
reuni pour rythmer le jeu et une question se pose 
alors : Starshot, une enieme tentative ratee de jeu 
de plate-forme sur PC ? Peut-etre pas... 

SebastienTasserie 




M'enfin, on fes pardonnera peut- 
etre pour deux raisons. Tout 
d'abord, TOCA (premier du nom) 
fut I'un des pionniers du genre. 
Ensuite, Ms ont deja fait leurs 
preuvessur lefameux Colin McRae Rally. Alors, quoi 
de neuf dans cette mouture ? Pas mal de choses en 
fait. Fondamentalement, lejeu reste oriente Grand 
Tourisme (a quoi ca sert sinon que le financier y se 
decarcasse a payer la licence ?). On retrouvera done, 
parmi la quinzaine de voitures disponibles, des 
marques offieielles telles que Honda ou Renault, 
mais aussi des vehicules plus excentriques comme les 
petites formules Ford qui semblent issues de Grand 
Prix Legends. Bref, de quoi varier les sensations ! 
Memetopo pour les 18 circuits, avec d'un cote les 
traces homologues (type Silverstone) et de I 'autre, 
les courses sur route. Et la, il faut admettre que I'in- 
teret est vraiment renouvele. Fini les surfaces planes 
et le bitume entretenu, bonjour les nids de poule et 
le gravier. Vous allezen baver. 

Ijapassegapasseqapasse... 

Le moteur graphique a evidemment ete ameliore et, 
memes'il n'est pas au top, on peutdirequ'iltient la 
route (desole !). On y trouve les habituels effets de 
transparence, reflets, lens flare et une deformation 





de carrosserie temps reel poussee. Le seul bemol 
concerne la vue interne qui, malgre son realisme, a 
un rendu visuel beurkawa (copyright « moi »). Rien 
a redire au niveau de I'animation, des sensations de 
vitesse ou du son, tout est impeccable. La grande 
force du premier TOCA residait dans ses modeles de 
conduite et cette suite ne deroge pas a la regie. II 
s'agit vraiment d'une simulation de pilotage et une 
fois le vehicule maltrise, les sensations sont au ren- 
dezvous. Bref, cette version de TOCA 2, terminee a 
85 %, semble prometteuse. Reste a savoir si ['opti- 
misation du moteur sera satisfaisante car il requiert 
actuellement une machine assez puissante. On peut 
aussi souhaiter une amelioration des graphismes, la 
minimisation du clipping sur les circuits de route et 
un reglage approprie de la difficulty d'ici la version 
finale. Ah ga, on peut souhaiter ! 

Frederic Duf resne 




Psychialres du moiide entier, 
unissez-vous pour soigner 
les programmeurs ! lis sout atteint 
de uevrose obsessionuelle. 
Aetuelleinent, ils foul une fixation 
sur les courses de Grand Tourisme 
et les p'tits gars de ehez 
Codemaster n'y ont pas echappe ! 



TOCA 2 
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ESSAYEZ VITE! 



Tout le monde vous dit 
qu'on trouve tout sur 
Internet mais c'est comme 
si on vous enfermait dans 
une immense bibliotheque 
en eteignant ta lumiere. . . 

Avec AOL. c'est beaucoup 
ptusdair: it y a des pro- 
grammes exclusifs et tres 
simples d'acces. des mises 
a jour permanentes et, pour 
gagner du temps, 
une selection des meilleurs 
sites Internet. 
Alors, faites-vous votre 
propre point devue... 
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C'est vrai, quoi de plus pratique qu'un 
robot a la maison ? II peut faire les 
courses, !e menage, la vaisselle, et puis 
en cas de guerre, c'est quand meme 
plus classe qu'un treillis, comme tenue 
de combat, avouez ! Ce principe, il y a longtemps 
que les developpeurs de jeux I'ont bien compris, la 
serie a succes des Mechwarriors I'a amplement 
demontre. Principe repris par Activision dans Heavy 
Gear, qui (I'equipe de developpement est la pre- 
miere a le reconnartre) n'a guere marque les fans. 
Qu'a cela ne tienne, avec Heavy Gear 2, les gros 
robots de Activision semblent tenir une revanche 
definitive. La oil Heavy Gear, premier du nom, dece- 
vait un peu par son aspect frustre et lourdaud, le 
deuxieme opus met I'accent sur les details, tous les 
details meme ! Le scenario, tout d'abord, a ete tire 
vers plus de realisme. Plutot que de construire des 
armees entieres de robots couteux, I'histoire se 
recentre sur un nombre plus limite de machines tout 





Fans de Goldorak, rejouissez-vous ! 
Heavy Gear 2 s'apprete a vous 
faire retomber en enfance aux 
commandes de robots de douze 
metres de haul ! Combats spatianx 
et terrestres, bricolages azimutes, 
la rentree sera techno ou ne sera 
pas. On est mon tournevis ? 



aussi sophistiquees mais specialisees dans une ou 
deux taches bien precises. Le travail d'equipe sera 
done au centre des missions Solo, pour lesquelles 
une intelligence artificielle d'un genre nouveau a 
ete concue, permettant a notre Gear d'interagir avec 
ses allies de la facon la plus souple possible. Ensuite, 
le maTtre mot de ces robots n'est plus invulnerabilite 
maisagilite. 

Speleologie et bains detinue 

Les nouveaux Gears pourront s'accroupir, grimper, 
sauter, s'accrocher a toutes les surfaces a portee de 
pinces, bref, ces boTtes de conserve font deja preuve 
d'une agilite a faire palir d'envie Lara Croft elle- 
meme. Les combats, loin de se cantonner a des envi- 
ronnements tous semblables, vont emmener le 
joueur et sa machine de I'espace intersideral aux 
plaines desolees de planetes hostiles. Nous pourrons 
done aller nous embourber dans des marecages, 
nous geler les boulons dans des etendues glacees et 
meme nous rechauffer un peu la carNngue dans de 
jolis volcans. Nos cuirasses bipedes devront aussi 
assieger ou defendre des villes, infiltrer des forte- 



Les robots dans I'espace 
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resses, proteger cles convois... On nous promet 
meme des missions a I'interieur de cavernes ou d'an- 
ciens boyaux de mines. Quant a celles qui se derou- 
lent dans I'espace, elles nous font evoluer dans un 
etat d'apesanteur on ne peut plus saisissant, trans-- 
formant ces lourdes mecaniques en bulles de savon. 
L'artillerie etait le point fort de Heavy Gear, cet 
aspect va encore etre accentue dans cette suite. 
Jugez-en plutot : au moins 50 robots differents {et 
vraiment differents), 80 types d'armes, toutes modi- 
fiables a souhait, plus la possibility de recuperer 
celles de vos ennemis sur leurs carcasses disloquees ! 

Salon du bricolage 

Comme si cela ne suffisait pas, les bricoleurs et autres 
accros de Meccano n'ont pas ete oubfies. Heavy 
Gear 2 propose un mode «labo» ou le joueur peut 
passer des heures a modifier sa bete de A a Z, du 
type de chassis aux armes, en passant par la puis- 
sance des boucliers... La version que nous avons eue 
entre les mains ne permettait pas de peindre des 
grosses fleurs sur la carrosserie mais nous ne deses- 
perons pas ! Nos genies de la robotique ont aussi 
pense aux ennemis jures de la solitude et autres 
actionnaires de France Telecom puisque, de I'aveu 
meme des auteurs, « 60 % du developpement est 
consacre au mode Multijoueurw. Si un mode 




Deathmatch est bien sur prevu, I'accent est encore 
mis sur le travail d'equipe et surtoutsur la flexibi- 
lity. Le capitaine de I'escouade aura toute liberte 
d'assigner aux autres joueurs des taches complexes 
et differentes. Mais I'aspect le plus immediatement 
impressionnant de ce jeu reside bien sur dans les 
graphismes, pour lesquels a ete elabore un nou- 
veau moteur, le Dark Side 3D. Et le resultat est a la 
hauteur des efforts. Les nuances de couleur et 
d'eclairage sont exceptionnelles : un maniaque 
pourrait s'amuser a compter une par une les 
feuilles des arbres, voire meme les gouttesde lave. 
Dites-le-vous bien : cet automne, la mode sera a la 
carapace metallique, vernie de preference ! 

Remy Goavec 





Pour nos amis plantigrades et les lec- 
teurs qui sortent de cryogenisation, 
rappelons que Civilization fut ce que 
I'on peut appeler I'un des plus 
grands jeux de strategie de son 
temps, etsonsuccesesttoujoursde mise. Votre but 
etaitde faire prosperer votre civilisation a travers les 
siecles grace a un judicieux melange de recherches 
scientifiques, de productions, de diplomatic, de com- 
merce et de conquetes. Si tous ces elements etaient 
reunis, ce qui a veritablementfait lesuccesde Civili- 
zation est assurement lefaitqu'il n'y avait pas UNE 
facon de gagner mais DES facons de gagner. Ainsi, 
chaque joueur pouvait mener sa civilisation comme 
il I'entendait. Si le fond de Civilization : Call to Power 
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est reste le meme, voyons maintenant les petites 
nouveautes que nous ont concoctees les p'tits gars 
de Activision. 

Simplifications et efficactte 

Tout d'abord, de nouveaux menus font leur appari- 
tion, et il est maintenant possible de gerer toutes les 
cites (la meme chose est aussi possible pour les uni- 
tes et leurs ordres) a partir d'un seul menu, chose 
eminemment pratique et qui evite d'avoir a cliquer 
sur toutes les cites une par une pour changer leurs 
productions. En ce qui concerne ladite production, 
il est dorenavant possible de creer une liste, et meme 
de la sauvegarder pour en faire une liste standard. 
Enfin, dernier point concernant la production, le jeu 



Concurrent direct de Alpha 
Centauri, Civilization : Call to 
Power est la suite tant attendue 
de Civilization 2. Activision compte 
bien depoussierer quelque peu 
le venerable ancetre, afin 
de nous faire connaitre encore une 
fois les affres de la nuit blanche. 




Liftina de orintemos 



Civilization fw 
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vous informe lorsqu'une ville a fini de produire la 
derniere unite prevue, ce qui vous evite de perdre 
des ressources. Comme auparavant, ia cle de la reus- 
site passe par une bonne gestion des cites, I'equipe 
de Activision a d'ailleurs voulu surprendre meme les 
plus habitues d'entre nous en proposant Sexploita- 
tion de I'espace ainsi que ce!le des fonds marins et 
done la gestion de ces micro-mondes si particuliers. 
Cette fois, votre civilisation n'aura done comme 
limites que votre sens du commandement et de la 
gestion. Quant a la finalite du jeu, s'il esttoujours 
possible de gagner en detruisant tous ces adver- 
saires, la conquete de I'espace ne suffit plus et il vous 
faudra decouvrir une race extraterrestre si vous vou- 
lez finir le jeu de maniere pacifique. 

M]f Civilization is rich 

Lejeus'est enrichi de nouvelles unites (samourais, 
unites marines et spatiales, televangelistes, etc.), de 
nouveaux batiments (hopital, cinema), de nouvelles 
sciences (alchimie, donage, cryogenisation), de nou- 
velles formes de gouvernement (theocratie, fas- 
cisme, technocratie) et bien sur de nouvelles 
merveilles du monde (Stonehenge, Internet). II est 
impossible de tout citer tant ces innovations sont 
nombreuses. Passons sur les unites guerrieres et 
attardons-nous un peu sur les nouveaux horizons 
strategiques offerts par certaines unites. Ainsi il est 
dorenavant possible de demander a une cite adverse 
devous verser de I'argent, de vous rejoindre, d'at- 
taquer les caravanes qui se livrent au commerce. 





d'aller contaminer une cite ennemie avec un virus 
morte! ou, comble de joie, d'asservir I'ennemi en es- 
clave afin de se procurer de la main-d'eeuvre pas 
chere pour vos cites. D'une facon generale, il semble 
que les innovations aient ete bien pensees et 
qu'elles apportent un plus au niveau du jeu et des 
strategies. L'aspect graphique du jeu a lui aussi ete 
revu. Les unites disposent d'animations quand elles 
se deplacent mais aussi quand elles sont a I'arret. Ces 
dernieres representent I'etat dans lequel se trouve 
I'unite (on verra parexemple une unite baillerapres 
s'etre deplacee sur une longue distance). L'aspect de 
I'interface a lui aussi ete embelli : exit done la ple- 
thore de menus style « Windows ». Les ordres que 
Ton peut donner aux unites sont maintenant sym- 
bolises par des petits dessins explicites (bien qu'il y 
ait encore les macros accessibles grace au clavier). 
Enfin, le mode Multijoueur sera prevu afin de ridi- 
culiser vos amis ou bien, pourquoi pas, d'imposer 
votre civilisation au monde via le Net. L'attente jus- 
qu'a la sortie de Civilization : Call to Power risque 
d'etre dure... Tresdure ! 

Pierrick Bellon 
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Ilez hop, hop, hop ! On ne s'endort 

pas, la. Le rappel a I'ordre, vous 

connaissez ? Et venez pas pleurni- 

cher sur le peu d'equipement que je 

fournis a vos hommes. Des pierres a 

lancer pour ecarter I'ennemi, des paquets de elopes 

a deposer pour I'attirer et des menottes pour le maT- 

triser et lui faire faire ce que vous voulez. Et alors, 

quoi ? Vous etes des pros, non ? Vous devriez etre 

capables de vous debrouiller avec ca et ce que vous 

connaissez deja. Bon allez, a la rigueur, je vous 

concede un fusil a pompe (tres efficace mais long a 

recharger - ideal pour I'embuscade) et un autre a 

longue portee, mais e'est tout. Je vous previens que 

vous avez interet a etre a la hauteur, parce que les 

huit longues missions qui vous attendent vont vous 

en faire voir de toutes les couleurs I Astiquez vos 

rangers et preparez-vous a evoluer sur des cartes 

deux fois plus grandes, bande de troufions ! 

A la guerre comme la naguere 

Au fait, McHale n'a pas appris la couture, Blackwood 
ne boittoujours pas d'eau et Duchamps n'a toujours 
pas travaille son accent anglais. On reprend les 
memes et on recommence. C'est un add-on dans 
toute sa splendeur mais, bonne surprise, il fonc- 
tionne seul et ne necessite pas de posseder le pre- 



De nouvelles missions ? 
Oil, MON COLONEL ! Mais conibien 
de missions ? Hi IT, MON COLONEL ! 
Mmni , je vois. Bieii realises ' 
ees missions ? OUI, MON COLON 
.Bien dures ? Oil, MON COLONE 
Et bien longues ? Ah ca, pour eti 
lonsnies, mon colonel... 




mier episode de Commandos. Appretez-vous a par- 
tir en Europe de I'Est, en Grece et en Allemagne 
pour nettoyer des zoos, des bases secretes et autres 
structures militaires. Vous decouvrirez de nouveaux 
batiments, de nouvelles troupes et vous aurez sou- 
vent piusieurs objectifs a remplir dans une meme 
mission (assassinat, sabotage, kidnapping, etc.). Mais 
toujours pas question de ramasser les armes de vos 
ennemis, pas d'alternance jour/nuit et vos bons- 
hommes s'aiment toujours tellement que si I'un 
d'entreeuxvenaita mourir, c'est toute la mission qui 
foire ! Cette prolongation de jeu militarre s'adresse 
done clairement aux fans de Commandos les plus 
endurcis. La qualite des scenarios est preservee, I'am- 
biance et le realisme sont de nouveau au rendez- 
vous. Bref, vous aurez de quoi mater de i'Aliemand. 
Alors au boulot ! 

Noel Chanat 




Les six salopards 



Commandos 



Le sens du devoi 
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Voila un pari assez 
risque que prend 
Codemasters en 
sortant Downhill 
Mountain Biking, 
une simulation 
de VTT. Le jeu 
semble cependant 
complet : 
plusieurs champions avec leurs 
qualites et leurs defauts, de 
nombreux modes de jeu, 26 circuits 
detail les, 10 destinations 
internationales et une association 
avec la marque de vetements 
No Fear. Si la simulation 
est aussi realiste que le 
communique de presse le promet, 
j'espere qu'ils livreront les 
genouilleres et les casques ! 



Les tanks ont decidement le canon en poupe ces temps-ci ! lis sont en effet 
les stars du nouveau jeu de Gremlin, Wild Metal Country, un melange 
de shoot, de jeu de conduite et d'arcade. Le moteur physique utilise 
s'annonce comme tres performant avec le respect de la gravite, 
du magnetisme, de i'inertie et de la trajectoire des projectiles. 
Par exempie, votre tank sera secoue lors d'une explosion et les mines 
magnetiques attireront tout ce qui est metallique (non ?). L'action 
impliquera une douzaine de types de tanks etse deroulera en exterieur, sur 
de grandes surfaces (montagnes, canyons, deserts, etc.). Le controle du tank 
et celui de la tourelle seront independants et vous disposerez d'un grand 
nombre d'armes : fusil, mitrailleuse, lance-grenades, lance-roquettes... 
Bref, de quoi s'amuser I 




Quelques informations 

ont filtre sur Dark 

Reign II, i'un desjeux 

de strategie en temps reel les plus attendus de cette annee. 

Si celui-ci proposera toujours une vue de dessus, les concepteurs 

se sont focalises sur celle, plus novatrice, en 3D. Une echelte 

realiste a ete adoptee afin d'eviter les incoherences, telles que 

des unites aussi grandes que des batiments I Pour rendre la 

gestion en 3D abordable, les cartes 
seront un peu moins etendues et le 
nombre des unites par camp limite 
(rassurez-vous, une centaine quand 
meme I). Vous retrouverez les 
unites de combat et de construction 
mais n'aurez plus a collecter de 
ressources. Dark Reign etait un jeu 
reussi mais classique. Dark Reign II 
sortira-t-i! de I'ordinaire ? 




, Avec la recrudescence (etonnante pour un mois de mars) de bons 
jeux, de nombreux sites officiels fleurissent sur Internet. De plus, 
la qualite de ces derniers est nettement en hausse. Tant mieux 
pour les internautes ! 

Le site de Silver beneficie d'une realisation irreprochable et presque 
impressioiulante : http://www.silver-game.com 

E ■—■■-'' Un site complet sur Alpha Centauri, agreable et en francais. 
E---- . -- A conseiller aux anglophobes ! 
http://www.alphacentauri.com 

Pour suivre les rebondissements de l'affaire Da'ikatana, le site 
e~--^?z2_ propose des news bien fraiches. 

. _ http://www.daikatana.com/default.asp 

e^---j - Team Fortress 2 est attendu par des milliers de joueurs. Besoin 
d' informations ? 
http ://www.sierrastudios.com/games/teamfortress 

Pour surveiller le developpement de Pharaoh, le prochain jeu de 
gestion edite par Sierra : 
http ://www. pharaohl.com 

Le site offieieJ de Myth II est tres, voire trop sobre mais il n'en reste 
*_^" pas moins interessant : 
http://www.nij-th2.com 
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Activision ne s'arrete plus ! Apres I'affaire du patch de Sin, 
c'est au tour de Civilization Call to Power, Heavy Gear 2 et 
Jack Nicklaus d'etre victimes d'une organisation et d'une 
gestion passables. Ces produits, prevus pour etre mis en vente 
ce mois-ti, ne seront pas en test (mais en preview.) dans vos 
magazines avant les numeros dates de mai. Activision s'excuse 
en parlant de « quelques problemes » sur les versions beta, ainsi 
qu'une maison mere americaine peu encline a debloquer la 
situation. Vu le soin apporte a Sin, on vous conseille done tres 
fortement d'attendre les tests avant de vous 
precipiter dessus. Au cas oil un patch de 
20 Mo serait encore necessaire pour faire 
tourner les produits. . . 



B LL BOUFFE DU FASA 



Microsoft a annonce recemment 
son dernier rachat en date : FASA 
Interactive. Pour les neophytes, 
je precise que c'est a cette petite 
compagnie basee a Chicago que nous 
devons toutes les adaptations de 
I'univers Battletech sur PC. Pour ne 
citer que les plus celebres : Mech 
Warrior et Mech Commander. Pour 
['occasion, FASA a du demenager du 
cote de Seattle. Microsoft aime bien 
garder ses partenaires a proximite ! 
Le geant de la micro etudie aussi 
d'autres licences FASA comme 
Shadowrun. Un peu d'espoir... 




Cryo, spe'cialiste des adaptations en tool genre, s'apprete a rajouter Line pierre 

son edifice avec Les Chroniques de la Lune noire. Dans ce jeu de strategic 

tire de la bande dessine'e du meme nom (de Ledroit et Froideval), vous incamerez le heros Wismerhill 

et devrez prendre la tete d'un des quatre camps : celui de la Lumiere, celui de la Lune noire (c'est le 

camp qu'il choisit malgre lui dans la BD). celui de l'Empire ou celui de la Justice. Quoi qu'il en soit, 

voire but sera d'exterminer vos ennemis (en conquerant leurs regions et en capturant leurs chateaux) 

afm de faire acceder votre personnage au titre d'empereur. Au terme de chaque combat (a une region 

correspond une bataille), vous rentrerez dans votre chateau ct effectuerez des taches de gestion 

(construction d'annexes, recherche de techniques de combat, etc.). Plusieurs autres camps pourront 

vous venir en aide durant les combats (nains, elfes, geants, Ores, morls vivants et demons) et vous 

pourrez, bien evidemment, utiliser la magie. On nous promet e'galement une pointe d'humour (dans les 

sorts et les personnages). On ne demande qu'a voir ! 



Squad 3B 

Lesjeux de gestion d'equipes speciales 
d'intervention en 3D vont connaftre encore 
quelques heures de gloire en 99 ! Ainsi, 
Spec Ops 2 : Green Berets (chez 
Zombie) reprend la celebre unite d'elite 
americaine, non pas pour des operations en 
plein Vietnam, mais pour des missions de nos jours dans divers pays (Inde, Allemagne...). 
Vous pourrez dinger jusqu'a quatre hommes equipes avec de nouvelles armes et dotes de 
nouvelies possibilites de mouvement et d'attaque. De son cote, la boite de Tom Clancy ne 
thdme pas. Prevu pour la fin d'annee, Rainbow six 2 reprendra le theme de I'antiterrorisme 
moderne. En esperant que ce deuxieme opus soft un peu plus reussi graphiquement ! 
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• Acclaim vient 
d'annoncer le debut du 
developpement de 
Turok 3... A la redac', 
on aimerait bien voir 

le deuxieme avant de parler 
du troisieme I 

• PraxWar, jeud'action 
en 3D, de Rebel Boat 
Rocker, vient d'etre annule 
par Electronic Arts pour 
retards excessifs et qualite 
insuffisante au vu de la 
concurrence I Un coup dur 
apres plus d'un an 

de developpement... 
•Un nouveau site 
consacre aux jeux video vient 
devoir le jour sur le Net. 
Entierement realise par des 
benevoies, le site n'est pas 
parfait mais il s'avere tres 
riche en informations, http: 
//www.thu ndermag.com/ 

• 11 y a un an, Bill 
Gates se faisait entarter lors 
d'un displacement a Bruxelles. 
Les auteurs de cet acte 
delictueux ont ecope d'une 
amende de 75 euros, la peine 
minimale-pour « violence 
legere». <^a fait quand meme 
cher la chantilly ! 

• Le Scenario, nouveau 
groupe de rap, offre a ses 
fans un jeu video (dans lequel 
les chanteurs sont incrustes 
pour des combats) pour 
tout achat de ieur album 
(Meninge en vrac). 

Au moins, I'initiative 
est interessante... • 
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ie Constructor 



Si d'apres son titre, Constructor faisait penser a 
un jeu de gestion tout ce qu'i! y a de plus 
respectable, le second opus nomme Street 
Wars (edite par Infogrames, sortie en mat) 
annonce dairement la couieur. Vous allez done 
devoir gerer un quartier urbain en y 
implantant un maximum de commerces 
illegaux (bordels, casinos, etc.) et en 
corrompant nombre de policiers pour qu'iis 
affaiblissent les autres mafiosi (vous aurez des 
objectlfs precis a remplir a chaque mission). 
Mais afin d'agir tranquillement, vous devrez 
egalement apaiser les foules en construisant 
hopitaux, pares, maisons de sante... 
Cest a se demander si Constructor 2 n'est pas 
une simulation de politiciens ! 
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IEU DE W AVENTURE 



lis n'ont tout de meme pas de 
chance les developpeurs de 
chez Trecision... Se specialiser 
dans le jeu d'aventure alors que 
le genre est en plein declin ! 
Enfin, peut-etre reussiront-ils a 
relancer le genre avec WM 
(nom provisoire), un jeu 
d'aventure dote d'un 
environnement en 3D peuple d'un grand nombre de personnages 
non-joueurs. Le moteur 3D pourra gerer de nombreux effets 
speciaux et le tout devrait etre tres zoli. Au niveau scenario, 
vous incarnerez deux personnages a tour de role : un scientifique 
et une avocate. La suite au prochain numero... 




Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque 
test vous faisant part de la version testee et des probler 
rencontres. Mais les versions finales, elles, sont bien 
entendu parfaites... non ? 

Saga : Rage of The Vikings 

Mode Campagne inexistant, tutorial evince, missions non-completes, 
Multijoueur disponible le 31 mars... Voicinotre nouvelle medaille 
d'or du foutage de gueule ! Le pire, e'est que la version que nous 
avions testee etait plus achevee que celle qui est sortie sur le marche. 
Actuellement, Cryo effectue un echange standard des versio"" 
vendues par une nouvelle, peut-etre terminee. . . Si ce n'est p 
on tient notre version test a leur disposition ! 
Rival Realms 

Ben non, toujours aucun probleme sur la version finale. 
Baldur's Gate 

A notre connaissance, apres une installation correcte, Baldur's Gate 
s'avere stable. 
En vrac 

Non, toutes les autres versions n'ont absolument aucun probler 
A tel point que lorsqu'on demande les boftes de Alpha Cent: 
Blood 2, Fighter Squadron, Myth n, Tomb Raider III et j'en i 
'^nce, mefiance... 
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Un concurrent serieux 
a Homeworld 
(en preview ce mois-ci) 
est d'ores et deja 
annonce. The Rift est 
done un jeu de 
strategie en 3D temps 
reel, dont I'action se 
deroule dans I'espace 
(avec des petites 

etoiles, des grosses planetes et des nebuleuses toutes nebuleuses '.). 

Parmi les gros atouts, la presence d'environ 200 vaisseaux differents 

etsurtout, des pilotes possedant des caracteristiques propres. Bien 

evidemment, ces caracteristiques 

evolueront au cours des missions 

avec leur experience et grace a 

une intelligence artificielle 

poussee, les pilotes pourront 

meme affiner leurs techniques 

d'attaque I Bientot, on n'aura 

plus rien a faire dans 

les jeux video ! 
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Vous savez qu'on en a assez de rediger des 
appe/s a pigistes ? Depuis six mois, on vous 
en coile un droie, interessant et dans I'esprit 
du magazine. Eh bien la, on n'en peut plus t 
Alors, c'est a vous de travailler. En plus du 
test d'essai (2 000 signes, espaces compris) 
sur unjeu recent, vous allez nous pondre un 
appel a pigistes (700 signes, espaces 
compris). Le tout doit bien sOr etre droie, 
voire hi'larant (pas comme cet appel a 
pigistes). Eh out, faut etre motive pour 
travailler chez Gen4 / // faut aussi etre 
majeur, habiter la region parisienne, parler 
anglais, avoir enormement de temps libre et 
surtoutune grosse machine (Pentium 11-333 
MHz, 32 Mo de RAM et carte 3D). Comme 
d'habitude, si de jolies femmes aux gros 
seins (genre Hollywood NightJ veulent se 
presenter, je tes recevrai avec piaisir... 

SOS Generation 4 

5-7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 



FOL E PERMANENTE 



Apres Monster Truck Madness et 
Motocross Madness, la folie frappe de 
nouveau Microsoft avec Midtown Madness. 
Cette course de voitures vous baladera 
dans Chicago a bord d'une dizaine 
d'engins, de la Ford Mustang a la voiture 
de police, en passant par le semi- 
remorque de 18 roues ! Si le jeu est aussi 
fun que Motocross, assurons a Midtown 
Madness un succes merite. De toute 
facon, nous aurons surement I'occasion 
d'en reparler le mois prochain, 
suite a la conference de presse 
Microsoft : Gamestock 99 ! 




Tempete moleculaire 
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D'apres les fuites de documents et les interviews regroupees par le Dallas Observer, il faudrail que 
Ion Storm vende plus de 2.5 millions d'exemplaires de Daikatana pour se tirer d'affaire (s'U sort 
un jour...). 11 faut dire que le petit poulain de Eidos aurait depense plus de 26 millions de dollars 
depuis sa creation, soit 900 000 dollars par mois. Une des plus grosses pertes de la boite s'est 
effectuee lorsque la majorite de l'equipe de Daikatana est partie pour creer sa propre societe, 
Bloodshot Entertainment : petite frasque qui aurait coute 12,5 millions de dollars a Eidos ! Enfin, 
John Romero et Todd Porter ne sont pas vraiment des figures populaires. L' article tend a demontrer 
que John passe pour une vedette qui ne travailie pas vraiment sur les jeux et que Todd est un looser. 
Et pour cause, le Dallas Observer insiste sur le fait que Dominion, le seul produit Ion Storm signe 
Porter et sorti ace jour, s'est vendu a 14 000 exemplaires aux Etats-Unis. Deus Ex et Anachronox 
pouiTont-ils faire remonter la pente a cette boiboite qui descend ? ■ 



Ok 



Shock Troops n'est pas, comme on pourrait 
le croire, un jeu a la Rainbow six mais plus 
originalement unjeu de strategie temps reel. 
Bien evidemment, ses developpeurs (Slovenes) nous 
assurent qu'il se demarquera du genre en plusieurs 
points. . . Nous passerons sur les multiples cameras 
qui permettent d'admlrer les decors dans 
leurs moindres details (objets en 3D, ombres 
affichees en temps reel...) pour insister sur 
la synchronisation possible des actions de plusieurs 
groupes. De plus, vos agissements pourraient avoir 
une incidence reeile sur devolution du scenario. 
Sinon, I'un des camps disponibles utilisera i'energie 
soiaire... Autant vous dire que si Shock Troops 
propose des missions de nuit, vous aurez interet 
a I'eviter comme la peste ! 
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La guerre eternelle entre les forces du 
Bien et du Mai ne connaTt aucun repit 
en cette fin de millenaire. A peine le 
bienveillant souverain de Erathia est- 
il assassine en son palais que des 
hordes de demons assaillent le malheureux 
royaume. La jeune reine Catherine Ironf ist, sa fille, 
prend elle-meme la tete de ses armees afin de 
repousser I'invasion, mais au moment de donner 
I'assaut, le visage du general ennemi lui apparait. 
C'est son propre pere, hideusement ressuscite par 
une clique de necromanciens damnes, qui mene les 
affreuses creatures contre ses propres sujets. C'est 
bien dans une guerre sans pitie que veut nous 
entramer une fois de plus le nouveau volet de 
Heroes of Might and Magic, et cette fois les moyens 
semblent a la hauteur des ambitions. La oil le pre- 
cedent opus de la serie pechait par la pauvrete de 
ses graphismes, les premieres images du numero 
trois sont tres encourageantes. Entierement en 3D, 
acceptant une resolution jusqu'a 800 x 600 et 65 000 
couleurs. Heroes III n'a plusrien detristounet. 

Foire a la magie 

Les possibilitesd'action onteteausst serieusement 
enrichies. 16 classes de personnages seront pre- 
sentes {en tout plus d'une centaine de creatures 
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Donne regulierenient pour inort, 
le jeu de strategie au tour par tour 
ne cesse de renaitre de ses cendres. 
Nouvelle demonstration avec 
la sortie prochaine de Heroes of 
Might and Magic III, qui s'aitnonce 
comme bien plus que la toilette 
d'une serie mythique. : .'.J 




differentes), pouvant disposer d'une soixantaine 
de sorts repartis entre quatre ecoles de magie (amis 
deschiffres, bonsoir !). Comme dans Baldur's Gate, 
les heros pourront s'echanger sorts et objets ma- 
giques. Leur evolution se fera sur le modele le plus 
classique du jeu de role, I'inventaire et la gestion 
des caracteristiques promettant d'etre a la hauteur 
des classiques du genre. Les cartes seront aussi plus 
grandes et plus detaillees que dans les versions 
anterieures, certaines actions se deroulent meme 
en ville. Enfin, le choix du tour par tour n'a pas fait 
renoncer les developpeurs a integrer un mode Mul- 
tijoueur acceptant jusqu'a huit joueurs. On an- 
nonce meme un site de discussion pourtrouver plus 
facilement allies et adversaires. Tout cela etant pro- 
mis pour le printemps, il y en a encore qui vont lou- 
per leurs examens ! 

Remy Goavec 




Heroes of Might and Magic III 



FormM : CD-ROM PC / Editeur : 3D0/Ubi Soft / Sortie : avril 
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8m Roller Coaster Tytoon, «ous alle: pouvoir unslruire les plus grands, les plus lerrif ianls el les plus incroyables 
maneges du monde. Mais il vous faudra aussi gerer la totalite de votre pare d'attraction : ses employes, son 
developpement, ses prix, son marketing, sa communication, et meme les etats d'ame des visiteurs ! 
Roller Coaster tycoon va vous permetlre de decouvrir enfin I'unlvers impitoyable de I'industrie du loisirs. . . 







Holler Colter TycooM-U fortmi tit <m bout <m grand i 



Inauguration dans quelques semaines sur votre PC - rollercoastertycoon.com 

3 1999 MicroProse Ltd. All Rights Reserved. MICRGPRQSE is 3 registred trademark. © 1999 Hasbro Iteractive Ltd. Designed and written by Chris Sawyer. 
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Nul n'a oublie Theme Park, qui trans- 
formait le plus paisible des moines 
contemplatifs en requin de la societe 
du spectacle, capable de rajouter un 
supplement de sel dans les frites pour 
vendre un peu plus de soda ! Roliercoaster Tycoon 
nous propose done de rempiler, en plus grand, plus 
beau, plus fort, plus tout ! Un terrain a batirdansun 
joli coin de nature, un peu d'argent, des idees a la 
pelle, et surtout des milliers de gogos ne demandant 
qu'a depenser leurs salaires durement gagnes... 
Voila les atouts qui vont vous rendre enf in riche et 
celebre dans le commerce de la barbe a papa ! Le 
moins qu'on puisse dire e'est que Hasbro n'a pas I'air 




de vouloir faire les choses a moitie. Roliercoaster 
Tycoon est sans doute lesoftde gestion le plusaile- 
chant que I'on ait vu depuis Sim City 3000. Le soin 
apporte aux details est particulierementfrappant. 
Non seulement les menus de gestion sont parmi les 
plus complets a ce jour, mais I'animation est assez 
bluffante, a la hauteur de ce que I'on peut attendre 
aujourd'hui decetype dejeu. Vos employes etvisi- 
teurs s'affairent et se bousculent par dizaines a 
I'ecran, les attractions bougent, virevoltent... 

Societe de consommation 

On s'en doutait un peu au titre, ce sont les grands 
huit et les montagnes russes qui ont fait I'objet de 
tous les soins des graphistes, et le moins qu'on puisse 
dire e'est qu'ils ont reussi leur coup. Cote adversite, 
e'est pas mal reussi non plus. Vous verrez votre 
chiffre d'affaires evoluer en fonction du temps, des 
saisons, des fetes, etc. Pour compenser toutes ces 
((variations saisonnieres» (ca fait enarque, non ?), 
vous aurez le choix entre pas mal d'attractions com- 
plementaires, en plein air, a I'exterieur, calmes, 
effrayantes... Tout a ete prevu, jusqu'aux meilleurs 
moyens de pousser vos clients a la depense. Dans cet 
esprit, le fast-food est particulierementefficace, on 
sent presque les calories se jeter a I'assaut. Bon, e'est 
pas tout ca, mais ca sort bientot ? J'ai envie d'un tour 
de manege moi ! 

Remy Goavec 



Las de la grisaille de l'hiver 

fhrissant ? Hasbro vous propose, 

avec Roliercoaster Tycoon, 

de vendre du bonheur a tout plein 

de ch'tits n'enfants d'ages divers, 

en vous faisant un max 

de pepetes au passage. C'est quand 

ineme beau la philanthropic ! 



a arande roue du succes 



Roliercoaster TyCOOII 



Format : CD-ROM PC / Editeur ; Hasbro / Sortie : mai 



ILOETESTE 
LEMAUVAIS ESPRIT 




II est le dernier detenteur des Cles, 
lultime descendant des gardiens I ^ ' & 
de la frontiere sacree entre la vie et I (* j*i 
la mort. II est I'heritier des senti- *" ™ ** 
nelles supremes de la frontiere f] C C 

appelee "The Gate". II est le u b 

Gardien des Tenebres. 

Moine-exorciste solitaire et mysterieux, Ekna a appris toutes 
les connaissances fondamentales de I'energie mentale et 
maitrise la puissance de ia priere. C est un initie superieur 
de The Gate". Cette organisation ultra-secrete lui confie 
systematiquement les missions les plus dangereuses, cedes 
touchant au paranormal. Ses pouvoirs de medium lui 
permettent de demeler les enquetes les plus sombres, sa 
magie d'affronter les horreurs les plus puissantes. 



LE GARDIEN 

OES TENEBRES 



• UN JEU D'AVENTURE ET 
oil votre foi sera mise a lepreuve dans 
10 episodes varies, des plus classiques 
aux plus insolites : un musee dart pre- 
colombien, un fast-food, un zeppelin ou 
une distiflene. 



• Des notions de gestion et de jeu de role 
pour resoudre chaque mission en finesse ou en force. 

• Des ennemis intelligents qui adaptent leurs actions : 
combattre ou fuir, tendre un piege ou encercler votre heros. 

• 28 sorts aux effets speciaux ultimes, du plus violent (Blast 
telekinetique) au plus subtil (transe emotionnellej. 

• Fluidite, graphisme : une 3D Temps reel a la pointe de la 
technologie actuelle. 



ENTRE LA VIE ET LA MORT. IL VOUS AIDE A CHOISiR. 
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Les graphistes de I'equipe supportent 
une bonne partie de la responsabilite 
ou non du futur succes de Black & 
White. Ce sont eux qui creent le look 
du jeu et au final, c'est un peu grace a 
eux si le public s'arretedevant une demo du produit 
en se disant " Wow, c'est quoi ? " Actuellement, 
nous avons nos cinq artistes qui travaillent sur les 
graphismes de B&W. Chacun est assigne a une tache 
specifique. De cette facon, ils deviennent rapide- 
ment de vrais experts dans leur domaine. Notre pre- 
mier graphiste, Mark Healey, s'est concentre sur les 
modeles en fil de fer et les animations sous 3D Stu- 
dio Max. Lecurseur en forme de main, celiedu magi- 
cien, a ete aussi cree par Mark, tout comme les 
premiers dessins conceptuels de creatures ou de la 
citadel le. Jamie Durant s'est, lui, occupe des bitmaps, 
notamment pour la version de test du jeu, creee spe- 
cialement avec des graphismes basiques pour juger 
la jouabilite. Si vous avez deja vu des ecrans de jeu 
avec des villages, desarbres... Cesont lesceuvresde 





Pour notre plus graude joie, 
Steve Jackson nous revient avec 
ses savoureuses anecdotes a propps 
de I'equipe de Peter Molyneux. 
Black and White avance a grar J 
pas et les graphistes sont 
de veritables artistes. Raconte-nous 
encore Steve... 




Jamie. Christian Bravery, qui nous vient de 2000 AD 
(une BD de science-fiction britannique qui lanca 
Judge Dredd), gere le design des creatures. Dans le 
jeu, le joueur pourra prendre n'importe quel animal 
normal (un lion, une vache ou un singe) et le trans- 
former progressivement en un monstretitanesque. 
Toutes ces creatures doivent en plus se " morpher " 
differemment selon le chemin choisi (bon ou mau- 
vais). Notre artiste le plus recent, Andy Bass, s'occupe 
deconstruire les villages des huittribusdu jeu. Fina- 
lement, notre artiste en chef, Paul McLaughlin, a 
developpe la plupart des astuces et des outils neces- 
saires. II a aussi cree de nombreuses textures de ter- 
rains. De plus, c'est lui qui a la lourde tache de 
coordonnertoutceci. II y a deja plus de 10 000 ele- 
ments graphiques a creer. . . Et ce chiffre augmente 
sans cesse ! » 

B&W par Paul McLaughlin 

»Travaillersur Black & White est le boulot ideal pour 
un graphiste. On ne fait pas seulement des choses 
qu'on n'avait jamais faites, mais surtout que per- 
sonne d'autre n'a fait a ce jour. Comme c'est le pre- 
mier titre de Lionhead, cela doit etre un veritable 
chef-d'ceuvre. On doit faire face a de nombreux 
defispourfabriquer I'universdujeu, les villages, les 
creatures, les sortileges... Lepluseffrayant, c'est que 
le moindre element doit pouvoir changer dynami- 
quement entre le bien et le mal, selon la facon de 
jouer de chacun. Arghhh ! Nous nous devons d'avoir 
a chaque instant le plus beau de tous les paysages. 
Jean-Claude [Cottier] fait un travail remarquable 
aveclemoteur3D mais c'est a nous d'en faire le lieu 
dont vous avez toujours reve ! Le tout n'est pas seu- 
lement de faire les meilleurs decors par rapport aux 
jeux actuels mais surtout de lui assurer la suprema- 



LlOnhead (le grand retour) 



Lionhead (le grand retour) 




Voici un exemple de textures, qui, basitpies an depart, 

se tronsformenl petit a petit pour finalemenl offrir 

uue richesse promet tense. 



tie sur les jeux qui sortiront en meme temps que 
B&W. Cela demande done un peu d'imagination et 
des risques a prendre, pour anticiper la technologie, 
mais il faut surtout donner du style aux paysages. On 
ne veut pas seulement d'une aire de jeu, on veut une 
veritable osuvre d'art. II faut avoir beaucoup de 
variete dans les terrains : des rivieres, des chemins, 
del'eauqui ressemble a de I'eau, desforets... Tradi- 
tionnellement, cela se fait par la construction de 
petits paves textures qui s'imbriquent les uns dans 
les autres. Nous avons jete a la poubelle ce principe, 
car il conduit a une repetition et done a un aspect 
synthetique. Nous voulons une apparence plus 
" organique ", ce qui a demande a Jean-Claude le 
developpement de nouvel les technologies de blin- 
ding et de filtering pour les textures des sols. Pho- 
toshop est ideal pour ce genre de travail 
(nombreux effets de iumiere), double d'une 
tablette graphique pour dessiner. Ainsi, ces tex- 
tures qui forment les " paves " se melangent par- 
faitement sur de grandes etendues, avec en plus le 
code de Jean-Claude qui passe par-dessus avec son 
effet de diffusion... Divers types de terrains se 
melangent alors, selon de nombreux criteres et 
filtres, de telle facon que vous ne verrez jamais 
deuxfois le meme paysage dans Black and White. 
Les creatures qui peuplent B&W sont une enorme 
tache. A la base, elles sont inspirees de vrais ani- 
maux, mais Lionhead est aussi un jeu et il y aura 
done quelques surprises. II est essentiel que le joueur 
croie dans ses creatures et s'en preoccupe ! Ainsi, le 
lion de Christian (cf. photo) est une sorte de cobaye 
pournosgraphistes/animateurs. Chaquejour, il evo- 
lue. Ainsi, depuis quelques jours, il possede son 
"squelette d'animation ", passant du bien au ma I, 
d'un aspect filiforme a un look obese, d'une crea- 



ture faible a un monstre puissant... Nous utilisons 
3D Studio Max pour I'animation des creatures, par- 
fait pour travailler sur des modeles avec peu de poly- 
gones, nos programmeurs 3D ayant integre notre 
editeur de creatures. On peut ainsi construire, tex- 
turer, animeretsimuler les effets visuels dujeu pour 
n'importe quelle creature dans Max. On fait aussi 
certains mouvements nous-memes, filmant le tout 
et integrant le resultat sous forme de " rotasco- 
ping ". On a bien passe deux semaines a essayer de 
reproduire les mouvements de girafes tueuses ou de 
cochons effrayes... II y a un boulot graphique 
enorme sur le produit et je n'ai meme pas parle des 
sorts ou des effets meteorologiques. Les joueurs 
attendent deja tellement du jeu que la magie en 
elle-meme nous fout la petoche. Black & White est 
definitivement le projet le plus fou sur lequel j'ai 
bosse. » 

The LHX Files (c) 1998 Steve Jackson 
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Portrait 



Charles Cecil 



Charles Cecil reste, depuis une vingtaine d'annees, 
a Pontine de quelques-unes des productions les plus 
marquantes du jeu d'aventure. Avec sa compagnie, Revolution 
Software, il se retrouve independant et peut done laisser 
libre cours a sa creativite... 




On peut dire que I'aventure, 
Charles Cecil connait ! Apres 
un sejour passe au Congo 
beige (depart au moment 
de la revolution de 64) et un 
autre au Nigeria, il revint a Londres pour 
suivre des etudes universitaires en Ingenie- 
rie mecanique et Management. Des 1981, il 
fut contacte par Artie Computing, ['une des 
premieres societes de developpement de 
jeux video. A i'epoque, il travailla sur la mise 
en place de la societe, qui edita la version 
ZX81 de Galaxians. L'arrivee de gros editeurs 
comme US Gold et Ocean mit un terme a 
I'existence de la jeune entreprise, qui se spe- 
cialisa dans la conversion de titres pour le 
compte de US Gold. D'ailleurs, Tim Chaney 
(president de US Gold) ne tarda pas a 
embaucher Charles comme chef de produits. 
Apres une association de 18 mois, Charles 
finitchez Activision. Malheureusement, les 
aleas financiers de cet editeur le convain- 
quirent de prendre le large. II arriva alors a 
York, a 250 kilometres au nord de Londres. 
Une vie plus cool, des gens plus sympa... 
Bref, des conditions ideales pour monter 
une structure de developpement : Revolu- 
tion Software. Leur premier titre pour le 
compte de Mirrorsoft (I'une des plus impor- 
tantes societes anglaises de I'epoque) fut un 
jeu d'aventure sur Amiga/ST : Lure of The 
Temptress (excellent scenario et utilisation 
de lumieres dynamiques - moteur Virtual 
Theatre). Le deuxieme jeu d'aventure fut 
elabore en collaboration avec le dessinateur 
Dave Gibbons, sous le nom de Beneath A 
Steel Sky. Enfin, le passage sur PC permit l'ar- 
rivee de la serie des Broken Sword : Les Che- 
valiers de Baphomet puis Les Boucliers de 
Quetzalcoatl, avec toujours une grande qua- 
lite graphique et une intrigue passionnante 
(apres les templiers, la mythologie Maya). 
Ayant rachete les parts de sa societe dete- 
nues par Virgin, Revolution Software deve- 



loppe maintenant deux nouveaux projets 
L'un est bien sur le troisieme volet de 
saga Broken Sword et I'autre est un 
melange de jeu d'aventure et d'action qui 
s'annonce plein de surprises. Allez Charles, 
on compte surtoi ! 

Didier Latil 



•52 





Dans la dimension Creative, vous n'aurez jamais 

a attend re. 

Inserez notre nouvelle carte graphique 2D/3D RivaTIMT 

dans votre PC et la vitesse des jeux vous laissera 

sur place... les applications bureautiques reagiront 

au quart de tour a vos commandes... sans oublier 

une definition detonnante de qualite dans toutes 

les situations. 

Ajoutez une RivaTIMT et vous exploserez 

les performances de votre PC. 

Pour plus d'informations, contactez le 01 39 20 86 03 



Base sur le puissant processeur 
RIVA TNT de nVidia 

• Permet une acceleration 3D 
incomparable et des superbes 
performances 2D 

• Architecture memoire 128 bits 
a large bande passante et 
technologieTwin-Texel 3D pipeline 

• 16 Mo de memoire synchrone et 
RAMDAC a 250 MHz pour des 
resolutions atteignant 1900x 1200 

• Offre logicielle complete : 
Incoming, Forsaken, Scala 
MM200, Colorific, 3Deep 

• Existe en version AGP et PC! 



EATIVE 



WWW.SaUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 
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DE L ANTIQUITE AUX C0LONIES INTERGALACTIQUES 
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Decouurez Tunivers du jeu sur Internet avec: 



Accompagnez 1 evolution de 1'humanite a travers 
7000 am d'histoire. Inventez le genie militaire, 
donnez une identite a votre peuple, inculquez-lui 
une religion, developpez une economie forte, construisez 
des civilisations sous marines et extra-terrestres. 
La survie et le developpemcnt de votre civilisation 
repose entierement sur vous. Civilization : Call lb Power 
propose un mode multi-joueurs en reseau (Internet, 
reseau local ou modem. 2 a 8 joueurs). 
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SOLUTIONS, TRUCS & ASTUCES : 

3615 ACTIVISM OU OB 36 68 17 71 - 223 fVmn 
ATVI - ACTIVISION 25, RUE DUGUAY 
95100 ARGENTEUiL - www.activision.com 
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Farces et attrapes 




dual t'neuf tocteur ? 



Les fans out deja tous 
les albums, les autres 
peuvent se ruer 
tranqLiillement sur ce best of 
en couleurs... Comment ? 
Vous ne connaissez par 
Calvin, le petit gargon 
fantaisiste, reveur et tres 
farceur, et sa peluche 
Ho'bbes, le tigre en peluche 
qui a tout d'un vrai ? Quelle 
honte ! Meme si cette BD est 
sur 1'enfance, elle n'est pas 
vraiment destinee a ce 
public. La finesse des gags, 
la precision des dessins 
et surtout, la predominance 
d'excellentes idees et de 
Timaginaire, seduironl lout 
le monde ! 

Calvin & Hobbes T. 17 
B. Watterson 
Hors Collection- 80 F. 



Des savants fous, des chirurgiens pas clairs, des malad.es et 

des amnesiques loufoques, le monde 

des Histoires a lunettes est resolument absurde. En unc 

planche. Midam et Clarke mettent en scene des situations 

surrealistes qui brillent par leur humour noir. Et lorsque ce 

n'est pas le cas, c'est que Fabsurdite a pris le dessus et que 

Ton nage en plein surrealisme ! 

Histoires a lunettes T. 2 - Midam/Clarke 

Dupuis- 59 F. 



les vieux lie la vellle 



Apres avoir rejoin des generations de lecteurs, Johan et Pirlouit ont 

les honneurs de la collection Le Dernier Chapitre. 

On les retrouve vieillis et tninquillement installers chez un riche 

seigneur. Mais leur derniere aventure va les conduire 

sur les traces des licornes, qui provoqueront chez Pirlouit un 

changement heureux ! Textes et dessins son! charmants mais on 

regrette le prix trop eleve. 

Le Bois aux licornes - Convard/Julliard - Dargaud - 94 F. 
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durant 
\es travaux, 
I exposition 
continue- 






Bn va tous mourlr ! 

Pour faire honneur a Gen4, Multisim sort a son tour son supplement 

fin du monde. Le Testament, comme tous les supplements Nephilim, i 

beneficie d T un soin tout particulier. Atmosphere angoissante, 

informations riches et passionnantes, cette campagne 

va vous mener vers des lieux inattendus. II va falloir faire de la place 

dans votre JDRtheque. 

Nephilim : Le Testament - Editions Multisim - 179 F. 



lade Runner 2 




Le pari etaitose. Reprendre les 
protagonistes de Blade Runner et 
en faire une suite n 'etait pas 
de la tarte. Etpourtant, K.-W. 
Jeter rend un parfait hommage 
a Philip K. Dick. Deckard, le Blade 
Runner, part a la recherche d'un 
sixieme repliquant, pendant que 
Rachae! se meurt. Qui est humain 
etqui ne I'estpas ? Qui manipuie 
qui ? Des reponses que vous aurez 
beaucoup demal a trouverdans 
ce chef-d'eeuvre. Jeter est, lui 
aussi, un grand auteur. 
K.-W. Jeter - 
Editions J'ai lu - 79 F. 



Contes de Grimm 




Desjeunes titles decapitees ou 
depecees, un jeune homme servi en 
ragout a son pere, de mechantes 
sceurs enuclees, un pere 
incestueux, un enfant-herisson qui 
pique son amiejusqu'au sang... 
C'est un film d'horreur ? Non, ce 
sohtles contes de Grimm en 
version non expurgee ! Couchez les 
enfants I Ces histoires 
comprennent effectivement toutes 
des elements sinistres ou macabres 
assez edifiants dans des contes qui 
n'ontplus rien de feeriques. 
Miam I 

Grimm - Ed. Hors Collection 
- 120 F. 



La Clairiere 
des Eaux-Mortes 
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Piege en haute mer 



De mysterieux crimes sont 

perpetuus par des creatures 

non-humaines. 

Deux inspecteurs tentent 

de resoudre cette affaire, 

s 7 opposant direciement a un 

F.B.I, soucieux d'etouffer 

Fhistoire. Un album sombre 

et violent, magistralement 

ciessine, aux couleurs froides 

et a l'esprit derangeant. 

De quoi se placer largement 

parmi les meilleures 

references de la BD 

de science-fiction. 

Une merveille. 

Nemesis 2- Janole/Ange/ 

Van den Abeele- 

Ed.LeTemerairc-79F. 



Voila une serie qui voit arriver la fin de son premier 

cycle sans avoir deelenche la celebrite Internationale de 

ses auteurs. Et c'est bien dommage, carTramp devrait 

entrainer l'enthousiasme des foules. 

Cette histoire de magouille maritime nous presente 

des personnages justes et attachants. Les dessins 

sont soignes et le scenario bien rythme par 

un decoupage sans faille. 

Pour Helene - Kraen/Jusseaume - Dargaud - 78 F. 



Casser la baraque 

Le troisieme millenaire et sa cohorte de legendes high-tech 

s'appretent a debouler. Pour marquer son ceuvre de cet evenement, 

Yslaire verse dans la bede mukimediatisee. A grands effets 

d' Internet (www.yslaire.be) et de Photoshop, l'auteur de Bidouille 

et Violette monte un subtil projet ou psychanalyse (et « istes ») 

et etude des anges se rencontrent de piein fouet. 

Memoires du XX e ciel - Yslaire - Delcourt - 85 F. 





Him 



I'enpire du vampire 



On croyait connaitre les histoires de vampires sur le bout des doigts. On pensait qu'on ne nous y 

reprendrait plus... El pourtant. chaque episode du Prince de la unit nous etonne et nous seduit ! 

Est-ce grace a ses flash-back, a ses intrigues et a ses rebondissements ? Aux belles jeunes filles 

saignees a blanc ? Quoi qu'ilen soit, c'est toujours superbe, Ires bien mis en 

scene et riche en surprises ! 
Le prince de la nuitT. 4-Swolf-Glenat-68 F. 




Une da'triere marec 
oil les gens disparaissent... Une 
machination diabollque... Une 
enigmesatanique... On troyve. 
beaucoup de choses dans ce 
roman, etsurtout une ambiance 
etun art de conter consomme. 
Raoul de Warren a signe un 
roman tout en faux-sembiants 
oil personnages et intrigue ont 
une grande profondeur. Si le 
sumaturel et la malediction dans 
le cadre d'un drame familial sont 
les themes a I'honneur, lis sont. 
traites avec style et finesse. 
Raoul de Warren 
Cabinet Noir- 49 F. 



Un vegetarien 

meurt assomme 

parungigot... 



Un vegetarien 

ieurt assomnr 

par un gigot 

surgele 



Unjoueurd'eihecs . I 
electrocute par I'ordinateur 
qu'il vientde vaincre, deux 
freres ecrasesparlememe 
taxi, dans la meme rue, a 
un and'lntervalle, unjeune 
homme qui s 'etrangie avec 
un poisson vivant... Autant 
de faits divers absurdes oil 
le comique le dispute au 
tragique. Ceux qui aiment 
rire du malheur des autres 
risquent bien d'en mourir 
en lisant ce sottisier 
aburissantmais 
sacrement rejouissant I- 
Hors Collection - 99 f. 



Le Sortilege 
de Babylone 




Apres les vampires, les mdmies e 
les sorcieres, Anne Rice, la reine 
des damnes, s'attaque a un autre 
mythe sacre : les fantomes. 
Ou plutot les esprlts... Azriel, le- 
personnage principal de son 
dernier roman, est effectivement 
une ame en peine, vleille 
de plusieurs dizaines de siecies et 
qui vient conter son incroyable j 
histoire a un temoin... Laplongee 
historique estpassionnanie, 
et une fois encore, Anne Rice 
depoussiere un theme 
qui se faisait bieh vieux. 
Anne Rice 
Robert Laffont - 120 F. 
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Lapinot est de retour. 
Trondheim se charge toujours 
de lui donner le trait, mais cette 
fois, c'est Frank Le Gall qui se 
colle au scenar. Loin de perdre 
de sa verve humoristique, sans 
pour autant y gagner non plus. 
Lapinot reste egal a lui-meme, 
Le Gall ayant su respecter a la 
virgule la bible du personnage 
trondheimien, toujours aussi 
drole, pueril et philosophe 
quand I'envie lui vient. 
Carottisant en diable ! 
Vacances de printemps - 
Trondheim - Dargaud - 79 F. 



Mors chen 
heureuse ? 



Ceux qui rfarrivent pas a conclure vont adorer ! 

Dans Tombeurs, le but du jeu est de seduire ses partenaires. Pour 

cela, de nombreuses cartes (rendez-vous, frime, Iapin, etc.) 

simulent les mecanismes de la drague. Mais en realite, ce n'est 

qu'un leurre puisque le veritable objectii'du jeu est de deviner 

trois cartes chez son adversaire. On aurait prefeie plus 

de seduction et moins de deduction ! 

Tombeurs - Zcditions du Yeti - 100 F. 
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Un tueur pour une serie 



Apres LesAiles du Phaeton, Fino s'attaque a une nouvelle 
serie, avec Roca au scenario. L " intrigue se deroule sur une 
colonie terrienne ou un tueur reproduit les meurtres 
d'un serial killer d'il y a deux cents ans. Un flic poisseux et 
lourd se lance a sa poursuite. Le resullat est tres bon, meme 
si Fino semble avoir manque de temps pour peaufiner 
certaines planches. 
Starblood - Roca/Fino - Editions Soleil - 79 F. 



inigme musicale 



Ceux qui ont aime Dark Project et son ambiance esoterico-religieuse vont adorer le CD 

de Rosa Crux. Une inspiration venue du haut Moyen Age, de mysterieuses incantations, 

des chants en latin, des guitares electriques dechirees... Mais cen'est pas tout ! Unepartie 

multimedia occupe le reste du CD et plonge dans l'univers gothique de ces alchimistes 

musiciens : visite interactive deleuretrange demeure, enigme medievale adechiffrer et 

surtout, un design magnifique. Envoutant... 
Rosa Crux : Notes Insomnes - Rosa Crux productions - 100 F. 




tPour ne pas etre perdu en fan 
&£$i2000, pourquoi ne pas alter 
Cgfe/re un tour sur le site de 
•La Spirale ? Resolument tourne 
vers I'avenir et la nouveaute, 
Cjj ce site fait un point sur la 
K& culture moderne sous toutes 
^^ses formes. Ilaborde des 
^^^themes aussi divers que la 
cryonie, les photos fetichistes 
de Lee Higgs, ou les propos 
deroutants de Le Dantec. 
Presentation flashy, sommaire 
bien fourni. La Spirale est un 
site cyberpunk, riche en infos. 
http://www.mondocourau. 
com/spiral. 



Manipulation: 



Andy McNab 
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Lorsqu'un ancieh des services secrets britanniques se met a i'ecriture, on pent 
se hotter les mains : souvenez-vous de Ian Fleming... Saul que Andy Mc Nabb 
est nettement moins fomanesque, plus realiste mais tout aussi trepidant. Ou 
cet agent de terrain est franchement doue pour I'ecriture ou il a recu I' aide 
d'ecrivains experimentes. Comment expliquer autrement le rythmeahurissant 
de son roman, et le souffle d'une intrigue pourtant banale ? II s'agiten effet 
d'une course-poursuite endiablee dans laquelle un espjon anglais et une petite 
fiile de sept ans se retrouvent brusquement pourchassSs par une meute 
d'hommes non identifies. La situation est epouvantable : traque sans relache, 
recherche, il doit comprendre pourquoi la fillette estainsi recherchee, se tirer 
des pires guepiers, mener une enquete et tout cela, quasiment desavoue par 
son service ! La maitrise du suspense est parfaite et une fois le li\/re entame, on 
est Certain d'etre prisjusqu'a la fin, oil d'inquietantes revelations attendent le 
lecteur. Un excellent moyen dese priver de sommeil I 
Andy Mc Nabb ~^d. De Fallois-414 p.- 120 F: 
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53000 ECRANS 



COINCU? 

IsJOUS ALUONS 
VOUS AIDU ! 



IMAG1NU: UN MAGAZINE 
DE 4000 PAGES ! 



SANS OUBLIU 
LES CONCOURS 
A TOMBU 
PAR TERRE ! 
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LES TOUS PREMIERS SUR LES TOUS DERNIERS JEUX 
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Fort du succes merite rencontre par le nouveau Celeron, 
Intel revient a la charge et le fait passer a la vitesse superieure. 
La gamme des Celeron beneficie done de nouvelles frequences plus 
musclees, et surtout d'un nouveau format. 



Depourvu de cache de second 
niveau, le premier 
Celeron n'avait pas connu 
un succes retentissant. 
Et pour cause, celui-ci n'obtenait que 
des performances tres moyennes. 
Mais I'erreur fut vite reparee en aout 
1998, avec un Celeron nouvelle formule, 
dote de 128 Ko de cache. Ce dernier 
etant directement integre sur le cceur 
du processeur et cadence a la meme 
frequence que celui-ci, ce nouveau 
Celeron obtenait des performances tres 
proches d'un Pentium II. 
Afin d'assurer la continuation de ce 
petit bijou, qui a permis a beaucoup 
d'entre nous de faire evoluer leur PC 
pour un prix tres raisonnable, Intel se 
devait de faire passer le Celeron 
a la vitesse superieure et done de 
depasser les 333 MHz. 
D'ou la sortie de deux nouveaux 
Celeron, le 366 et le 400 MHz. Mais alors 
que les anciennes versions du Celeron 
etaient disponibles en version Slot One, 
et done interchangeables avec 
un Pentium II, les Celeron 366 et 400 
sortent sous deux formats, le Slot One 
et le Socket 370. 

Ce dernier est un nouveau format 
adopte par Intel, tout specialement 
pour le Celeron, qui se retrouve 
maintenant disponible en deux versions, 
une en Slot One et I'autre en Socket 
370. Mais mis a part la difference 
d'aspect, il n'y a pas grand-chose pour 
differencier un Celeron 366 sur Slot One 
d'un Celeron 366 sur Socket 370. 
Si ce n'est la carte mere qui va accueillir 
le processeur. 
En effet, lors des tests, les resultats sont 



clairs, le Celeron obtient les memes 
performances, qu'il soit sur Slot One ou 
sur Socket 370. Pour observer cela, nous 
avons utilise deux cartes meres MSI, 
la MSI MS-6153 (pour le Socket 370) 
et la MSI MS-6163 (pour le Slot One). 
Histoire de voir, on a meme utilise 
un Celeron Socket 370 sur Slot One, 
via une carte adaptatrice fournie par 
MSI. Et la encore, les performances sont 
tres proches... 

Mais quel est done I'interet de ces 
nouveaux Celeron ? La version Slot One 
n'apporte rien de vraiment nouveau. 
Si ce n'est que cette solution offre une 
marge d'evolutivite plus grande puisque 



votre carte mere acceptera les premiers 
Pentium III 450 et 500 MHz. Concernant 
les Celeron 370, on ne saurait que 
conseiller la prudence tant I'avenir de ce 
support est incertain et depend des 
sautes d'humeur de Intel. 
Enfin, une chose est sure, les nouveaux 
Celeron, tout comme leurs 
predecesseurs dotes de cache, sont 
de tres bons processeurs qui ont, 
de plus, I'avantage d'etre proposes a 
des prix tres competitifs. Couples a une 
carte graphique veloce, its sauront venir 
a bout des prochains jeux les plus 
gourmands en ressources. 

Philippe Ramelet 



Celeron 366 et 40C 






Constructeur : Intel. 
Caracteristiques techniques : 

processeurs formats Slot One et Socket 
370, disponibles en 366 ou 400 MHz. 
Prix Celeron 366 : Slot One : env. 950 F, 
Socket 370 : env. 900 F. 
Prix Celeron 400 : Slot One : env. 1 250 F, 
Socket 370 : env. 1 200 F. 
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Est desormais disponible sur PC. 



Jusqu oh irez vous ? 
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M-PRO 450 



Dans leurs configurations, les constructeurs ont souvent tendance 
a favoriser le processeur au detriment du reste des elements. 
Avec le M-PRO 450, Tuxon n'est pas tombe dans ce piege et propose 
un ensemble haut de gamme qui a de quoi combler plus d'un joueur. 




On ne le repetera jamais assez : 
le processeur ne fait pas tout 
dans un PC. Malheureusement, 
trop de constructeurs favorisent la 
presence d'un «gros moulin » 
impressionnant au detriment des autres 
composants. Cest apparemment ce qu'a 
compris Tuxon avec le M-PRO 450. 
Celui-ci, bien qu'integrant le processeur 
de Intel le plus puissant du moment, 
le P II 450, presente une homogeneite 
sans faille. Chacun de ses composants 
semble avoir fait I'objet d'une attention 
toute particuliere. On ne s'etendra pas 
sur le processeur qui represente le haut 
de gamme a I'heure actuelle, en 
attendant la nouvelle generation de 
processeurs. La carte mere quant a elle 
est d'aussi bonne qualite. Avec son slot 
AGP et surtout ces cinq slots PCI, elle 
offre une bonne marge d'evolutivite. 
Mais la suite est encore plus 
croustillante et c'est la que Tuxon s'est 
demarque de la concurrence, qui a 
souvent tendance a accompagner un 
processeur puissant avec des 
peripheriques un peu fades. Cote 
memoire, les 128 Mo de SDRAM PC 100 
seront d'une utilite flagrante, surtout si 



••••• 



vous jouez a des jeux gourmands en 
memoire comme Unreal ou Half-Life. 
Vous eviterez ainsi toute utilisation du 
disque dur en tant que memoire 
virtuelle. Le disque en question etant 
d'ailleurs ce qui se fait de mieux en 
matiere de disque dur E-IDE. II s'agit du 
Deskstar 14 GXP d'une capacite de 
14,4 Go, fonctionnant a 7 200 tours par 
minute. Ses performances en font une 
bete de course se rapprochant des 
modeles SCSI. Enfin, le M-PRO 450 est 
equipe d'un lecteur de DVD-ROM de 
marque Hitachi, le GD 2500 qui, comme 
pour le reste, compte parmi les meilleurs 
de son domaine. Cote affichage, c'est 
une Matrox G 200 dotee de 8 Mo de 
memoire SGRAM qui a ete choisie. 
Meme si pour le jeu, et particulierement 
la 3D, cette carte se revele tout a fait 
correcte. On regrettera que Tuxon n'ait 



Constructeur : Tuxon. 
Caracteristiques techniques : processeur 
Pll 450, carte mere BX, 128 Mo de RAM, 
Matrox G200 8 Mo SGRAM, ecran 19" 
liyama A901 HT, disque dur IBM 
14,4 Go 7 200 trs, lecteur DVD Hitachi 
GD 2500, carte son, SB Live, enceintes 
Altec Lansing ADA 305, modem US 
Robotics 56000-V90. 
Logiciels : Windows 98, Suite 
bureautique Claris Works Office 5.O. 
Prix: env. 18 000 F. 



pas choisi une TNT. Mais pour une fois 
que Ton ne retrouve pas la 
sempiternelle ATI Rage Pro, qui fait le 
lot habituel de ce genre de 
configuration, on ne va tout de meme 
pas se plaindre. L'ecran est lui aussi a la 
hauteur, il s'agit d'un 19", le A901 HT de 
liyama. Avec une resolution maximale 
de 1 600 x 1 200 a 92 Hz, il va vous 
permettre de briser du monstre en 
grand format. Pourfinir, I'ensemble 
sonore est compose d'une Sound Blaster 
Live et d'enceintes Altec Lansing ADA 
305 Pro Logic, qui vous offriront un son 
d'une qualite irreprochable. 
Bref, avec le M-PRO 450, Tuxon a realise 
une configuration certes assez chere 
mais qui a le merite d'etre homogene et 
d'offrir des performances de qualite a 
travers tous ses composants. 

Philippe Ramelet 
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La selection . 

Boulanger (JU IDOIS 



LES NOUVEAUTES 



349 FRS 
ELECTRONIC 
ARTS SPORTS 

SUPERBIKE 

■ Superbike World Champion 
est le jeu de moto le plus 
abouti. Apres vous avoir 
decoiffer, il vous retournera 



349 FRS 

EIDOS 

L'ENTRAINEUR 3 

■ Cette troisieme version de 
I'entraineur est somme toute 
la meilleure simulation de 
management sportif. 




369 FRS 
GUILLEMOT 

FALCON 4.0 



de 



• Une nouvelle versioi 
Falcon et la simulation 
aerienne continue. 
Disponible a la vente mi 
Mars 1999. 
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LES BONNES AFFAIRES 



299 FRS LE TITRE 
HACHETTE 

ATOUT CLIC + K7 VIDEO 

• Atout Clic propose une aide 
scolaire tout a fait adaptee an 
niveau de chacun. De plus, une K7 
video sera offerte : «Les aventures 
de Zorro» ou "Torn et Jerry, le 
film" ou «Richard au paysdes 
livres magiques». 

399 FRS 

TLC EDUSOFT 

LA LEGENDE : MYST + RIVEN 

• Un coffret d'aventure regroupant les 
2 produits "best" du segment. Un 
prix exceptionnel pour 2 logiciels 



199 FRS 

MICRO APPLICATION 

747 JUMBO JET 

■ Cet «add-on» pour le celebre Flight 
Simulator est fort bien reussi. Un 
complement ideal ! 



LES INDISPENSABLES 






349 FRS 
PSYGNOSIS 

ROLLCAGE 

• Courses excitanles au volant 
d'un engin aux amies 
destructrices a souhart. 
Disponible mi-Mars 1999. 



LE PRODUITDU MOIS 

890 FRS LE «PACK» JEU 
499 FRS LA MAIMETTE * 

Offre de remboursement Microsoft : 100 Frs 

MICROSOFT 

2 produits associes pour un but unique : le plaisir de jouer ! 



FLIGHT SIMULATOR + 
MONDE DES AVIONS 

• Ce "pack" de navigation aerienne 
conviendra tout autant a 
qu'aux passionnes. 



SIDEWINDER PRECISION PRO 

* La manette tou jours plus rapide et 
precise. 



199 FRS 

CENDANT 

BROOD WAR 

■Cette extension de Starcraft 
est une vraie reussite et 
permettra aux passionnes de 
continuer leursquetes. 



690 FRS 
HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE + K7 
VIDEO MICROCOSMOS 

• Avec I'Encyclopedie 
Hachette, I'univers «papier» 
devient interactif. La video 
(i Microcosm os » vous est 
offert pour I'achat de ce CD- 
ROM. 



■ Fans de logiciels, (C°^5^^ 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

MENS* AU8AGNE « AULNAY-SO US-BO IS • AVIGNON LE POISITET -BETHUNE-BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN -CALAIS 
CAMBRAI* DGUAI • DUNKERQUE GRANDE-SVNTHE • EN G LOS • FONTENAY-SOUS-BOIS ■ GRENOBLE ECHIROLLES -GRENOBLE ST EGREVE- LA ROCHE SUR YON • LEERS 
.tMANS LA CHAPELLESTAUBIN • LE MANS • LENS VEND I N-LE-VIEI L ■ LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST- MANTES BUCHELAY- MASSY • MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS ■ NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU ■ PLAISIR • ROANNE • RONCQ • ST BRiEUC 
ST EMI LI ON LI BOURNE 'TOULOUSE PORTET S/GARONNE- VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ • VITRO LLES 







BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 
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Apres les premiers volants a retour de force de Microsoft et de Logitech, 
tous les construe teurs mettent la main a la pate, ou du moiiis au volant... 
Malheureusement, ce n'est pas toujours une reussite. 



Le monde des volants a retour de 
force est partage en deux, ceux 
qui integrent la technologie a 
engrenage de Microsoft et les autres, 
qui integrent la technologie par cable 
d'acier l-Force de Immersion. Meme si 
Ton peut dire qu'a peu de choses pres, 
les deux se valent, leur integration par 
les constructeurs au sein d'un volant 
n'est pas obligatoirement reussie. 
Ainsi, bien qu'integrant le l-Force, 
qui a fait ses preuves (notamment avec 
le Formula Force de Logitech), on ne 
peut pas dire que le Nascar Force GT soit 
une merveilie. 

Loin de la, a commencer par le retour 
de force qui semble avoir ete, a notre 
sens, quelque peu neglige, voir 
carrement bade. Que ce soit dans Need 
for Speed III ou dans John Herbert 
Grand Prix (ce dernier etant livre avec le 
volant), on ne ressent que tres peu de 
sensations. Les effets de texture sont 
plutot mal geres, que vous soyez sur 



Nascar Force GT 



Constructeur : Thrustmaster. 
Caracteristiques techniques : volant a 
retour de force, technologie 
Immersion l-Force 2.0, alimentation 
extern e. 
Prix : env. 1 500 F. 




un ponton en bois ou une route de 
terre, le volant vibre toujours de la 
meme maniere ; assez decevant. Dans 
NFS III, plus particulierement, les effets 
de choc sont quasi inexistants et 
souffrent d'un temps de latence de 
plusieurs secondes. Meme tarif pour les 
vibrations du moteur qui, 
theoriquement, sont censees vous 
secouer les tripes au demarrage. On ne 
les sent presque pas. Quant au centrage, 
qui generalement est bien assure par le 
retour de force, il manque quelque peu 
de precision. De plus, on ressent une 
sorte d'effet de cran lorsque Ton tourne 
le volant, ce qui est assez desagreable. 
Bref, au niveau retour de force, op ne 
peut pas dire que le Nascar Force GT soit 
un modele du genre. Peut-etre que des 
drivers plus performants et mieux 
concus auraient ameliore ce tableau 
assez desastreux. 
Pourtant, ce volant presente des 



qualites qui font regretter que sa partie 
retour de force ait ete aussi peu reussie. 
Son pedalier est plutot bien concu. II se 
cale bien sous les pieds et sa base est 
assez lourde pour qu'il ne glisse pas. Les 
pedales, elles aussi, sont de bonne 
qualite, leur course est suffisamment 
ample et progressive. De meme, la 
connectique est bien realisee, puisque 
Ton a le choix entre le port serie et le 
port USB. Ceux qui ont un port USB sur 
leur PC auront tout interet a choisir 
cette connexion, I'installation n'en sera 
que facilitee. Enfin, ce volant est plutot 
complet puisqu'il integre un levier de 
vitesses, situe sur la droite de la base, 
ainsi que deux manettes, egalement 
pour les vitesses, situees derriere le 
volant comme sur les vraies Formule 1. 
Bref, malgre ces quelques bons points, 
pour environ 1 500 F, le Nascar Force GT 
ne nous semble pas une tres bonne 
affaire tant sa partie retour de force a 
ete mal con^ue. 

Philippe Ramelet 
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Jusque-la, ceux qui n'avaient pas de cartes reseau sur leur PC et qui 
voulaient jouer a plusieurs n'avait qu'une seule alternative : le cable serie 
ou parallele. Heureusement I'EZ-Link est arrive et va vous pennettre 
d'exterminer vos amis par ports USB interposes. 



Si jusqu'a present les constructeurs 
n'avaient pas montre beaucoup 
de pertinence dans ['utilisation 
du port USB par leurs peripheriques, 
il semblerait bien que I'EZ-Link soit 
arrive pour nous demontrer les vertus 
de cette connexion. 
C'est AnchorChips qui nous propose 
done d'utiliser I'USB afin de monter un 
petit reseau local entre deux ou 
plusieurs machines. II n'y a certes pas 
encore de quoi jeter nos cartes reseau a 
la poubelle mais les resultats, pour les 
jeux comme pour le transfert de fichiers, 
sont plus qu'interessants. 
L'avantage premier de I'EZ-Link reside 
dans sa facilite d'installation. En effet, 
il tire parti du plug and play et du hot 
plug proposes par I'USB. Ainsi, PC 
allume, vous pouvez brancher le boitier 
sur un des ports USB de votre machine. 
Celui-ci sera alors automatiquement 
detecte et Windows vous proposera 
d'installer les drivers. Malheureusement, 
il faudra redemarrer la machine ensuite, 
mais cela est plus du a des contraintes 
specifiques, liees a la gestion du reseau 
par Windows, qu'a I'EZ-Link lui-meme. 
Une fois cette installation effectuee, 
vous pourrez vous servir de cette 
connexion comme s'il s'agissait d'un 
veritable reseau local. Vous pourrez 
naviguer sur le reseau aussi bien a partir 
du «voisinage reseau » que de 
I'explorateur. Un logiciel se chargeant 
en memoire au demarrage s'occupe de 
la gestion des connexions et du nombre 
d'ordinateurs se trouvant sur le reseau. 
Bien sur, ce systeme comporte certaines 
contraintes par rapport a un reseau par 



carte classique. Ainsi, ie debit maximal 
de 1,5 Mo/s annonce par le constructeur 
etait plutot de I'ordre des 0,5 Mo/s lors 
de nos tests. De meme, si vous comptez 
brancher plusieurs PC en reseau, il 
faudra tous les laisser allumes en meme 
temps pour pouvoir aller d'un bout a 
I'autre de la chatne. 
Malgre cela, les possibilites de ce kit 
sont assez importantes. Ainsi, la 
premiere utilisation envisageable est le 
remplacement des bons vieux cables 
paralleles et serie. On gagne alors en 
facilite d'utilisation, en taux de transfert 



et surtout en taux d'occupation CPU. 
Cote jeux, nous avons teste I'EZ-Link sur 
deux postes avec Quake II. Aucun 
probleme notable n'a ete constate, que 
ce soit en IPX ou en TCP/IP et aucun lag 
ne s'est fait sentir. De plus, I'EZ-Link a le 
bon gout de ne pas etre trop gourmand 
en ressources processeur. 
Bref, c'est definitivement la solution 
ideale pour installer un reseau 
rapidement, aussi bien pour le transfert 
de fichiers que pour le jeu entre deux 
postes, voire plus. 

Philippe Ramelet 



EZ-Link 




Constructeur : AnchorChips. 
Caracteristiques techniques : 

debit max : 1,5 Mo/s, maximum de 
16 machines en reseau, longueur 
maximale 10 m. Protocoles 
supportes : TCP-IP, NetBEUI, IPX/SPX. 
Prix : env. 700 F. 



ANCHORCHIPS 
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Do 15 Janvier 
iu 30 mai 1999, 
pour I'achat 
Je I'Encydopedie 
IACHETTE 
MULTIMEDIA 99, 
nous vous offrons 
la K7 du film 
WCROCOSMOS*. 
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Et hop, un titre tape-a-l'oeil ! Je profite de votre attention pour vous annoncer 
I'arrivee prochaine de Awakening Project, developpe par DT Computers. En fait, ce jeu 
a ete cree pendant le temps libre de I'equipe. Puisqu'il arrive en phase de beta-test, 
DT Comp. fait appel aux investisseurs et nous en savons un peu plus ! Awakening 
Project pourrait bien etre I'assassin de Everquest au vu de ses caracteristiques 
(Ndlr : ben voyons...). Cote graphisme, tout sera en 3D. Cote gameplay, il permettra 
a des milliers de joueurs de designer leurs propres armures ou armes. Vous pourrez 
meme construire des habitations et des chateaux pour, ensuite, gerer vos propres 
villes. Le niveau de difficulte s'annonce assez haut... Certains monstres 
necessiteraient des centaines de joueurs afin d'en venir a bout ! Bon, m'est avis 
qu'ils exagerent un peu mais le jeu s'annonce grandiose et les CD de beta vont 
bientot partir. Moyennant un petit prix, vous pourrez y avoir acces. Jetez un ceil au 
site et prenez votre mal en patience : www.dtcomputers.com/awaken/. ■ 




On-line a la janonaise 







L'equipe de Nexon etant mordue 

de culture japonaise, il est 

normal qu'elle nous prepare un 

■ %. t J eu de role (tout specialement 

^■^■a on-line) impregne d'une 

ambiance nippone : Dark Ages 

Nexus (Etats-Unis) ou Legend of 

Darkness (Asie). Vous evoluerez dans un univers semblable aux R.P.G. 

japonais gue I'on trouve sur console. Aucun vrai secret ne nous a ete 

devoile mais Nexon semble persuade d'avoir trouve la solution au 

principal probleme des jeux on-line : le Player Killing / D'autre part 

Dark Ages aura une capacite de 600 joueurs par serveur. La trame 

scenaristique semble tres solide et d'apres le formulaire beta, its ne 

traitent pas le roleplay a la tegere. Adresse ? www.darkages.com/ ■ 



Atriarch. Void un nouveau jeu de role on-line 

qui va surement faire parler de iui. 

Au programme des rejouissances, des milliers 

de joueurs connectes ensemble et un monde 

persistant a la Ultima Online. Si le mode de vue 

adopte est subjectif, differents angles de 

camera vous seront proposes. Bien sur, le jeu 

sera entierement en 3D, tous les objets etant en polygones, 

de la petite plante aux structures les plus imposantes. Le petit plus de 

Atriarch reside dans le fait que votre personnage, non-humain, est 

dote de sa propre histoire. 

Comme dans tout jeu de 

role de ce genre, a vous 

d'animer vos journees en 

bataillant avec vos 

concitoyens, creant des 

alliances, construisant vos 

propres bailments... 

Bref, un jeu a surveiller. 

www.worldfusion.com/ ■ 
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Dans la tonne de produits Micro Application que nous recevons, 

nous avons trouve un livre interessant qui devrait repondre aux 

attentes des joueurs debarquant dans le monde du jeu on-line. 

Jouer sur Internet (environ 80 F) recense et explique tous les moyens 

de jouer a plusieurs : Internet (explications sur IGZ, Battle.net, 

Mplayer, etc.), reseau local et modem a modem. Un chapitre est 

egalement consacre aux mondes virtuels (Le deuxieme monde. 

Ultima Online, Aliens Online, etc.). Ideal pour ceux qui ont peur de 

faire leurs premiers pas... ■ 
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Apres plus de six mois d'attente, le patch tant 
desire par !es inconditionnels de Ultima 
Online arrive enfin. Celui-ci risque de changer 
radicalement le comportement des Britanniens. 
En effet, la competence Meditation fait 
son entree. En un mot, cette derniere 
permettra de regenerer la mana beaucoup plus 
vite, sa vitesse dependant en partie de voire 
dasse d'armure. Autre point Adieu le Mage- 
drcher-polyvalent-je-sais-tout-faire ! Void enfin 
I'avenement de la specialisation... Mage ou 
guerrier, il fautchoisir. A noter egaiement, 
la possibility pour les joueurs de fabriquer 
des armures de couleur grace 
aux gisements d'acier colore. ■ 



Si vous pensez que 

les quake-like et les jeux 

de role n'auront jamais 

rien en commun, vous 

vous trompez ! En effet, 

Plastic Angel s'apprete a 

prouver le contraire en 

utilisant une version 

modifiee du moteur 

de Sin. Mais plus encore, 

ce veritable jeu de role 

integrera des phases de combat tirees 

des quake-like. Plastic Angel proposera un mode 

Solo et un autre Multijoueur, ce dernier integrant 

Tun des parametres essentiels aux jeux de 

plateau : le maTtre de jeu. En effet, en reseau, I'un 

des joueurs controlera tous les elements de la 

partie. A noter que le mode Solo s'annonce 

egaiement allechant puisque le scenario se veut 

digne des jeux de role classiques et, qu'en plus, 

vous aurez I'occasion de piloter de nombreux 

vehicules (motos, voitures, camions, helicopteres, 

OVNI qui vous transporteront dans plus de 40 zones du systeme solaire !). 

Plastic Angel est prevu pour fin 99 et la beta vient de commencer : 

www.alienphobia.com/plasticangel/ ■ 




Station renionale Internet 
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Approchant du beta-test, 

voila un jeu qui pourrait 

interesser les strateges en 

herbe. Developpe par 

DavidRM Software, Artifact 

(www.davidrm.com 

/artifact.html) vous 

propulsera dans une epoque 

medievale, ou votre but sera 

de fa ire evoluer votre ville 

puis de partir a la conquete de vos ennemis a la tete d'une armee de 

catapultes, archers et autres chevaliers. Artifact se joue exclusivement 

on-line oil des parties dites « persistantes » vous seront proposees. 

A defaut d'etre beau, il peut se reveler interessant.... ■ 




Devant le succes de la station 

Internet de Montpellier, quatre 

autres villes ouvrent des espaces 

similaires (Lyon : 4, rue du 

President<amot 69001 - Paris : 

37, rue du Cherche-Midi, 

75006 - Grenoble : 16, 

boulevard Marechai-Lyautey 38000, et Valence). Equipees de 

nombreux PC connectes a Internet via des lignes Numeris, ces 

stations Internet permettent d'informer les personnes interessees sur 

toutes les nouvelles technologies. Ceci grace a des formations 

professionnelles, des conferences, des presentations mais aussi a 

{'utilisation du materiel. Il vous en coutera entre 15 et 50 F 

de t'heure ,^^^— ^^^^^^— — ^^^^^^^™ 

(reductions pour I 

les etudiants, les 

chomeurs et les 

moins de 25 ans). 

Pour en 

savolr plus : 

www.station- 

internet.com. ■ 
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C'est un fait. Unreal est peu joue en 
reseau. A cause d'un manque d'inte- 
ret et d'exigences materielles rares, il 
a ete peu a peu delaisse par les 
joueurs. Mais Unreal n'avait pas dit 
son dernier mot et il revient done en force en pro- 
posant plus de trente nouvelles arenes de combat et 
des textures encore plus travaillees. Unreal Tourna- 
ment mettra a disposition des joueurs une nouvelle 
interface tres agreable, permettant de gerer rapi- 
dement et avec une simplicity enfantine toutes les 
parties Multijoueur. A I'instar de Quake, vous pour- 
rez creer des Bots, ennemis virtuels dont I'intelli- 
gence artificielle se veut poussee. Vous aurez ainsi la 
possibility de simuler des parties Multijoueurtout 
en jouant seul. L'avantage est indeniablement I'ab- 
sence de lag. Tout se passant sur votre machine, vous 
n'aurez pas de probleme de connexion. C'est egale- 
ment la promesse d'un entrainement intensif, pour 
peu que Ton se souvienne du niveau des Bots de 
Quake. II vous suff ira ensuite de creer vos propres 
cartes ou de les inserer simplement dans une carte 
deja existante. Et en avant la boucherie ! 

II n'est pas mart ! 

Quatre modes de jeu seront disponibles dont le 
fameux Deathmatch. Les trois autres se joueront en 
equipe : wcapturer le drapeau » (sans commen- 
taires), « assaut» (ou une equipe devra defendre 
une position tandis que I'equipe opposee aura 
pour tache de s'emparer de cette meme position}, 
et « domination», dans lequel votre groupe devra 
controler un maximum de points strategiques de la 
carte. Bien que Tournament a ete specialement 



Apres uii succes initige en reseau, 
car il en deinandait trop a nos 
petites becanes, Unreal fait 
son come-back avec une extension 
specialement orientee Multijoueur, 
du noni de Unreal Tournament. 
Les nombreux amateurs 
de Deathmatch et « capture the 
flag» seront ravis... 





coni;u pour le mode Reseau, vous pourrez profiter 
de la gestion d'equipe pour le mode Solo. Aucune 
nouvelle arme ne semble etre au programme. 
Alors, a quand le grappin ? Au niveau technique, 
Unreal reste fidele a lui-meme et un PII-233 sera 
hautement recommande si vous voulez jouer cor- 
rectement en Solo. Pour le mode Reseau, ajoutez a 
cela une tres bonne connexion. D'ailleurs nous 
avons hate de voir les resultats dans ce domaine... 
Des le mois prochain ! ■ 

LoYc Claveau 




Unicoi Tournament 



Format : CD-ROM PC / Editeur : GT Interactive / Sortie : avril 



Format : CD-ROM PC / Editeur : ID Software / Sortie : 



Quake III Arena 
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Lorsque ID Software annonca I'abandon 
du projet de Quake : Trinity, la reponse 
des fans ne se fit pas attendre. Ce 
furent des centaines de mails, tantot 
injurieux, tantot menacants, parfois 
desesperesqui atterrirentdans la boftea lettresdes 
traitres. Rien n'y fit, nos genies du massacre demeu- 
rerent inflexibles. Exit Trinity, place a Quake III : 
Arena, gigantesque projef visant a faire connaTtre 
au Deathmatch sur Internet la meme revolution 
qu'avaient subie les jeux d'action a la sortie de 
Doom. L'idee de depart pourrait avoir ete directe- 
ment empruntee a Highlander : il ne peut en rester 
qu'un ! Arena est en effettout entier concu autour 
de l'idee du combat degladiateurs. Le joueur qui se 
lancera dans l'arene accumulera des points a chaque 
victoire (et en perdra a chaque defaite) jusqu'a ce 
qu'un champion inconteste emerge du bain de sang. 

Geux qui vont mourir te saluent 

L'ambition de John Carmack et de son equipe n'est 
pas mince : creer un soft de Deathmatch que les 
joueurs garderont plusieurs annees sur leur bureau 
Windows, en cliquant dessus a chaque fois qu'ils 
auront besoin de se defouler un peu sur leurs sem- 
blables virtuels. L'arene de Quake III devrait etre 
accessible en trois dies de souris, meme si la decision 
n'a pas encore ete prise de creer ou non un serveur 



Alors que Quake et Quake II font 
toujours les beaux jours 
des serveurs de jeu et que les fans 
n'ont pas encore termine le dernier 
« mission pack», nos amis 
de chez ID plan client deja sur 
le troisieme volet de leur sanglant 
megabit. Premieres impressions. 



entierement dedie au jeu. L'environnement de 
l'arene fait I'objet d'un soin tout particulier. Les 
concepteurs le veulent a la fois beau (neo-gothique 
etsatanisme semblent a I'ordre du jour), pratique 
(pas question de s'y perdre) et ieger {le jeu devrait 
tourner sur un simple P166). Surtout, Quake III 
devrait permettre a un veritable public d'assister aux 
combats, et meme d'y reagir, tels les spectateurs de 
la Rome'antique. En outre, des P.N.J, particuliere- 
ment intelligents devraient se meler a Taction. 
Quant aux nouvelles armes, on nous promet des 
« surprises geniales » ainsi que le retour de grands 
classiques, comme ia hache ou la tronconneuse ! 
Alors, bande de petits serial killers, prets a descendre 
dans l'arene ? ■ 

Remy Goavec 





Tout juste en pre-alpha, voici venir Faldon, un jeu de role on-line 

en 3D isometrique. Sa particularity reside dans I'acces au 

chatroom qui se fait de la meme maniere que dans les MUD 

traditionnels (Meridian 59 ou ['imminent Everquest). Cote jeu a 

proprement parler, Faldon se rapproche plutot de Ultima Online. 

En effet, vous pourrez devenir mineur, charpentier, forgeron, 

bucheron, cuistot, alchimiste... En revanche, il semble que vous 

ayez la possibility de specialiser vos mages {enchanteur, etc.), 

chose completement absente de Ultima Online et pourtant si 

commune aux jeux de role. Bien sur, toute une panoplie de sorts 

sera disponible, dont certains noms intriguent (Apocalypse). 

Afin de voir cela de plus pres, vous 

avez la possibility de participer 

a la pre-alpha : 

http : //www. atw. n et/wo I g a m es 

/I /download. htm. Attendez-vous a un 

telechargement de 13 Mo... 

Eh oui, vous aussi vous devrez faire 

un peu d'efforts ! ■ 




Oestin tout trace 



II y a deux mois, nous vous avions presente un soft appele Battlefield 

Communicator. Celul-ci permettait a 32 personnes de se connecter 

via un serveur afin de parler ensemble de vive voix. Un autre 

programme aussi performant, voire plus, a vu lejour. Du nom du 

heros de Space Quest, Roger Wilco, il vous permettra de discuteren 

temps reel tout en pratiquant vos quake-like etjeux de strategie 

preferes (Starcraft, Ages of 

Empire, etc.). En fait, tous les jeux .. j£ 

seront compatibles, pour peu ** 

qu'iis utilisent DirectSound. 

Vous pouvez te teiecharger 

sur www.resounding.com. 

Vous avez une periode d'essai . s^ 

jusqu'en mars 99 ! Filez I'essayer, 

c'est impressionnant et c'est lag 

free (n'ajoute aucun lag 

a vos jeux on-line.). ■ 




Interdiction de Mealier 




Le beta-test de Mankind continue son chemin. Tout le monde attend 
le patch final et la remise a zero des serveurs, ce qui annoncerait 
la veritable naissance de ce jeu au passe trouble (beta commerciale) 
et a I'avenir desormais incertain (des joueurs ont ete degoutes par la 
sortie du « jeu »). Bref, des qu'il est testable, on vous fera signe. ■ 



Bizarre, bizarre. Voila i'impression donnee par 

ce jeu. Soul of The Oracle, a i'aspect agreabie 

et dont, apres avoir parcouru le site Web 

(www.souloftheoracle.com/; de long en 

large, on n'en sait pas beaucoup plus. II offrira a 

dlx joueurs de se battre via Internet ou en LAN. 

Pour la petite histoire, detenu dans une horrible 

prison du nom de Agora, vous devrez vous 

echapper, retrouver votre chef (Cameran) et 

detruire le vilain mais puissant Sortok. Sur le 

chemin, vous devrez accomplir des quetes afin 

de liberer les peuples reduits en esclavage. 

Vous pourrez creer votre personnage parmi 

six nations, chacun ayant des competences 

differentes. Nos connaissances s'arretent la. ■ 
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la 1ere plate-forme francophone de jeux en reseau. 

' Offre d'acces internet gratuit hors cout des communications telephoniques locales partout en France metropoiitaine et en Suisse romande et hors cout 
des communications Internet en Belgique (region Wallone et Bruxeiies). Vos coordonnees et voire numero de carte bancaire vous seront demandes sur ie 
reseau INFONIE. Lors de votre premiere connexion, vous pourrez clwisir I'offre d'abonnement qui s'appliquera apres votre periods d'essai si vous ne 
procedei pas a la resiliation de votre abonnement, a partir de 49FF par mois pour 3 b., plus 19FF I'h. sup. Vous etes iibre de resilier votre abonnement a 
tout moment Offre limiiee a une par foyer (meme nom, meme adresse) et valable jusqu'au 31/12/1999. 
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ESSfWEZ GRftTUITEPienT* mFOME 

>31 jours d'abonnement GRA WIT* sur Ie CD-ROM de ce magazine 

> voire acces complet a Internet sans limitation d'heures 

> des animations quotidiennes : actu, jeux, musique, cine, micro... 

> votre acces rapide jusqu'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusqu'a 10 adresses e-mail personnalisees 

> 15 Mo pour ereer votre propre site web 

> un environnement convivial et securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «L 'lnternet+» 

> votre Service Client disponible 7 jours/7 

Pour recevolr d'autres CD-Horn PC/Mac GRA WITS et pour plus A'Mormahons sur INFONIE : 
H 0803.825.825 (0,99 F/mnj H 02/ 478.1. 2.3.4 {*} 021 / 897.05.50 



INFONIE 





Si vous etes un familier de Gen4, 
le nom de Everquest ne vous est 
pas inconnu. II s'agit en effet du 
deuxieme jeu de role graphique 
purement on-line digne de ce nom (le 
premier etant Ultima Online), de par sa date de 
naissance. Everquest est, par contre, le pionnier 
dans {''utilisation de la 3D. L'univers de Ever- 
quest, baptise EQ par ses joueurs, se nomme 
Norath. Une vaste terre aux contours encore 
flous, principalement constitute de trois Ties 
immensessur lesquellesse croisenttout ce que 
l'univers du fantastique medieval compte de 
races exotiques et de monstres redoutables. 
En se connectant, le joueur se retrouve tout 
d'abord sur un chat, comprenez une boite de dia- 
logue permettant aux joueurs de discuter entre 
eux ou bien avec des GM (maTtres du jeu) sur tous 
les sujets possibles et imaginabies. Une fois la 
touche «Piay Everquest » enfoncee et le serveur 
choisi, vous vous retrouverez devant une liste de 
huit cases disponibles vous permettant chacune 
de creer et de stocker un personnage. Si vous 
desirez en creer un, vous vous retrouvez devant 
un nouvel ecran proposant differentes races et 
professions. En effet, vous aurez a choisir un 
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metier (classe) qui definira vos possibilites et les 
competences qui seront a votre disposition, 
contrairement a Ultima Online, oil vous pouvez 
faire evoluer .votre personnage dans toutes le 
directions. Pas de panique toutefois, car le 
nombre de classes disponibles, tres proches de 
celles de Donjons et Dragons, est vaste. 












line question de choix 




Vous pourrez choisir entre guerrier, paladin, sha- 
dowknight (le paladin du mal), ranger, moine, 
druide, clerc, voleur, magicien, sorcier, enchan- 
teur, shaman et necromancien. 
Cependant, toutes ces classes ne sont pas 
ouvertes a toutes les races. Par exemple, seuls 
les gnomes, humains et elfes noirs pourront 
opter pour le sombre metier de necromancien, 
et seuls les humains pourront opter pour le 
metier de moine. 

Pour information, les races disponibles com- 
prennent ogre, troll, elfe noir, gnome, hobbit, 
humain, elfe des bois, haut elfe, nain, erudit, 
barbare, chacun possedant un look tres diffe- 
rent et declinable en male ou femelle. II ne vous 
reste plus qu'a choisir un dieu, si vous le souhai- 
tez, et un nom pour etre pret a entrer dans le 
monde de Norath. 

Vous commencerez votre vie d'aventurier dans la 
capitale de votre race. Vos debuts seront difficiies 





= 



puisque vous commencerez avec le strict mini- 
mum, soit une arme d'entraJnement, un peu de 
nourriture et deux papiers (et deux sorts si vous 
avez opte pour une classe de ce type). Sur le pre- 
mier, vous trouverez votre premiere quete qui 
consistera a trouver ie maitre de votre profession 
(en general pas trop loin de votre point d'appa- 
rition). En lui remettantcette note, vous recevrez 
votre robedeguildeainsi qu'un peu d'experience 
et un discours de bienvenue. Vous pourrez ega- 
lement depenser les quelques points a votre dis- 
position dans les diverses competences ouvertes 
a votre metier et a votre niveau. En effet, dans 
EQ, la progression de votre personnage est basee 
sur un systeme de niveau. Vous commencez 
au niveau 1 et si vous vous accrochez, peut-etre 
un jour parviendrez-vous au niveau 50, niveau 
| actuellement le plus haut disponible. 

Tout en finesse 

Mais avant d'en arriver la, il va vous fafioir 

batailler ferme. II existe en effet seulement deux 

moyens de gagner de ['experience : tuer des 

monstreset remplir les nombreuses quetes que 

vous donneront de nombreux N.P.C. (person- 

nages non-joueurs geres par le serveur de EQ). 

I Au fur et a mesure de vos exploits, une barre 

I representant votre progression dans le niveau se 

I remplira. Quand elle sera pleine, vous passerez 

de niveau et gagnerez quelques points que vous 

| pourrez depenser dans vos competences, des 

j points de vie supplementaires et, si vous jetez des 

sorts, de la mana (energie magique) et I'acces a 

| de nouveaux sorts. A certains niveaux, la classe 

i que vous avez choisie vous permettra d'acceder 
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a de nouvelles competences. Par exemple, au 10" 
niveau, le voleur obtiendra la competence backs- 
tab, c'est-a-dire faire subir d'importants dom- 
mages en frappant son adversaire dans le dos. 
Votre niveau d'efficacite dans chacune des com- 
petences augmentera de deuxfacons. Soitseules 
par I'entraTnement, soit en depensant les cinq 
points qu'il gagnera par niveau aupres de son 
maitre. Cependant, pas de miracle, le niveau 
maximum que vous pourrez atteindre dans I'une 
de vos competences dependra de votre niveau. 
Impossible de trouver un guerrier niveau 2 ayant 
blinde a mort sa capacite de tout peter avec une 
epeea deux mains. 

Cours Forest, cours ! 

Le monde de Norath est non seulement tres beau 
et peuple de monstres plus effrayants les uns que 
les autres, mais il est en plus immense. Comptez 
bien 4 a 5 heures en temps reel pour le traverser 
d'est en ouest, en courant tout le temps comme 
un derate. En plus, les trois Ties-continents ne sont 
qu'une petite partie du jeu. En effet, deux autres 
Ties gigantesques, plus au sud mais pour I'instant 
inaccessibles sont deja prevues. Comme si cela ne | 



suffisait pas, d'autres plans, comme !e plan de I'air 
et de la peur sont deja disponibles, et tout cela ne 
represente qu'un seul des hemispheres du 
monde. Le second doit etre implements plus 
tard... En ce qui concerne les monstres que vous 
rencontrerez dans Norath, il en existe des cen- 
taines, bien que de nombreux aient la meme 
apparence (un Ore centurion ressemble trait pour 
trait a un Ore shaman). Mais meme si de nom- 
breux monstres se ressemblent, il existe encore 
une bonne centaine de monstres differents, 
allant du gros rat sur lequel le petit nouveau se 
fera les dents au geant des sables, necessitant un 
bon groupe homogene de niveau 30 pour en 
venir a bout. En effet, le leitmotiv de EQ e'est 
«L'union fait la force ». Les groupes peuvent 
compter jusqu'a six membres qui partageront 
I'experience tiree des monstres abattus en com- 
mun. En effet, si a petit niveau il est possible de 
jouer en Solo, a plus haut niveau, cela devient de 
la folie pure. Inutile d'essayer de tuer 2 000 rats 
au 10" niveau, cela ne vous rapportera rien... 

P.K. or not P.K. ? 

Le P.K., ou Player Killer, e'est-a-dire la possibilite 
donnee aux joueurs de s'ouvrir le bide entre eux, 
a ete extremement bridee par rapport a UO. 
Pour avoir cette possibilite, vous devez donner 
I'autre parchemin dont je vous parlais au debut 
a un N.P.C. du nom de pretre de la discorde et 
hop ! Vous etes P.K. Mais attention, vous ne 
pourrez butter que les autres P.K. (reconnais- 
sables a leur nom rouge). En pratique, le monde 
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propose tellement de challenges a lui seul, que 
le mode P.K. est largement boude a travers le 
monde de Norath. 

Bourre de lieux merveilleux, de monstres a foutre 
les jetons a un peloton de legionnaires, et sur- 
tout, surtout de nombreuses quetes qui permet- 
tent, des le premier niveau,d'avoir un autre but 
que de tuer tous les monstres qui pointent le bout 
de leur nez et vous poussent a decouvrir ce 
monde gigantesque, Norath est le premier de j 
toute une serie de jeux on-line qui pointent le i 
boutde leur nez, mais il s'annonced'oresetdeja 
grandiose. Si tout se passe bien, test de ce jeu deja 
mythique dans le numero d'avril. 

Olivier Canou 

Site officiel de Everquest : 

http://www.everquest.com 

Sites d' information : 

http://eq5s.stratics.com 

http://www.eqvault.net 

Site d'information en francais: 

http://www.lasource.net/eq 



,, wMim£s^- 






fty. 







" " - „ efinition... Un MUD graphique 
est un MUD texte auquel on a 
ajoute des images... Entendez 
bien des images et non des ani- 
mations. Qa ne bouge pas cbrnnie 
un Everquest, c?a n'ameme strictemeht rien a 
voir ! Done, votre imagination a encore un grand 
role a jouer dans ce genre de jeu. Meme moi, qui 
nesuispourtantpas un adepte des MUD texte, je 
dois bien avouer que The Highlands est agreable. 
Surtoutque I'equipededeveloppementtravaille 
pratiquementcontinuellementon-//rieetqu'elle 
peut done vous aider a faire vos premiers pas. 
Ceci bien sur, apres avoir cree votre personnage. 
Vous devrez lui choisir une race (humain, nain, 
elfe, hobbit, Ore, demi-Orc et Pixie) et une 
classe (mage, guerrier, clerc, voleur, ranger, 
druide et augureur).. 

j J'suis dans b HOB . \ 

j Une fois dans le jeu, vous serez guide a travers dif- 
I ferentes pieces «tutoriales» qui vous permettront 

de malt riser les mots-cles essentiels a votre pro- 
; gression. Vous pourrez, par la suite, errer dans la 

ville afin de vous familiariser avec ['interface. 

Celle-ci dispose du chat commun a tousles MUD. 
[ Vous pourrez discuter avec d'autres joueurs, 
: quelle que soit votre position dans le jeu. C'est 
I par ce biais que la description-des pieces dans les- 




quelles vous penetrerez vous sera faite et que 
vous connaTtrez I'aboutissement des combats. 
Bref, toute faction "se fait dans le chat ! Vous dis- 
poserez egalement d'onglets pour acceder a votre 
inventaire, a la carte et aux objets « utilisables » 
presents dans la salle. The Highlands n'etant 
qu'en phase de beta-test, les lieux a visiter ne sont 
pas nombreux. Mais le peu que j'ai pu en voir 
etait sympathique. I! est sur que certains joueurs 
n'accrocheront jamais a ce genre de produit, mais 
on oublietropsouventque la piupartdeceuxqui 
sont a I'origine des jeux a gros budgets ont sou- 
vent commence par les MUD texte (Everquest par 
exemple). Bref, The Highlands se destine aux 
rolistes purs avant tout. Mais il n'est pas exclu que 
les autrestombent sous le charme. ■ 

LoTc Claveau 
Adresse: URL: Highlands.ripp.dk 
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The Highlands 



A mi-chemin entre 
Quake et Rainbow six, 
Tribes compte bien 
faire son trou dans 
le domaine du jeu 
on-line grace a son 

melange destrategie QUERRE DU FEU ON"LINE 

et d'action dans 



I'univers de 
Mechwarrior. Mais 
n'oubliez pas que si 
vous etes le predateur, 



vous etes aussi 



la proie ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Sierra 

Sortie disponible aux 

Etats-Unis 

Prix du jeu env. 40 $ 

Genre strategie 

Config. mini. PI 66, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 

Config. recom. P266, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x, carte 3D 

Langage usuel anglais 

Nombre de joueurs 32 

Support connexion : TCP/IP 

Connexion min. 

Ping : 200 

Perte de paquet : % 

Connexion recom. 

Ping : 1 00 

Perte de paquet : % 

URL www.sierra.com/ 

dynamix/tribes 
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a y est, la mode est lancee. 
Les grands noms de I'indus- 
trie du jeu micro se mettent 
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a faire des jeux exclusive- 
ment on-line. Apres Origin 



J Admirez la qualite des 

I graphismes. Void 1'une 

I des nombreuses bases que vous 

I aurez a defendre ou attaquer. 



et son Ultima Online, Sony et son 
Everquest, voila que Sierra entre dans la 
- ~c Starsiege :Tribes, un jeu d'ac- 
tion /strategie en 3D temps reel. Ah ! je 
'"■■".qui s'illuminenta la men- 
age.. . Des adeptes de I'am- 

biance Mechwarrior, mmh ? Autant mentarite entre coequipie 

mettre les choses au clair, si Tribes reven- tielle. Les reflexes d'un partenaire pour- 

dique clairemerit son appartenance a cet ront vous sauver la vie. Contrairei 

univers, il n'enestpasmoins vraiqu'au- Quake ou cha^np innpnr a Ir< t 

cun de ces gros robots pilotes par des caracteristiqu 

humains ne sera present. Vous jouerez cet toute autre voie qui se resume en un slo- 

humain sans aucune autre protection que gan : « Tenir son role. » En effet, chaque 

mure, sa vivacite d'esprit et son ins- armure {Peltast; legere, Hoplite : moyenn - 

tinct de survie. Enfin, vous ne serez pas et Myrmidon : lourde) et arme aura ses 

' 'muni que ^a, vu que Tribes est avantages et ses defauts {selon la situa- 

ut un jeu d'equipe ou la comple- tion dans laquelle vous serez plonge). Et 



I Encore une base mais. cetle fois, vue de linterieur Avouez qu'on se sent 
I envoute par lambiance. 




J Vous aurez a piioter 
I ce genre d'engins pour certaines 
I missions. Faites toutefois 
I attention a la chute. 



'entree dans une base 



vieilles fenetres MS-DOS) sont de bonne 



Etmemesi l'horiZL.. r 

lise, au coeur de Taction, on oublie bien 

vitece genre de details ! 



Ah, l' air pur. 



Vous devrez apprendre a utiliser le terrain 
a bon escient car, si une colline vous pro- 



Tir precis a longue distance... Ca ne I 
pardonne pas. Impressionnant | 
impact d'explosion sur 1'enne 






Starsie 




1 Voici une autre surface que vous aurez le loisir de fouler. La neige s'accompagnera EJ 
| dim brouillard. 



role qui vous aura ete assigne pour la mis- la place la plus 
sion. En effet, si une armure lourde vous toutes {( 
protege beaucoup plus qu'une armure on se trouv 
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iute des explosions, finesse 
I des decors. Les missions 
I Deathmatch sont un regal. 



ne que porter lumer ses cibles sur 
incroyables (grace a i 

yme de suicide si vous comptez defendre sante 20 fois). Voila done un defenseur de defenseur, quant 
endroit.Ainsi,chaquejoueuraunefonc- choixou un attaquant redoutable ! Le garr 1 - 1 
net doit s'y tenir. Grossierement, on «captureur» (lorsdesmi: 



aura pour tachede 



_£ 
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Parmi fes differents terrainsde | 
I jeu sur lesquels vous evoluerez s 
trouveront d'immenses plaines. I 



I Comme seul edairage, les etoiles ! 
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Et finalement, I'ingenieur a pour tache 
d'organiser lesdites defenses en plar,ant 










strategiques. . .Vous savez, la ou I'ennemi 
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A MON COMMANDEMENT ! 

Si le poste d'ingenieur est I'une des fonc- 
tions-cles du jeu, e'est aussi le boulot le 
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Si nous avons decide de (aire le test on-line de Starsiege : Tribes 

sa sortie en France, e'est que Sierra n'etait pas sur de commerci 

le jeu. Mais finalement (info de derniere minute !), il devrait a 

dans I'Hexagone au mois d'avril ou de mai. Vous pouvez toi 

le commander sur Internet mais il semble plus judicieux d'att 

sa sortie en France, qui s'accompagnera, nous I'espi 

de la naissance de tribus francaises, A vous de v 




Representation en vue externe d'une base. Ou plutot d'une forteresse, 
vu ses allures de blockhau* 



^ 



Chaingun 

. Mitraillette bie 
des quakers. Si 
ici, ne comptez pi.. 

cher une cible mouvante 

"""! distance. 

Plasma Gun 

* Cette arme redoutable 
pent tuer en un coup. 
Cependant, elle est 
irmande en munitions et 
--— le un parfait manie — 

Electron Flu 

r: Cette arme s'utilise 
exclusivement a courte 
portee. Elle draine 
ergie (et non la vie) de I'ennemi. 



s de munitions infinies car dependant de votre 
e d'energie, cette arme sera utilisee en dernier 
recours ou dans les combats rapproches. 

Disk Launcher 

Tres difficile a manier, ce fusil est destructeur dans une main ii 

experte. Utilise pour les tirs longue distance, chaque disque 

agit comme une petite bombe. 

^ Grenade Launcher 

r Arme utilisee pour les combats a moyenne portee. Elle est a 
manier avec precaution. Tres utile pour deloger les adversaires 
de leur cachette. 

Heavy Mortar .^^ 

Voici I'arme la plus destructrice du jeu. Elle rase tout 3S£PI| 
sur son passage. Son utilisation sera reservee aux pc ' 
d'armures h 



us Ami 



Targeting Laser 

Ce laser aura pour 
fonction de designer 
des cibles a vos 
coequipiers afin de leur permettre 
de tirer avec precision sur une 
grande distance. 

Laser Rifle - 

C'est le fameux fusil du ^0P 

sniper. II ne peut etre 

porte que par un 

guerrier muni d'une armure 

legere... Chaque tir puisera dans 

vos reserves d'energie. 



Starsiege : Tribes se joue sur 

Internet de la meme facon que 

Quake. Vous avez la possibilite 

de le lancer par le biais du jeu 

on en rejoignant des parties 

directement sur des serveurs 

comme EG N, WON... Si vous ne 

faites pas partie d'une tribu, 

il vous sera peut-etre 

difficile de trouver une partie 

a joindre. En effet, les 

passionnes de Tribes se sont 

regroupes et s'affrontent 

sur ces serveurs. 

A vous, done, de joindre I'une 

d'entre elles. Le jeu beneficie 

d'un suivi sur le Net 

impressionnant. Les utilitaires 

commencent a voir le jour, 

vous permettant 

d'implementer vos propres 

skins, sons, etc. A noter, la 

possibilite d'utiliser I'utilitaire 

Roger Wilco, qui permet de 

parler a vos coequipiers en 

temps reel a travers un micro 

et ce, sans causer une once de 

lag supplemental. Si vous 

voulez en savoir plus sur 

les tribus disponibles, visitez 

les quelques sites inclus dans 

le carnet d'adresses. Sachez 

qu'a quelques exceptions pres, 

tous les clans existants 

revendiquent leur 

appartenance a I'une des 

quatre tribus meres. 




Diamond Sword 

Tribu redoutee pour ses innovations en 
matiere de strategie, elle dame le pouvoir 
de I'esprit sur la matiere. Leur force reside 
dans la mise au point d'attaques 
minutieuses. Leur point faible ? 
Les attaques surprises ! 
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Children of Phoenix 

La plus vieille des tribus. Son but 
ultime est de reunifier toutes les 

tribus afin de n'en constituer 
plus q'une seule. Mais pour 

le moment, ils agissent 



Blood Eagles 

Beneficiant de la meilleure 

technologie, les membres de 

cette tribu sont reputes comme 

redoutables au combat. Bien que 

rejetee et non reconnue par 

les trois autres, cette tribu reste 

la plus accueillante envers 

les nouveaux guerriers. 




Starwolf 

Agressive et 

refermee sur elle- 

meme, cette tribu a 

evolue dans des 

contrees inhospitalieres pour I'homme. Elle 

a su en tirer des avantages et est devenue 

une guilde d'explorateurs sans peur. 



mm BAMssts 

Starsiege Tribes 

http://www.sierra.com/dynamixftribes 
Sites de reference 

http://www.planetstarsiege.com 

http://www.tribesplayers.com 

Guildes http://www.tribesplayers.com 

http://www.eaglequest.com/--hiro 



* 



^ at laic 



istrophobes, cejeu est fait pour vous ! Fanas de team 
'.ress, ce jeu est fait pour vous I Bon, c'est vrai, ca fait un 
publicite, mais je dois avouer que Tribes m'a vraiment 
ja//e. Quel bonheur de se sentir enfin au milieu d'une vraie 
ipe oil le succes depend de tout le monde. L'amoureux 
Team Fortress que j'etais vient de renaitre. Y a pas a dire, 
qu'on a la chance de partager un plaisir avec 
itres gens (id, celui de jouer en equipe), le jeu devient 
tme une drogue. Essayez-le, il en vaut vraiment la peine I 




I Seul les soldats vifs et tres rapides pen vent 
I semparer du drapeau adverse. 



Afin de defendre votre base, v 
pourrez acheter certaines armes I 
:omme ces efficaces tourelles. f 



quelqu'un le fasse ! En plus de ces quatre 
fonctions, il en est une autre extremement 
importante mais qui restera virtuelle, celle 
de commandeur. En effet, si I'equipe n'est 



dessus. Adieu alors la victoire ! Afin de 
--- s r 5|e de commandeur, vous aurez 
j disposition une console de com- 
nidiiue. Representant la carte du terrain, 
elle vous permettra d'assigner les objec- 
tifs de chacun : attaquer, defendre, captu- 
rer. Ensuite, tous les joueurs pourront 
consulter leur propre console afin de 



-ivoir ce qu'ils doivent faire. De la vraie 
strategie, j'vous dis ! Vous utiliserez la 
Station Inventaire situee dans votre base 
pour revetir le bon costume et les bonnes 
es. Votre equipe pourra aussi acheter, 
selon les missions, des vehicules aeriens : 
le Scout, le Carrier leger et le Carrier lourd 
permettant de transporter de 2 a 4 
joueurs plus le pilote. Vous trouverez 
quatre types de missions : capturer et 
tenir (le drapeau evidemment), defendre 
et detruire (ou le but est d'investir la base 
adverse), trouver et ramener (une 




poursa peau. Ainsi, plus qu'un simple jeu 
d'action. Tribes fournit aux joueurs des 
elements pour mettre sur pied de vraies 
strategies. Les internautes I'ayanttres 
bien compris, ce sont des dizaines et des 
dizaines de clans et autres factions qui 
se sont declares alliances et guerres sur 
le Net. Prenez part au combat qui fait 
rage dans 1'univers et imposez votre 
superiority strategique. La survie de 
votre tribu dependra de votre succes a 
travailler en equipe. ■ 

Loi'c Claveau 









1 » 




& ! iK 






Km 






t 9 ' 


HI 


En Deathmatch 
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i capturer 1 
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I le drapeau b, une position elevee 
I est souvent judicieuse. 



I Legigantisme des structures donne 

I une impression d'ecrasement. On se sent 

I vraiment tout petit. 



I Le drapeau vient d'etre capture... 
I Mais arrivera-t-il jusqu'a la base ? 
I Le viseur..., ami ou ennemi ? 
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» Horizon pixellise 

Menu de demarrage 
» f/ng des serveurs dispo 



Chicago, dans 

les annees 20, 

la prohibition fait rage. 

Dans I'univers desjeux 

et de la mafia, 

extorsion, corruption 
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ef assassinat seront 



votre lot quotidien. 
L'argent est facile a 
gagner... Encore faut-il 
vivre assez longtemps 
pour le depenser I 



I Afin de vous plonger reellement 

I dans ['ambiance mafia, 

I les gangsters ont des noms a 

I consonance italienne. 




nibledepuispeu 
sur le desormais 
celebre serveur 
Game5torm, Legal 
Crime semble rem- 
s aupres des inter- 
it-etre est-ce du a I'ambiance 
J — '--n des menus qui 
aiment I'impression de jouer le 
u unparrainou est-ce simplement la 
clh!l ite de traverser le miroir et de 
nangsters en toute impunite tout 
ii it un plaisir avoue ? Toujours 
i dans ce jeu de strategie temps 
:i, HiJi se joue exclusivement on-line, 
. _ js aurez pour tache de vous approprier 
une ville, aussi bien au niveau econo- 
mique que politique. Pour ce faire, vous 









I Vous pouvez creer des groupes de gangsters a la Warcraft 2 afin d'envoyei 
I I'armada en cas de necessite. 



votre tactique dependra entierement de 
vos gouts. Votre premiere source de reve- 
nus proviendra de I'extorsion. Vous enver- 
rez done vos gangsters dans la ville afin 



batte de base-ball, pistolet, mitrailleuse, 
explosif, fusil a lunette, fusil a pompe, cou- 
teau, voitu 



I L'unite Cadillac est lune 
I des plus puissantes car elle vous I 
I permet daller vite et de fain 
] des raids eclairs. 



Format telechargement 

Sortie disponible 

Prix du jeu env. 60 F/mois 

Prix abonnement env. 

60 F/mois 

Genre gestion/strategie 

Config. mini. Pentium, 

16MB, 14 400 bauds 

Config. recom. P133, 32 MB, 

28 800 bauds 

Langage usuel anglais 

Nombre de joueurs 20 

Support connexion : TCP/IP 

Connexion min. 

Ping : 250 

Perte de paquet : 0% 

Connexion recom. 

Ping : 150 

Perte de paquet : 0% 

URL 

http://www.gamestorm.com/act 

ionandstrategy/legalcrime 
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ferents magasins d'accepter la « protec- 
tion » que vous leur offrez. Le vendeur 
peut decider d'accepter ou d'aDDeler la 
police. Danscec^M,, 
apprendre a fuir. La reussite d'une extor- 
sion depend de deux facteurs : le niveau 
de votre gangster et rimportance du 
magasin auquel vous vous attaquez. Pour 
recruter de meilleurs gangsters, il vous 



Le pouvoir de l'argent 

Si la violence est une facon de resoudre 
vw K i U uiciii C3 , .i cm est une autre, plus 
discrete, mais tout aussi puissante : la cor- 
ruption. En plus de I'armee, il vous sera 
possible de corrompre trois autres insti- 
tutions : le F.B.I. , la police et le Conseil de 
la ville (les politiciens, quoi !). Chacune 



procure de meilleures armes qui vous ser- mations ou vous donnera acces a des 



Meme le chatroom de Legal Crime 
est d'ambiance annees 20. 







Simplicity de I'interface. De gauche 
J a droite, votre unite, le menu de corruption 
et les Icones de recrutement. 



Legal Crime 
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Is: 1 954 883 pl\pN| ; 






I Le quartier general de I'ennemi. J'ai la possibility dy envoyer un agent du F.B.I. 
I afin d'obtenir des informations. 



actions speciales. Le F.B.I. collectera pour bailments, une fois extorques, pourront 

vous des renseignements sur vos ennemis servir de facade pour vos trafics illegaux 

en vous signalant, par exemple, le {spectacle erotique, contrefacon...)ou 

nombre de gangsters a leur disposition ou pour ameliorer votre rendement a I'i.ns- 



vous pourrez leur faire voter reront le recrutement de vos gangsters. 
Vous pourrez aussi transformer vos 
I'alcool, de la prostitution, etc.). Enfin, la magasins en « zone de surveillance » 
ictions punitives d'ou vos tireurs tendront des embus- 
o loc Hocrentes cades a I'ennemi. 



) que n'etant pas particulierement reussi au niveau 
ihique, Legal Crime est un jeu de strategie qui plait 
ambiance annees 20, son interface intuitive et simple 
"ilisation ainsi que les elements du jeu faciles a maitriser 
'ont un soft digne d'interet. Puisqu'il se pratique 
'usivement on-line, chaque partie apporte une nouveile 
, vous permettant d'entrer dans la peau des mauvais... 

Ce que peu de jeux nous ont donne la possibilite de faire. 

Aessayer et a adopter, sans aucun doute ! 



de gangsters ennemis... Vous I aurez 
iris, le but du jeu est non seulement 
d'avoir la mainmise sur la ville mais aussi 
d'eradiquer vos opposants, quels que 
soient les moyens utilises. Vous participe- 
rez done a une course a I'armement et au 
monopole car, en debut de partie, vous 
n'aurez comme propriete que votre quar- 
tier general et deux hommes de main. Les 



TRES ILLEGAL TOUT QA... 

Mais, plus important que tout, vous 
devrez vous specialiser dans un trafic illi- 
cite si vous voulez gagner beaucoup d'ar- 
gent. Quatre choix vous seront offerts : la 
production et la vente d'alcool, la prosti- 
tution, le jeu ou I'assassinat. C'est a par- 
tir de la que vos influences au niveau de 
la ville joueront vraiment. Vous devrez 



faire preuve d'une veritable strategie si 
vous voulez survivre, d'autant plus que 
dans Legal Crime, tous vos opposants 
sont humains. Pouvant se jouer jusqu'a 20 
joueurs, il vous sera possible voire meme 
conseille de faire des alliances. A noter 
aussi, la possibilite de participer a diffe- 
rents classements et tournois afin de 







*&J*>iM 



WL^t^ 







■ 1 reproduire dans la vie ce que vous voyez 
:£Ne! dans le jeu. » Merci les gars, on s'est pas 
" I jete par la fenetre en voyant Superman 
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I Des I'interface, on est mis 
I au parfum : un gros dollar tache 
I de sang vous nargue... On ne 
I pent eire plus clair ! 



Warn 
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Une fois la partie terminee, H 




un Diian vous est presente sous H 

forme de graphique. Comparez ^M 

vos performances. H 
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• Interface simple 

• Ambiance annees 20 
» Bon gameplay 



I L'unite terroriste vous offrira la possibilite de faire sauter des bailments. 
I Attention, unite fragile ! 



I • Graphisme 
► Pas de mode IPX 
• Voix parfois agacantes 





Depuis Diablo, ceux qui ont du renoncer a Ultima 
Online attendaient impatieimnent de retrotiver 
les plaisirs d'une aventure medievale-faiilastique sur 
le Net. Acclame dang sa version Solo, Baldur's Gate 
allait-il enfiii abreger notre crise de manque ? 












Mon excitation eta it a son comble. Seul, dans la 
penombre de mon bureau a peine eclaire par 
I'ecran d'ordinateur, je venais de terminer soi- 
gneusement la creation de mon person nage. Ma 
tache accompiie, je me connecte. En I'absence d'un 
serveur dedie comparable a Battle.net, je me tournai 
d'abord vers Gamespy. Mai m'en prit : les deux mal- 
heureuses parties qui s'y disputaient etaient com- 
pletes. Qu'a cela ne tienne, direction Kali. La, joie, 
cinq parties etaient en cours, dont trois recrutaient 
encore. Choisissant celle qui offrait le meilleur ping, 
je me lance. La partle etant largement entamee, pas 
de discussion prealabie avec les autres joueurs. On ne 
m'indique que sommairement le but de la quete en 
cours, bien obscure pour un novice... Jesuis mes nou- 
veauxcompagnons, uneescarmouches'engageet..., 
je meurs immediatement, avant de me retrouver 
deconnecte ! Ambiance... 

Ambiance mortelle 

Ce que je viens de raconter est assez symptomatique 
de ce qui risque d'arriver au debutant qui se connecte 
innocemment sur une partie prise au hasard. Le gros 
probleme est desetrouverau milieu d'un jeu deja en 
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cours, avec des joueurs qui vous accueiilent souvent 
comme un chien dans un jeu de quilles... Creer une 
partie avec des inconnus n'est pas facile non plus car 
les clans sont deja fermement constitues.. . En dehors 
de ce probleme de convivialite, il faut reconnaftre que 
le jeu n'est pas passionnant en Multijoueur. Tout 
d'abord, la toute-puissance du createur de la partie 
pose souvent probleme. II {ou elle) fixe largement les 
objectifs de la mission et, surtout, peut apporter des 
restrictions en matiere de classe, de race, de carac- 
tere... Tres frustrant ! Ensuite, les parties sont trop 
longues, entrecoupees de pauses necessaires a la 
repartition des taches et des objets, et done mor- 
telles... D'autant que le manque d'action pure 
empeche d'essayer des parties courtes. Apres une soi- 
ree passee sur le Net, on a un peu i'impression que 
Baldur's Gate est le negatif de Diablo : passionnant en 
Solo, vite lassanten Multi... ■ 

Remy Goavec 



Genre RPG 

Format CD-ROM PC 

Editeur Interplay 

Adresse www.Kali.com, www.heat.net ou 

www.gamespy.com 

Config. mini, modem 28 000 bauds 

Config. recom. connexion par cable 

Support connexion modem, LAN.TCPMP 

Nombre de joueurs max 6 

Ping maxi. 500 

Ping recom. 200 



tarcraft 



Brood War 



'5DES RECRUES DE CHOC 



puissance 
:net, Blizzard avait comine objectif de re 
;u les Forces avec Starcraft : Brood War. 
C'est aiiisi que deux nouvelles unites rallient chac: 
des camps. Inspection des chambres I; 



Si vous etes un habitue de Battle.net, vous avez 

du vous apercevoir a quel point les joueurs 

sont avides de victoires. La technique la plus 

prisee sur Internet est done logiquement le 

« rush » {produire des unites de base en grande quan- 

1 tite et foncer sur la base ennemie). Le meilleur moyen 

, d'eviter ces parties sans interet est encore de retenir 

le nom des adeptes et de fuir les parties dans les- 

queiles iis sont impliques. La mode, avant Brood War, 

etait done de produire des Hydralisks en masse pour 

raser n'importe quelle base. Si la premiere tentative 

echouait, it suffisait de recommencer. Mais avec Brood 

War, on ne peut plus, la Vitesse de creation de cette 

I unite ayant ete allongee. A present, il semble que les 

I Terrans (auparavant delaisses par les joueurs car trop 

I faibles) aient retrouve un peu de succes grace a leur 

nouveile unite, le medic. Soignant automatiquement 

| tous les fantassins, c'est un atout majeur tors d'une 

I attaque organisee. Pour les Protoss, le Dark Templar 





et le Dark Archon (fusion de deux Dark Templars) 
seronttres utiles a des niveauxdifferents. Le Templar 
est invisible et arme d'une faux extremement puis- 
sante et le Archon pourra lancer un sort de « controle 
del'esprit». 



Vosyeuxsontlourds. 




Si vous utilisez ce sort sur un peon ennemi, vous pour- 
rez vous emparer de toute la technoiogie de sa race. 
A ne pas negliger done. Cote Zerg, I'arrivee du Lur- 
ker, cette unite qui s'enfonce dans laterre etqui fait 
sortir des pointes du sol afin d'empaler toutes uni- 
tes terrestres, se revele une arme tres efficace. Si 
vous parvenez a priver I'ennemi de tous ses detec- 
teurs, envoyez quelques Lurkers et c'est ia victoire 
assuree. Des trois unites aeriennes ayant fait leur 
apparition, seuls le Corsaire Protoss (capable de neu- 
traiiser les defenses air-sol) et le Devourer (un bug 
permet de s'en servir comme d'une arme ultime, 
mais chut !) font I'unanimite. La valkyrie Terran 
n'est, quant a elle, pas d'un grand interet. Cepen- 
dant, 5tarcraft : Brood War possede assez d'atouts 
pour raviver votreflamme... 

LoicClaveau 
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GARCONS BOUCHERS 






n'y a pas a dire, j'aime quand on me facilite la 
vie ! Plus besoin de telecharger un pro- 
gramme pendant deux heures, Blood 2 vous 
offre a la fois une version recente du shareware 
de Gamespy et la possibility de vous rendre auto- 
matiquement sur Mplayer pour y rechercher les par- 
ties-en cours. Netergiversons pas : c'estvers Gamespy 
que vous devrez vous tourner si vous ne voulez pas 
enrichir France Telecom pour rien ! Je n'ai en effet 
pas reussi a trouver une seule partie en cours sur 
Mplayer (maispeut-etreai-jejouedemalchance). Le 
ping de Gamespy etait honnete, sans plus. Remar- 
quez, tous les joueurs servant d'hote a une partie se 
trouvant aux Etats-Unis, il etait inutile d'esperer une 
connexion sans faille. Le choix des maps est relative- 
ment limite (15 sur le CD) et, comme toujours, seules 
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Blood 2 en Solo etant une reussite, on se demandait 
si le mode Multijoueur allait, comme celui de 
la version precedente, faire retrouver aux amateurs 
de gore 1'ambiance morbide dont Us se delectent. 
Attention antes sensible*, eloignez-vous de l'ecran -! 



deux ou trois font I'unanimite chez les joueurs. Ici, 
The Crypt a I'air, de loin, la plus populaire, on se 
demande pourquoi... En effet, son environnement 
grisatre tres propre n'est pas digne d'un jeu dont le 
sang est le fond de commerce ! 



Plus de sang ! 




Dans ['ensemble, les cartes (de faille moyenne) ont 
tout de meme le merite d'etre bien realisees. Les 
objets y sont dissemines de facon raisonnable mais les 
armes ne sont pas d'une originalite folle. Ma prefe- 
ree est pour I' instant le fusil, qui permet dejouer les 
francs-tireurs fous a tout va ! Mais la meiileure nou- 
velle est sans doute la fluidite dujeu : aucun ralentis- 
sement notable dans les deplacements, en depit de 
mon p/ng tres moyen. A peine ai-je constate un leger 
retard dans certains tirs, sans aucune mesure toute- 
fois avec ce que I'on subit dans Unreal. Le seul 
reproche que Ton puisse faire a Blood 2 est une petite 
lacune au niveau du gore : tout cela manque de sang 
et de passants innocents, ce qui risque de decevoir les 
fans les plus acharnes. Mais rassurez-vous, Blood 2 
reste neanmoins le jeu ideal pour passer quelques 
nuits blanches su ivies de quelques autres agitees par 
d'horribles cauchemars ! 

Remy Goavec 



, Genre quake-like 
Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Config. mini, modem 28 000 
Config. recom. modem 56000 
Ping maxi. 400 ms 
Ping recom. 200 ms 
Nombre de joueurs maxi. 8 
Support connexion LAN, modem, TCP/IP 
Adresse www.gamespy.com 
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3D temps reel! 

...... decors, dialogues : 

Con/ten des Teneores" plongert 
ur dans les ananes d'un 
■} mitiatique sans retoor. 
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smes exfepitonneis et 
des persoaaages encore plus 
realistes pour des heeres de jeu 



Les nouveautes d'abord ! 



[.a hldcjaccnta 



is&Mg^ 



Gratuite avec le 1 er achat I 
A De nombreux privileges avec la Megacarte 
^ etS%de remise* sur des orix canons ! 



;i IlKIOIUKIA CUE-EUROPE 
C bial Gle-Europe - AZ231 bquell<K - TrI r 



; MICROMANIA LEERS 
r «»! Ju.hnn - 591 15 Leeis - Tel. 03 2B 33 96 80 



It MICROMANIA MULHOUSE 



IS MICROMANIA ORLEANS 

: : (iiol Pb Jk ■ 45000 Orlm- Tel. 02 3G4: 



f5 MICROMANIA FORUM DES HALLES 

| L«Mtiie«es-liveiu2-75(101 Paris - Tel. 01 5534(120 

l!t me de R«nn« 75006 Paris - Tel. 01 45 49*07 07 
CHAMPS-ELYSEES Ov 



7J MICROMANIA VEUZY 2 -((riallefey 2 
71140 Miy-Tel.01 34653291 
78 MICROMANIA SAINT-OUENTIN - C. Ciiol St 
Fate CarreFour ■ 78000 Sl-Quenfin-en-Yvelines - Tel. 01 30 43 25 2 
II MICROMANIA LES ULIS 2 



91 MICROMANIA EVRT 2 

([rial Svty2-91022ivry. Tel. 01 60777402 
12 MICROMANIA LA DEFENSE - 1 Co.l Les 4 Temps 
Niveau 1 - R. des this ■ 92800 Puleoux ■ Tel. 01 47 73 53 23 
93 MICROMANIA PAWNOR -C.U.I Perine 
Niveau 1 - 93006 Auhey-seas-leis - Tel. 01 48 65 35 39 
2 - C. Cdal Rosnv 2 



IORas«y-sau-lau-Tel.OI41!47307 

LES ARCADES ■( Caul Les tales 
■ l-Tel.0I43042510 



ITALIE2-( (rial 11*2 

..'■i!MPe[is-Tel. 01 45197043 



, Ivry/Seine - TeL 01 45 151206 
94 MICROMANIA BELLE-EPINE - C. (rial lele Epiie 
Niveau Bqs - 94561 Thioi-s - Toi. 01 46 87 30 71 



94 MICROMANIA CRETEIL - C. (rial Cieteil Sofcil 

il- Tel. 01 43 77 24 11 
■ MICROMANIA CERGT - C. (rial I " 



(an 3000 

Kei-ae-Luaussee - ua/uu b(-Laurem-du-var ■ Tel. 04 93 14 61 47 

06 MICROMANIA NICE-EIOILE - (. (rial Nite-Eleile 

"■■■ - Tel. 04 93 62 01 14 

VITROLLFS 



13 MICROMANIA AUBAONE - (. (rial Audian 

1 3400 Aubagne - Tel. 04 42 82 40 35 

31 MICROMANIA TOULOUSE - (arrelaar Parlel-SU! -E.IC 

3ll27PerleHii-Saraiae-Tel.0S(l762039 

34 MICROMANIA MONTPEILIER - ( tad La Pakaaae 

Niveau Haul - 34000 Haalpelie! - Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANTES -(.(rial ' 

44000Nanles-Iel.025l729496 

ST MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

(. (rial Cota-Cormontieuil - 51350 (iraonlieiil - Tel. 03 26 Si 52 

59 MICROMANIA EURALIILE-C (rial tale 

Roi de chaussee - 59777 Ulle Tet. 03 20 55 72 72 



59 MICROMANIA ULIEV2-C (rial Iff 

59650 lilt -Tel. 03 20 05 57 51 

H MICROMANIA NOYEILES-GODAULT 

C. (rial tuihaa - 62950 Hnyeles-GoaJauTl - Tel. 03 21 20 52 77 

87 MICROMANIA STRASBOURG 

(. (rial Place des Holies ■ Niveau Haul Face euiree ""' 

6700OStiasuaaia.Tel.0S8132607O 

69 MICROMANIA ECUILY - CauelauiGiuudOuisI 

69130 Ecully - Tel. 04 721850 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

[. (rial la-Pail-Oieu - niveau I ■ 69003 Lyeu - Tel. 04 78 10 71 81 

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Galerie Audian - 69100 Lyou Sainl-Priest - Tel. 04 72 37 47 55 

74 MICROMANIA ANNECY-t (rial t 

74330 Epagay- Tel. 04 50 24 09 09 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 



S3 MICROMANIA GRAND-VAR - (. (..I Cand-h 
83160 La Valelledu-Vai-Fel. 04 947532 30 
84 MICROMANIA AVIGNON 



iseau 



INTERGALACTIQUE 



Myth et Myth II ont innove par leur approche 
inedite de la strategic en temps reel. 
Nous avions done hate de verifier si cette originalite 
allait renvoyer les parties Multijoueur de Starcraft 
et Alerte Rouge aux oubhettes de 1'histoire. 







j moins, avec Myth II, inutile de s'interroger sur 
lemeilleurserveur: ace jour, seul lesite dedie 
de Bungle, le developpeur, peutservir d'hote 
x parties. Si sa convivialite n'est pas ceile d'un 
Battle.net ou d'un Game Service, le site fait preuve 
d'une efficacite toute anglo-saxonne (une fois que 
vous avez « cree » un profil de joueur selon la 
methode habituelle). Comme d'habitude, un forum 
permet de former les equipes. II est d'autant plus utile 
de converserque Myth II offre un large eventail de 
modes de jeu : de « L'assassin » {ou le but est de tuer 
le leader du camp ennemi), au « Capture the Flag », 
en passant par un mode « Chasse », dans lequel le 
gagnant est eel ui qui ramene le plus de gibier ! Des 
alliances sont bien sur possibles, et meme conseillees, 
puisque 16 joueurs peuvent s'affronter en meme 
I temps. Vous pouvez d'ailieurs, lorsque vous creez la 
partie, choisir de limiter le nombre de participants, ce 
qui n'est pas necessairement une mauvaise idee. 





Quake strategique ? 



| En effet, les cartes sur lesquellesj'ai pu jouern'etaient 
pas tres etendues, la confusion risque done de s'ins- 
tallertres vite entre toutes ces armees ! En fait, les 
parties Multijoueur de Myth II font passer I'aspect 



strategique au second plan en privilegiant 1'action 
tous azimuts. Puisque vous n'avez pas de base a I 
construire et que les unites vous sont donnees des le 1 
depart (de facon tres egalitaire, que I'on se rassure...) 
le gagnant sera celui qui saurasejeter le plus vite sur I 
'objectif, tout en massacrant ses ennemis au passage. 
Myth II est aussi sanglant sur le Net qu'en Solo et ne I 
menage done pas I'adrenaline du joueur ! La rapidite 
d'action est d'autant plus importante que certaines i 
parties, comme la chasse et le CTF, se deroulent en ; 
temps limite. Bref, si les mastodontes de la strategie 
on-line peuvent encore dormir tranquil les, les cham- 
pions de Quake f era ient bien d'allerjeter un ceil du . 
cote de Myth pour une lecon d'humilite I 

Remy Goavec I 



Genre action/strategie temps reel 
Format CD-ROM PC 
Editeur Bungie 
Adresse www.Bungie.com 
Config. mini, modem 28000 
Config. recom. modem 56000 
Support connexion LAN, modem, TCP/IP 
Nombre de joueurs max 16 
Ping maxi. 500 ms 
Ping recom. 200 ms 



'I v? 
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eretic II 



MESSIE HERETIQUE 



Les bons toinb-like ne sont pas legion, c'est lc moiiis 
qu'ou puisse dire ! Quant a ceux qui peuvent se jouer 
en reseau, niieux vaut ne pas en parler... L'arrivee 
de Heretic II sur nos disques durs flit done une sorte 
de petit miracle de Noel ! Hosalina I 
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Reparons ies injustices. Au milieu de la deferlante 
de grosses pointures qui s'est abattue sur 
I'Hexagone au moment des fetes, on a ['im- 
pression que Heretic li est passe un peu inapercu. 
5i tel est vraiment ie cas, e'est fort dommage, car non 
seulement e'est un excellent jeu en Sofo mais son 
mode Multijoueur est tout simplement enthousias- 
mant ! Pour en avoir ia preuve, il suff it de se rendre 
sur Gamespy et de faire defiler la liste des parties en 
cours. C'est bien simple, il y en a tellement que Ton se 
croirait dans Ie repertoire de Quake II ! Depuis I'in- 
contournable hit de ID, aucun jeu d'action n'avait 
remporte autant de suffrages. Gamespy est encore 
une fois Ie meilleur choix pour trouver des parties 
beneficiant d'un bon ping {Internet Gaming Zone 




supporteegalement lejeu mais tes parties y sont plus 
rares) lorsqu'on se connecte depuis la France. N'ou- 
bliez pas aussi de vous connecter sur gameaholic.com, 
oil vous trouverez une plethore d'adresses de ser- 
veurs, dont un bon tiers situe en Europe. 

Les secrets d'un succes 

Pourquoi un tel engouement ? Sans doute, d'abord, 
parce que Ie jeu est beau et bien realise. Mais Here- 
tic II a d'autres atouts que son physique. L'usage de 
I'arme blanche et de la magie, en premier iieu, nous , 
change du cote « industriel » des quake-like. Ensuite, I 
les cartes sont bien realisees, les objets bien dissemi- i 
nes, originaux et tres varies. Quant aux mouvements 
'de camera, ilsnenuisent jamais a lajouabilite. Enfin, 
la fluidite est vraiment impeccable : meme avec un 
ping de 550, les ralentissements sont peu nombreux 
et tres courts. En outre, la plupart des parties entre 
quatre et six joueurs tourne autour de 250-300, ce qui 
est plus que satisfaisant. Si les deathmatchs sont pai- 
pitants (la possibility d'user de sorts defensifs renou- 
velant un peu Ie genre) et gore a souhait, c'est en ! 
mode Cooperation que Ie charme de Heretic II agit 
vraiment. Attendez d'avoir vu une gorgone eclater 
sous I'impact de quatre ou cinq sorts bien coordon- i 
nes ! Decidement, les Cathares avaient raison : I'he- | 
resie, y a que ca de vrai ! ■ 

Remy Goavec 



La solution pour acheter 
moms cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 




t) Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM , 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tuallse : plusieurs milliers de titres 
preserves dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



^J Une garantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur le prix public) donne droit 
a une reduction supplemental de 






^ Livmison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par ia Postej 



O V" catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, que en jeux 
pour consoles et 
accessoires 
multimedia. 




& Des CD-ROM Gmtuits 



En accumuiant des points cadeau ! 



'*& Des off res 
exceptionnelles 



LeClub Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
, reservees a ses adhe- 
, rents. Une occasion 
k de completer votre 
i CD-Theque a moin- 
drefrais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



%} La Carte 4 Etoiles 

Pour reglervos achats en dou- 
ceur, aucomptantou par 
petites mensualites de 250 F, 



^ Le Club en direct... 

• PAR MINITEL • PAR TELEPHONE 



> ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com \ 



^ Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



\J) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 



mains tic WOO F ! 
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Revoke 



Webl 



surle 

L'lnternet frangais dans un cul de sac ? 

Un dossier realise par Didier Latil 



Avec un taux de 
mecontentement en lrausse, 
des « greves » du Web qui 
se multiplier! t et la presse 
qui se mobilise, les mois 
qui vierment devraierrt voir 
exploser le systeme Internet 
franc ais actuel. Les tetes vont 
tomber ! Alors, pret pour la 
revolution, version Web 99 ? 



On en a marre d'etre 
toujours a la traine ! 
Bon, sans se faire 
d'illusions sur la 
capacite de la France, 
et a fortiori de I'Europe, pour darner le 
pion aux Americains dans le domaine 
d'lnternet, notre retard commence a 
devenir inquietant, meme vis-a-vis de 
nos collegues de I'Union europeenne. 
Selon de recentes enquetes, on serait 
en effet en douzieme position 
d'utilisation d'lnternet sur les 15 pays 
membres ! Depuis I'an dernier, 
le gouvernement semble avoir pris 
conscience de I'urgence de la situation. 
Mais les initiatives manquent 
serieusement de realisme et malgre la 
recente montee au creneau de Lionel 
Jospin, on ne voit pas grand-chose 
arriver. Certes la fete de l'lnternet est 
une bonne idee, mettre des ordinateurs 
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dans toutes les ecoles est enfin une 
realite mais comme souvent, les 
problemes principaux sont un peu vite 
oublies. Pour etre populaire et 
generalise, Internet se doit en effet 
d'etre accessible a tous et ne pas etre 
betement credite d'une mauvaise 
image de marque. Or, de par Ees prix 
pratiques par France Telecom dans le 
domaine des telecommunications, 
Internet revient encore tres cher, trop 
cher, privant ainsi la majorite de 
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('utilisation banale de ce nouvel outil, 
de fait reserve a une elite « aisee ». 
Ayant le monopole total et devant son 
statut d'entreprise privee, les choses 
ne semblent pas trop compliquees pour 
France Telecom, qui fait les frais de la 
plupart des attaques. France Telecom 
semble en effet avoir oublie un peu 
vite que c'est grace aux contribuables 
qu'elle est devenue ce qu'elle est et 
que ce sont encore les contribuables 
qui peuvent la faire piier. La revolte 
gronde aux portes du Web francais et 
des barricades « en ligne » sont en 
train de se dresser ! 

Boycotts a repetition 

En effet, sur ('initiative de diverses 
associations et groupements 
d'internautes, des mouvements de 
greve ont ete lances en France, trois 
depuis octobre dernier (le premier 
visait Wanadoo), avec un principe 
simple : demander aux utilisateurs 
de ne pas utiliser leur modem pendant 
24 heures. Le seul a subir alors les 
consequences est en theorie France 
Telecom, puisque les milliers/millions 
d'heures de connexion en moins se 
traduisent alors en pertes. II est 
cependant bien difficile de chiffrer 




precisement la baisse du trafic, 
d'autant plus que les fournisseurs 
d'acces (hormis Worldnet qui a prevenu 
ses abonnes) n'ont pas vraiment suivi 
le mouvement. D'autre part, les greves 
avaient lieu le dimanche..., et il suffit 
d'un rayon de soleil sur I'Hexagone 
pour faire chuter d'autant les 
connexions ! Le but avoue est simple : 
faire reagir France Telecom, le 
gouvernement et les intervenants de 
ce secteur. En pratique, malgre un 
certain succes, ce sont surtout les 
retombees mediatiques qui ont fait 
beaucoup de bien a ce mouvement. En 
outre, un peu partout en Europe, les 
internautes se mobilisent pour lancer 
un veritable mouvement europeen et 
interpeller ainsi directement I'Union 
europeenne qui pourra peut-etre faire 
davantage bouger les choses. Outre le 
boycott du 31 Janvier, un autre a 
I'echelle europeenne est en cours 
d'organisation pour fevrier/mars. Mais 
d'ici la, les choses auront surement 
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deja bouge, tout au moins sur le 
papier. Neanmoins, je vous conseille de 
visiter regulierement le site 
de 1'A.D.I.M. (Association des 
internautes mecontents : 
http://adim.citeweb.net/accueil.htm) 
pour suivre les dernieres nouvelles sur 
le sujet. 

Internet trop cher ! 

Depuis de nombreux mois done, la 
presse specialises et les utilisateurs 
d'lnternet, relayes depuis quelque 
temps par certaines instances 
politiques, se mobilisent massivement, 
reclamant une reforme urgente et 
radicale des tarifications 
telephoniques ! Notre pays, deja en 
retard dans de nombreux domaines 
informatiques, ne peut se permettre de 
rater la locomotive Internet. On a 
invoque le cout du materiel 
informatique. Mais cette excuse n'est 
plus de mise avec des PC tout equipes 
(modem compris) pour moins de 
4 000 F (sans parler de I'offre 
Geant/lnfonie, avec un PC a 2 000 F !). 
On ne parlera pas ici des problemes 
inherents a I'utilisation du materiel en 
lui-meme, encore assez loin du plug & 



play ideal, surtout lorsqu'il faut 
parametrer sa machine pour « surfer », 
mais bon, petit a petit, cela s'arrange. 
Non, le probleme majeur vient bel et 
bien du prix des communications et des 
services proposes par les fournisseurs 
d'acces (encombrement des nceuds a 
certaines heures, deconnexions 
intempestives, etc.). Ces derniers 
s'ameliorant cependant, concurrence 
oblige, on peut esperer avoir des 
services de qualite en fin d'annee ! 
Du cote de France Telecom, par contre, 
on se refugie derriere I'A.R.T. et la 
rentabilite de I'entreprise. 

Les regles de l'A.R.T. 
L'Autorite de regulation des 
telecommunications (A.R.T.) est un 
service administratif independant qui, 
un peu comme le C.S.A. pour 
I'audiovisuel, fait la pluie et le beau 
temps dans le domaine. Ce college de 
cinq membres gere en effet les 
autorisations des reseaux 
independants, ('allocation des 
frequences, des numeros, et des droits 
de passage, efle peut prendre des 
sanctions financieres en cas de non- 
respect de la reglementation... Done, ^ 




UECLAIREUR 

On retrouve ee phenomene de protestation contre la 

tarification depnis pas mal de temps, avec, par 

exemple, des gens comme Emmanuel Bernard. 

ingenieur en societe de service informatique, qui, 

depuis octobre 97, s'est lance dans cette eroisade de facon personnelle. LTlalie et 

1 Espagne avaient deja uussi sidii 1 an dernier ce genre de mouvement 

« webpopulaire », ce qui a redonne du co?ur a Touvragc au mouvement fraiigais. 

Sans se presenter comme anti-France Telecom, KEclaireur est partisan d'une 

coordination des differents acteurs (operateurs, France Telecom, A.R.T.. Etat. etc.) 

pour simpliiicr une legislation lourde et compliquee... Selon lui, la priorite doit etre 

donnee a une Laisse de la tarification et au deploiemcnt massif des moyens alternatifs 

de connexion : A.D.S.E., cable, etc. 
Eclaireur : litti>://ww-w.muUiinania.coni/scout 
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► pour expliquer ces couts eieves, France 
Telecom repond qu'ils risquent d'etre 
poursuivis en justice par I'A.R.T. car ils 
ne peuvent pas pratiquer de tarifs en 
dessous du seuil de rentabilite 
(dumping). De meme, au niveau de 
I'Europe, Bruxelles peut s'opposer a ce 
genre de pratiques et on realise alors 
que dans ce domaine aussi, I'Europe 

La seule solution, selon France 
Telecom, de baisser le eoiit 
de connexion serail une participation 
tie l'Etat... 

n'est pas encore tout a fait homogene. 
En resume, il semble evident que sans 
un geste du gouvernement, France 
Telecom ne pourra assumer un systeme 
de forfait, le developpement massif de 
nouvelles technologies de 
communication (cable, A.D.S.L, etc.) ou 
tout simplement repondre aux 
demandes faites par les internautes. 
Ne nous faisons pas trop d'illusions, 
ceci signifiera bien entendu pour nous 
une hausse directe ou indirecte des 
impots. C'est beau la privatisation dans 
une situation de monopole ! 

COMBIEN CA COUTE ? 

Pour ne pas se retrouver avec des 
factures mensuelles de 1 000 ou 
1 500 F, I'utilisateur actuel, via la ligne 
telephonique classique, doit savoir 
utiiiser au mieux les subtilites des 





forfaits proposes par France Telecom 
ainsi que les plages horaires. En 
partant du principe que la ligne existe 
deja (sinon, il faut compter 300 F 
d'installation et 600 F pour Numeris), 
cela commence par I'abonnement, soit 
68 F par mois (169 F avec Numeris 
Itoo, comprenant une ligne 64K + 1 
ligne telephonique). Ensuite, il faut 
prendre un fournisseur d'acces, mais 
avec la concurrence sauvage, il vous en 
coutera entre 45 et 150 F mensuels, 
selon le forfait choisi (nombre d'heures 
limite ou illimite). Ensuite, tout 
utilisateur Internet a bien sur interet a 
prendre le forfait Primaliste Internet, 
qui pour 10 F par mois, donne 50 % de 



La L.F.J.R. 



La Ligue francophone des jeux en reseau est line 

association cle loi 1901 qui a pour but de 

promouvoir le jeu en reseau et en particulier sur 

Internet. Pour cela, elle organise des tournois, 

met en place des forums ainsi que des 

manifestations extra Net pour permettre aux joueurs de s'amuser davantage et de se 

retrouver plus facilement. Elle se sent bien entendu tres concemee par les problemes 

actuels ! Elle aussi se mobilise eontre les prix exorbitants pratiques par France 

Telecom et le retard pris par des technologies comme le cable, l'A.D.S.L. et le 

satellite. « A defaut de technologies a haut debit, d faudrait au moms creer un forfait 

Internet qui, pour une somme fixe et non-astronomique, permettrait de ("aire de 

l'lnternet quand Ton veut sans faire attention aux horaires... En effet, de tres 

nombreux utilisateurs viennent heaucoup les deux premiers mois puis disparaiasent 

apres avoir recu leur premiere facture... Un autre probleme est du a la qualite des 

connexions. De nombreux jeux, comme FIFA ou Need For Speed III, necessitent des 

pings inferieurs a 100 entre deux joueurs et on est bien loin du resultat 

sauf. .. pour les utilisateurs du cable ! » 

L.F.J. R. : http://lfjr.cluh-internet.fr. 
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Service plioiograpliique du Pi 



reduction entre 22 h et 8 h (appels en 
tarification locale sur un numero). 
L'utilisation d'un numero d'appel local, 
ou plus proche, est indispensable et 
peut justifier le choix de tel ou tel 
fournisseur. Bref, dans le meilleur des 
cas, pour les noctambules done, I'heure 
de communication descend alors en 
dessous des 5 F, mais franchement, 
apres une journee de cours ou de 
boulot, veiller jusqu'a 22 h, est-ce bien 
raisonnable ? Pour la personne qui n'y 
connait rien, appelons-le M. Pigeon, fa 
journee plein pot et sans reduction 
montera tout de meme a presque 20 F 
de I'heure en local. Si par malheur, 
notre brave M. Pigeon (Distrait de son 
prenom), utilise en plus un acces a plus 
de 50 km de chez lui, cela peut grimper 
jusqu'a 80 F de I'heure ! 

Internautes mecontents 

Lors d'une reunion debut Janvier, 
I'A.D.I.M, et divers autres representants 
de la communaute internaute francaise 
ont essaye de proposer diverses 
solutions a France Telecom. Parmi les 
requetes, il y avait bien entendu I'idee ► 



- BOYCOTT D'INTERNET U 31/01/99 - 
- MODEMS EN BERNE DE a 24tl - 





POUR CEUX 
QUI SAVENT QUE 
CE N'ETAIT PAS 

DU CINEMA. 
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S1941 

Commandez une 
brigade de choc sur les 
paints chauds du Front 
de I'Est. Dans le feu 
du combat, vous devez 
agir vite, improviser, 
modifier vos tactiques 
a foul moment. 
Vos soldats comptent 
sur vous. 
Ne les decevez pas i 



Ne vous laissez pas 
surprendre par 
les changements de 
climat durant ces 
quatre tongues annees 
de guerre; neige, 
boue sont autant 
d'ennemis auxquels 
ii faut s'adapter. 



De I avancement 
vous attend si 
vous empechez 
la debandade 
ou le massacre 
de vos troupes. 



La guerre 
s eternise mais 
la technologie 
se perfectionne. 
Cholsissez vos 
troupes parmi 
plus de 300 unites 
specialises, 
100armes, 
80 vehicules et 
armes antichars. 
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Menez vos troupes 
de la Place Rouge 
a Berlin sur des 
cartes plus grandes, 
concues a partir de 
photos d'archives. 
Mais attention, si les 
cartes sont rj'epouue. 
le sort de I'histoire 
est encore 
entre vos mains. 



(Time version anterieur de Close Combat 



squ'ou /'rez-voi/s ? 



-Microsoft 

www.eu.microsoft.com/france/je 
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» d'un forfait, mais tres vite, il s'est 
avere que du fait de la legislation 
(I'A.R.T.), cela semblait impossible. 
Ensuite, sur des demandes plus faciles 
a satisfaire, la encore les premieres 
reponses de France Telecom ont ete 
plutot decevantes. Ainsi, non a la 
suppression des 0,74 F pour les trois 
premieres minutes imposees sur toutes 
les communications. C'est-a-dire que 



Selon France Telecom, le com . 
d'une minute serait de 6 centimes, 
soil 3,60 F. HT par heure. 

celui qui se connecte uniquement pour 
relever son courrier (si vous avez un ou 
deux messages, cela prend 30 secondes 
au maximum) va etre penalise, tout 
comme celui qui se voit deconnecte 
sauvagement sans raison ! Par contre, 
France Telecom a emis un avis 
favorable pour modifier les horaires du 
forfait Primaliste. Actuellement prevu 
de 22 h a 8 h 00 du matin, les 
internautes ont demande qu'il 
commence des 18 ou 19 h, de I'etendre 
au mercredi apres-midi et au week-end 
tout entier. Malheureusement, France 




A 



Telecom laisse entendre qu'il se 
pourrait alors que la reduction de 50 % 
en prenne un coup au passage... ce qui 
ne changerait alors pas grand-chose. 
Pour les nouvelles technologies, la 
encore, les reponses sont pour I'instant 
plutot negatives. A. D.S.L., 
en test dans diverses villes, semble 
en effet revenir trop cher et ne serait 
done commercialise qu'en 2001... 
Au mieux, et uniquement dans 
les grandes agglomerations ! 

L'A.D.I.M. VOLS PAKLE 

Comme nous le raconte Bernard 
Martin-Rabaud : « Tout a commence 
par un premier boycott le 18/10/98 
contre FTI-Wanadoo, assezpeu relaye 
par la presse, mais qui s'est traduit par 
un boycott des News Wanadoo, ou 
nous avons comptabilise une baisse de 
60 %. II s'en est suivi des reunions 
avec Wanadoo. Des promesses ont ete 
faites, peu suivies d'effet pour 
I'instant. lis mettent du temps a 
bouger. Des contacts vont etre repris. 
Le boycott du 13/12/98 a ete fait 
contre France Telecom. La plupart des 
services Internet (totalisant 77 % des 
acces en France) nous ont communique 
ieurs chiffres, ce qui nous a permis 
d'estimer une fourchette de baisse de 
frequentation de 20 a 25 %. Ces 
chiffres ont ete affiches en detail sur 
notre site. France Telecom a avance un 
chiffre de 10 % sans justification ni 
details de leur part, malgre notre 
demande. Nous allons evidemment 
poursuivre ce genre d'action jusqu'a ce 
que nous obtenions gain de cause sur 
notre revendication : offrir un acces 



Ll.M.C. 



L' Intern el Moms Cher wont des gens qui se sont 

regroupes avec pour but, comme leur nom 

rindiqtie, de faire baisser les eouts d'acces an Net. 

Ceri afin d'eneoj&rager les Francais a se connecter 

au reseau mondial et a favoriser des acres plus longs, pour permettre de comlder le 

retard de la France. L'LM.C. denonce les tarifs, la presence timide des 

administrations franchises sur Internet et surtout les idees recues a propos 

d'Interiiet, du type de cedes dont souffrait le Minitel d y a quelques annees. 

« A part pour des sites porno, le Net ne sert a rien ! » on « Nous avions ref'leehi a 

des operations de bombardement telephonique mais nous avons abandonne ear ce 

n'etait pas tres viable et e'etait plus du ressort du terrorisme qu'autre chose. Nous 

allons probablemenl niettre en place une petition eerite sous peu. » 

I.M.C. : http://wAVM.ft-strike.org. 



"PACK PC + INTERNET" 




Internet pour tous a des conditions 
raisonnables de service. A moins que 'ji 
nos adherents et sympathisants ne se T 
lassent. Lorsque nous avons demarre 
I'A.D.I.M., nous avons pris notre 
probleme personnel en compte pour le 
generaliser et sensibiliser d'autres 
personnes a {'injustice que nous 
ressentions. Puis ce mouvement s'est 
developpe, et nous avons realise que 
les citoyens moyens que nous sommes 
pouvaient et devaient ne pas laisser les 
seuls techniciens (France Telecom, en 
partkulier) et politiques decider pour 
eux ce qu'allait etre la societe de 
demain. Internet permettra peut-etre 
d'inventer une nouvelle democratie 
plus directe. » 

Les autres problemes 

En plus des tarifs, d'autres serieux 
problemes viennent se greffer, avec en 
premier lieu I'habituelle frilosite des 
Francais vis-a-vis des nouvelles 
technologies. II suffit alors de quelques 
celebrites ou joumalistes televises peu 
informes, deblaterant des inepties 
grotesques, pour effrayer le public deja 
timide. En outre, Internet n'est pas 
encore aussi simple d'utilisation qu'il 
devrait I'etre. Ainsi, de nombreux 
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nouveaux utilisateurs se retrouvent 
| decus, pour ne pas dire enerves, par les 
problemes a" installation, les 
connexions interrompues, la lenteur de 
chargement de certains sites... Bon, 
. pour les habitues du jeu video que 
f nous sommes, devoir bidouiller nos 
machines pour qu'un titre fonctionne 
sur notre PC est devenu une seconde 
nature, mais il serait bon que 
Microsoft, les constructeurs de 
hardware et les editeurs arrivent a se 
a mettre d'accord pour que cela 
I fonctionne a tous les coups (ou au 
moins une fois sur deux) ! Depuis deux 
ans, I'importance du Multijoueur dans 
les jeux devient de plus en plus 
evidente, avec desormais des jeux 
exclusivement sur Internet qui sont 
. financierement viables (Ultima Online). 
De la meme facon, les jeux developpes 
en Java commencent a pointer le bout 
de leur nez et sans etre un 
Nostradamus bis, il est evident que 
I d'ici quelques annees, une bonne partie 
des jeux se jouera exclusivement sur le 
World Wide Web. 




A.D.S.L., KESAKO? 

La technologic A.D.S.L. (Asymetric Digital Subscriber 

I lin e) utilise en fait les lignes telephoniques classiques, sur 

des frequences inutilisees par les habituels telephones/fax 

(par consequent, pas d'interferenees, sauf avec les 

systemes du genre Numeris !). Tout eoinme pour le 

standard 56K, la reception de donnees est plus rapide que 

I'envoi, mais on obtient des debits pouvant atteindre plus 

de 7 MJips, soit 125 fois plus rapides que les modem 56K ! 

Les pires connexions A.D.S.L. tournenl tout de meme a 

640 Kbps, soit plus de 12 fois plus vite qu'un modem X2. Le systeme ftmctiomie en 

outre sur un systeme d'abonnement, perniettant de rester connecte 21 h/24 h. 

Aux Etats-Unis, par exemple, il vous en coute 60 $ (350 F) pour une ligue a 640 Kbps, 

600 F pour une ligne a 1,6 Mbps et 1 000 F pour ilu 7,1 Mbps, de quoi (aire tres mal 

aux prix actucls ties lignes specialisees et meme aux partieuliers ! 

D'ailleurs, Compaq a amionce fin 98 toute une gamine de Presario coneue pour 

1 utilisation de la technologic X.D.S.L. /A.D.S.L., grace a Finlegration dun « splitter 

ADSL » fabrique par Aware Inc. et d'un modem 1 ,5 Mb Max Digital (technologie 

Lucent DSP1690). II faut savoir en effet qu'une standardisation (I'll G.992.2 ou 

G lite) a etc annoncee, tout nomine le soutien massif de nomlncux opcrateurs 

telephoniques americains ! Aux Etats-Unis, 1' A.D.S.L. est deja disponible dans 

quelques grandes metropoles et surtout, les estimations font etat d une couverlure 

massive des le debut 2001. De meme. LiMac de Apple supporte cette techmdogie. 

En effet, Motorola, en plus de fournir le processeur de la machine, est l'mi des plus 

gros fabricants de eomposants A.D.S.L. Au japou, Foperateur NTT lance sur lout le 

territoire son offre A.D.S.L. des Pantonine 2000. Bell Canada vient tout juste de 

lancer lui aussi, pour 40 $ (250 F par mois), un service a 1 Mbps. D'ailleurs, 

paradoxalement, France Telecom experimente FA.D.S.L. depuis pas mal de temps, 

dans diverses villes, telles Lagnon, Noisy. Rennes, avec deux nouveaux essais lances 

au Mans et a Nice ce mois-ei. Pour 345 F par mois, vous aurez a la fois une ligne 

telephonique et un acces illimitc a Internet (512 Kbps en reception et 128 Klips en 

emission.). De meme, France Telecom a egalement annouce le laneement d'un acces a 

Internet par satellite des mars 1999. Ce service utilisera le satellite Telecom 2 pour la 

reception, au debit de 512 Kbps, et la ligne telephonique traditionnelle pour 

Femission des donnees. 
A.D.S.L. : http://wwvv.uawg.org/aimoiuice.htnil, htlp:// allcrn.org/adsl 



Des solltioins a l'uorizon 

Fin Janvier s'est deroulee une rencontre 
entre des representants du 
gouvernement, France Telecom, I'A.R.T., 
I'A.F.A., la F.A.I, mais aussi des 
internautes inquiets (A.D.I.M.). II 
semblerait bien que sous la pression du 
gouvernement et des utilisateurs, 
I'A.R.T. ait prie France Telecom de 




proposer tres rapidement des systemes 
de forfaits, des ameliorations des 
services proposes (Primaliste 
Internet. . .) et surtout I'ouverture a la 
concurrence du systeme de boucle 
locale, ce qui creerait alors une 
competition dans les tarifs proposes et, 
automatiquement, de serieuses baisses 
pour le client. Pour le cable, la encore 
ceia semble un peu confus, meme si 
quelques villes commencent a se voir 
proposer ce genre de services. 
Malheureusement, les resultats sont 
pour I'instant un peu decevants, et 
meme aux Etats-Unis, oil Internet via le 
cable est une realite depuis deja plus 
d'un an, divers problemes laissent 
augurer d'un avenir incertain. Chez 
nous, sur Paris par exemple, CyberCabfe 



propose un tarif a 200 F, pour une 
connexion illimitee a 512 Kbps (mais 
seulement 125 Mo que vous pouvez 
envoyer tous les mois). Le modem 
coute un peu cher (2 600 F), mais vous 
pouvez le louer (79 F par mois). Reste 
enfin les autres technologies, que cela 
soit Internet via des relais hertziens 
(mais problemes d'envoi de donnees) 
ou meme via les lignes electriques, le 
projet semblant avancer a grands pas ! 
En tout cas, autant vous dire qu'on 
attend avec une certaine impatience 
les propositions futures de France 
Telecom, du gouvernement et des 
autres responsables (fournisseurs 
d'acces, cable-operateurs...). D'ailleurs, 
si France Telecom veut bien repondre a 
quelques petites questions... ■ 



J 



Internet et les politiques 



En France, le developpement d'lntemet accuse un 
certain retard. Les politiques paraissaient depuis 
longtemps peu sensibles a ce phenomene social. Les 
couts de connexion sont toujours exorbitants, ce qui a 
conduit I'A.D.I.M. (Ndlr : Association des internautes 
mecontents) a organiser, le 13 decembre 1998, un 
boycott du Net, operation qui sera reconduite le 31 
Janvier. Tous les politiques ne sont cependant pas 
« desinvestis ». Ainsi, le gouvernement est en train de 
lancer une vaste campagne pour la promotion 
d'lnternet, comme I'atteste la conference on-line du 
Premier ministre du 19 Janvier. Pour vous, nous avons 
rencontre deux deputes investis dans cette demarche. 



Depuis quand les politiques ont-ils pris 
conscience de I'urgence d'agir ? 

J.-L. F. : 

Je me suis depuis longtemps rendu compte des 
enjeux majeurs que represente Internet 
en terme de communication et de democratie 
participative. C'est un formidable levier pour 
les politiques d'amenagement du territoire et 
c'est pour cela que je souhaite contrifauer a son 
developpement. Mais pour I'instant, la majorite 
de la classe politique ne se sent pas concemee. 
II y a toute une action de promotion a faire. 
P. M.-L. : 

Pour etre franc, la grande majorite des 
pofitiques commence juste a prendre conscience 
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des enjeux que represente Internet. Je milite 
pour le developpement d'lnternet depuis de 
longues annees, que ce soit pour faire baisser 
les couts ou mobiliser les entreprises sur les 
questions de securite. Les choses changent, 
mais je regrette que nous ayons perdu un 
ou deux ans. 

Quels sont alors, selon vous, les obstacles 
au developpement d'lnternet en France ? 

J.-L. F. : 

D'abord, celui du cout des connexions ainsi que 
le cout du micro-ordinateur. II y a egalement 
I'obstacle de I'encombrement du reseau. II va 
certainement faiioir augmenter les bandes 
passantes et demultiplier les reseaux. Un grand 
probfeme reside egalement dans le frein que 
represente le manque de formation aux 
techniques d'utilisation d'lnternet, tant dans 
le grand public que dans les administrations. 
P. M.-L. : 

C'est surtout un probleme de mentalites. En 
France, I'Etat a toujours eu un role important. II 
y a un an, I'Etat etait encore mefiant vis-a-vis 
d'lnternet, ce qui a freine le developpement de 
cette technologie et son utilisation aussi bien en 
son sein que dans les relations avec ses 
partenaires. Heureusement, un certain nombre 
de modifications ont ete realisees dans les 
textes qui regissent les telecommunications et 
dans le programme de gouvernement pour 
Internet. Aujourd'hui, I'essentiel toume dans 
le bon sens pour que la France beneficie a sa 
maniere d'lnternet. 

Ne pensez-vous pas que la France a 
accumule un trop grand retard par rapport 
a d'autres pays ? 

J.-L. F. : 

C'est vrai que les couts de materiels et de 
connexions sont un handicap et que les 
Americains sont a ce niveau-la en avance, mais 
il faut qu'on arrete de s'autoflageller. A la 
limite, en France, avec le Minitel, nous etions 
a la base de ce mouvement 
P. M.-L. : 

Je suis assez optimiste sur le rattrapage de 
ce retard, qui est d'ailleurs un retard assez 
largement gonfle. Nous etions en retard sur 
I'outil technologique de i'lnternet, parce que 
nous etions particulierement en avance sur 
I'outil technologique qu'est le Minitel, y compris 
pour le commerce electronique, dont nous 
avons ete longtemps ie premier marche 
du monde. 

£tant donne I'urgence, quelle solution 
legale envisagez-vous ? 

J.-L. F. : 

La solution legale est un ajout a I'artide L.35-1 



Le Web 



du Code des telecommunications, qui vise 
a subordonner I'acces au reseau Internet 
au paiement d'un forfait mensuel dont !a duree 
et le montant seront fixes par decret. 
P. M.-L : 

J'ai propose une serie d'amendemenfs 
au projet de loi d' orientation 
et d'amenagement du territoire (n° 1071). 
L'objecfif est de developper une 
tarification Forfaitaire abordable, de creer 
un observatoire d'lnternet et de permettre 
aux collecrivites terriforiales d'apporter 
une contribution financiere si les besoins 
de connexion a un reseau de 
telecommunication inferactif a haut debit 
ne peuvent etre couverfs sur un territoire 
par I'offre du marche. 

Quels sont les delais pour I'application de 
vos propositions ? 

J.-L. F : 

Faire adopter une loi est une procedure longue. 
Dans les grandes lignes, elle doit passer par 
le groupe socialiste, puis par les secretaires 
legislatifs, etre debattue, aller au Senat, 
en revenir, etc. Mais cette duree a aussi 
un avantage, elle permet de sensibiliser mon 
groupe et I'Assemblee sur les problemes lies 
a Internet. 
P. M.-L. : 

Ce projet doit aller au Senat, revenir 
a I'Assemblee, puis passer devant le conseil 
constitutionnel. La sortie de la loi ne se fera pas 
avant I'automne.Apres, il faudra mettre en 
place les textes d'application. Mais j'espere que 
mon amendement sur la tarification forfaitaire 
sera adopte et qu'ainsi nous aurons I'autorite 
de la loi pour peser sur les operateurs. 

Y a-t-il un clivage entre la majorite et 
I'opposition concernant le developpement 
d'lnternet ? 

J.-L, F. : 

Je crois qu'en ce qui concerne Internet, les 
preoccupations sont transversa les, en dehors 
de divergences sur des details. La classe 
politique ne peut qu'etre d'accord quant a son 
developpement. 
P. M.-L. : 
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nombre de propositions favorisant le developpement 
d'lnternet en France, il a remis au Premier ministre, en avril 
1997, le rapport intitule « Internet, un vrai defi pour (a * 
France ». i 



Non, il y a des sensibilites plus ou moins fortes 
sur tel ou tel point, mais il y a une communaute 
de vue sur I'essentiel. 

Que faites-vous dans votre region pour 
developper Internet ? 

J.-L F. : 

Je souhaite qu'entre Mulhouse et Besancon, 
les collectivites s'unissent et que, dans le cadre 
d'un contrat de plan specifique, on mette en 
place la base d'une liaison rapide. Ensuite, les 
communes pourront faire les acces annexes afin 
que ['ensemble des entreprises puisse se 
connecter. C'est le projet « Doubs Vallee ». 
P. M.-L. : 

Dans ma commune, j'ai cree une salle 
multimedia qui accueille les eleves de quatre 
ecoles ainsi que le reste de la population. Je 
pense que c'est comme cela que Ton demystifie 
Internet, qu'on permet a tous de s'y initier, sans 
apprehension, grace a I'emploi jeune qui leur 



apporte une aide. 

L'A.D.I.M. a organise, le 13 decembre 199S, 
une greve du Net. Que pensez-vous de 
cette demarche ? La soutenez-vous ? 

J.-L F. : 

Oui bien sur, je soutiens leurs actions. C'est un 
bon moyen d'attirer ['attention des pouvoirs 
publics sur certains problemes, en particulier sur 
celui du cout des connexions. Je communique 
beaucoup avec I'A.D.I.M., surtout depuis qu'ils 
onttrouve un parlementaire sensible 
a leurs preoccupations. 
P. M.-L. : 

Je soutiens leur demarche et je pense qu'elle est 
efficace, comme le prouve la conference 
de presse de M. Lionel Jospin. Je les consulte 
souvent. 

Est-ce que, a I'image des actions 
entreprises par I'A.D.I.M., Internet peut 
devenir un lieu de developpement de la 
citoyennete, un vecteur d'une certaine 
democratic directe ? 

J.-L. F. : 

Internet est un outil revolutionnaire, y compris 
en terme de democratic. Sur mon site, 
les electeurs de ma circonscription peuvent 
me consulter et discuter des projets politiques. 
C'est un moyen d'instaurer un echange 
interactif entre les citoyens et les decideurs. 
P. M.-L. : 

Oui, je le dis et je le pratique : 1'annee derniere, 
en tant que rapporteur a I'Assemblee du budget 
de la Culture, j'ai pour la premiere fois mis en 
ligne un forum sur ce sujet afin que tous ceux 
qui le souliaitent puissent donner leur avis. 
Les politiques peuvent trouver par ce biais 
des moyens d'ameliorer la qualite des reponses 
qu'ils apportent a tel ou tel probleme, mais 
il ne faut pas qu'ils se deresponsabilisent. 

Qu'en est-il de France Telecom ? Qu'en est- 
il de la mise en place de nouvelles 
technologies comme le cable, le satellite 
ou l'A.D.S.L./X.D.5.L ? 

J.-L. F. : 

L'A.D.S.L. permet de faire passer I'information 
par le cuivre. L'interet, c'est que le cuivre est 
partout car tout le monde a le telephone. Pour 



Bilan franeais 

Sur les presque 4 millions d'intemautes franeais, plus de 70 % sont rles homines, la 

moyenne d'age de I'litilisateur est de 30 ans et 1'utilisateur lambda est en general 

phttot aise (logique, vu les prix !). En gros, cela sigmfierait que senlement 8 % des 

Franeais sont eonnectes, alors que la moyenne europeenne est de 10 % (15 % en 

Angleterre), mais d faut savoir aussi que 27 % de la population possede un PC contre 

32 % pour TEurope. Fourtant, sur ce point precis, les choses bougent tres vite, avec, 

selon l'institut GFK, plus de 3,4 millions d'ordinateurs vendus en 1998 en France, 

soit une progression de 21 % par rapport a 97 (et des previsions de 3,9 millions de 

micro en 99, soit 15 % de mieux que ('Europe !). 



le moment, France Telecom mene piusieurs 
experimentations techniques et commerciales 
de l'A.D.S.L. a Noisy-le-Grand, Rennes, Bourges, 
Nice et Le Mans afin de tester de nouveaux 
equipements et les conditions reglementaires 
d'un plus large deployment sont a I'etude. 
P. M.-L. : 

France Telecom est maintenant une entreprise 
soumise a la concurrence du marche et de ce 
fait, on ne peut plus exiger d'eux ce qui 
autrefois etait paye par le budget de I'Etat, 
surtout s'ils veulent rester I'une des premieres 
entreprises mondiales dans ce domaine. II faut 
qu'elle soit suffisamment saine pour pouvoir 
s'allier avec d'autres partenaires. En revanche, 
il" y a des secteurs sur lesquels elle beneficie 
d'avantages de la non-concurrence - c'est le 
cas de la boucle locale -, et elle en beneficie 
d'une maniere qui me semble excessive, parce 
que cela decourage le developpement d'lnternet 
aupres du grand public. 

95 % des sites sont anglophones, les 
logiciels et sites payants sont en general 
americains. Comment peut-on, selon vous, 
developper le Web francophone ? 

J.-L. F. : 

C'est un vrai probleme, egalement pour la 
fabrication des composants electroniques. C'est 
pour cela que la prochaine loi de Claude Allegre 
sur I'innovation technologlque est quelque 
chose qui me semble important. Mais c'est 
aussi la loi du marche qui prime, si de 
nombreux internautes franeais se connectent, 
il y aura plus de sites francophones. Et Ton en 
revient a ma proposition de loi : plus les couts 
de connexion seront bas, plus il y aura 
d'intemautes franeais. De plus, dans les annees 
a venir, les logiciels de traduction simultanee 
vont faire evoluer le probleme des sites 
anglophones/francophones. 
P. M.-L. : 

La predominance anglo-saxonne est une realite 
qui n'est pas irreversible. II y a deja beaucoup 
de richesses francophones sur le Web. De plus, 
le barrage de la langue doit etre relativise 
en raison des logiciels de traduction qui sont 
en train de voir le jour. Par ailleurs, je suis pour 
les logiciels libres et tout ce qui met a I'abri 
des systemes proprietaires. Je demande 
a I'administration franchise de les utiliser 
pour eviter de dependre de systemes 
qu'il fautacheter. 
Propos recueillis par Djordje Kuzmanovic 
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Avant d'arriver cliez 
le revendeiu* dans sa belle boite, 
uii jeu passe bien stir par 
plusienrs etapes. Celle que 
l'on coiinail le inoins et qui 
pose probleme en ce moment, 
est le debuggage* Y a-t-il un 
medecin dans la salle ?... 
II seuiblerail que oui. 



^ atches, btigges. instables, 

plantes... Les jeux 
** d'aujourd'hui, s'ils sont de 
plus en plus etourdissants, 
rivalisent de vices de 
fabrication. On vous en parle depuis 
quelques mois dans Gen4 (coups de 
gueule, News, etc.) et on conunencatt a se 
demander si les editeurs testaient leurs 
jeux avant de les mettre en vente. Eh bien, 
en depit des apparencies, il semblerait que 
oui ! Le probleme a l'heure actuelle est 
que les jeux mettent en ceuvre tellement 
de techniques, de routines et d'appels a 
divers materiels (carte audio. 3D, 
peripheriques) que les risques de plantage 
augmentent. I] arrive done frequemment 
que les developpeurs, ayant voulu faire de 
leur mieux, se retrouvent avec des jeux 
monstrueux, compliques, admirables et 
soignes. mais complete ment bugges. Et 
lorsque Ton n'a pas la structure necessaire 
(ou les moyens, ou i'envie de depenser ?) 
pour tester le produit dans tous les sens, 
sur toutes les configurations imaginabtes 
et sous toutes les coutures. et qu'en plus 




(MM 





un editeur vous impose des delais de 
sortie iiiflexibles, !e joueurpaye F addition 
et se retrouve avec un soft inacheve. 
On pourrait titer des dizaines de noms 

(reportez-vous a la News d'intro du 
numero de fevrier)... 

Mors soil 1'editeur respecte ses clients et 
fait correctement tester son jeu, soit il 3e 
sort en 1'etat et se fend de quelques 
patches poor faire amende honorable. 
Dans le premier cas de figure, il peut faire 
analyser son jeu en interne, ou faire appel 
a des societes extemes. Aux Etats-Unis et 
en Angleterre, des boites s'occupent de ce 
boulot. Et en France ? Ben, a notre 
connaissance, il n'en existe qu'une seule : 
International Testing. Situee a Paris et 
travaillant avec Ubi Soft, Microi'ds. 
I index + ou Micro folies, ils passent le plus 
clair de leur temps a remettre d T aplomb 
les jeux qui nous feront grimper 
an plafond. 



II est ties frequent qu'on leur demande 
dc faire tourner un jeu sur tontes 
les configurations possibles. Equipes des 
derniers peripheriques (cartes son, cartes 
3D, joysticks, etc.) et de becanes de la 
mort (restons pudiques et n'en parlons 
plus) ou presque mortes (un peu comme 
les votres ou la mienne), ils tentent de 
prendre lejeu en defaut. Un jeu accelere 
3D (comme Moto Racer 2) sera done 
essaye avec toutes les cartes du marcbe, 
un jeu de strategic sur differentes 
configurations ct versions de Windows. 
Si un bug ou un plantage tntervient, les 
testeurs doivent 1'identifier (on les charge 
meme parfois uniqucment de trouveria 
raison de plantage comme mais 
inexplicable). C'est souvent une tache 
longue et difficile et il peut arriver qu'elle 
occupe quelqu'un durant une semaine ! 
II faut el'fectivement determiner si le bug 




i bug et de son padiatif 



Quelle* sont leurs melhodes de travail ? 
Quel est te role exact d'un testeur 
externe ? Quand est-ee qu'on mange ? 
Autant de questions qui brulent le clavier, 
auxquelles Katia Messika, (directrice de 
International Testing) et Xavier Vibert 
(responsable commercial) ont bien voulu 
repondre. Tout d'abord. leur facon de 
tester un jeu depend entierement de la 
demande de 1'editeur ; elle peut etre 
variee (tests de plate-forme, de 
fonctionnalite ou de debitggage). 



Katia Messika : directrice de la boite et passionnee de jeux. 

Xavier Vibert : directeur commercial et passionne de jeux. 

10 personnes a plein temps passionnees. 

40 personnes externes specialises. 

Un fichier de 300 participants ponctuels. 

Un site Web : itesting.com. 
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est logiciel on materiel, puis proceder par 
elimination : on commence par 
les applications, et on tennine par les 
composants ! Desosses, mis a nu. chez 
International Testing, les PC sont 
impitoyablement disseques, les 
applications, demembrees ! 
Mais cette recherche obsessionnelle du 
bug n'est pas la settle chose qu'ils sachent 
faire et on leur demande egalement de 
verifier la jouabilite d'un jeu. Le scenario 
d'un jeu d'aventure se tient-il ? Les 
enigmes restent-elles logiques '? Un joueur 
lambda a-t-il Line chance de terminer le 
jeu ? L'interface est-elle accessible ? 
Aulant de questions auxquelles ils doivent 
repondre en se plongeant dans le soft 




durant plusieurs semaines, parfois 
plusieurs mois. Une equipe passe en 
general une scmaine minimum sur un jeu 
et peut s'y attarder jusqu'a trois mois. 
C'est le cas par exemple de produits 
suivis durant leur dcveloppemenl. Zero 
Zone tut par exemple conlrole par 
T-Testing, de la version alpha a la version 
finale. Bon, meme si lc jeu ne brille pas 
par son interet, i.l faut avouer qu'il ne 
souffre d'aucun bug et que c'est un 
modcle de stabilite. 
Les testeurs doivent verifier de 
nombreuscs pctites choses : ils peuvent 
avoir en charge une moilie dc niveau a 
explorer dans tous les sens. C'est le cas 
des jeux d" arcade et de plates-formes. 
Les circuits de Moto Racer 2 furent par 
exemple testes segment par segment : 
sorties de route a tel endroit, bosse a tel 
autre, virage, etc. On peut reconnaitre que 
le resultat est probant (sauf pcut-etre 
pour la pailie cross). 
Pour ce travail, une poignee de fondus 
tries sur le volet (fixes ou externes) 
s'enferment dans leurs locaux et sont 
payes pour « jouer ». lis doivent 
evidemment faire des rapports precis 
(la societe ne soigne rien. clle identifie et 
analyse uniquement) en passant le plus de 
temps possible sur le soft. Ils se 
concentrcnt sur un niveau ou une mission 




et l'explorent en profondcur : gestion des 
collisions ou de la pesanteur, intelligence 
artifjcielle, affichage, animation, 
coherence. Lout est examine. Les testeurs 
out par exemple remarque que Rival 
Realms souffrait d'une intelligence 
aitificielle pas assez developpec ou d'une 
mission impossible a terminer a cause 
d'un decor maJ place ! Si le premier 
probleme n'a pas pu etre rectifie, faute de 
temps, le second, plus grave, a 
heureusement cte resolu. 
Les societes de debuggage comnie 
International Testing n'interviennent pas 
.seulement avant la mise en vente d'un jeu. 
11 peut arriver qu'un editeur s'apercoive 
apres commercialisation qu'un bug 
etrange n'avait jamais ete remarque ! A ce 
moment-la. c'est le branle-bas de combat 
et le jeu est envoye en urgence pour 
identification du grain de sable. Une fois 
le probleme localise, les developpeurs 
peuvent travailler sur un patch. Ce tut le 
cas de The Ring, de Cryo. 
Cela peut sembler eompletement absurde 
que des developpeurs ne s'aperc.oivent pas 
que leur jeu souffre d'un defaut majeur 
mais on a aussi du mal a imaginer leur 
situation. Immerges 24 hcures sur 24 dans 
laprogrammation, amies de cheat codes 
et de solutions, connaissanl leur jeu sur le 
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Ce grand gaillard d'une trentaine d'annees est tombe dans les jeux 

lorsqu'il etait petit. II a, comme nous, possede a peu pres tous 

les types de materiels, depuis I'Atari 2600, en passant par I'Amiga, 

le ZX-81, la Coleco Vision, les premiers 386 ou plus pres de nous, 

le PH. Feru de jeux d'arcade et de voitures, mais surtout de quake-like 

(parlez-lui de Half-Life), c'est un veritable passionne. Pas etonnant qu'il 

chapeaute I'equipe de testeurs de International Testing, resolu a 

ameliorer des jeux auxquels il aura ensuite plaisir a jouer. 



bout des doigts. Us linisseni par ne plus 
avoir de recul. C'est ainsi que Ton se 
retrouve avec des jeux depourvus de 
systeme de sauvegarde (tel que Sin...). 

Des editeors parfois sourds ! 

Moto Racer 2, Rival Realms, Croisades, 
Roland Garros, Zero Zone, The Ring, 
Vikings... Autant de jeux archistables mais 
pas monstrueu semen t passionn;mts ! lis 
viennent d'ailleurs d'editeurs modestes 
(Microids. Microfolies ou... Cryo) ou plus 
importants (Ubi Soft), soucieux de vendre 
aux joueurs des produits reelfement 
complets (quoique certains jeux nous ont 
recemment demontre le contraire). 
C'est bienvenu mais on regretle que les 
gros (Interplay, Sierra, Eidos, etc.) n'aient 
pas recours a des societes externes pour 
tester leurs jeux, cela leur eviterait bien 
des deconvenu.es ! 

Mais tout n'est cependant pas toujours 
rose et il arrive que les suggestions ou les 
observations des testeurs ne soient pas 
prises en compte. Les raisons sont variees 
mais la plus trequente est le delai. Un jeu 
prevu pour Noel sortira, qu'il soit bugge 
ou non (voyez Tomb Raider HT). alors que 
les editeurs sonl peut-etre plus 
eomprehensifs pour un jeu prevu en 
octobre ! Eh oui, on en revient toujours a 
l'argent (monde cruel...). On peut 
cependant teliciter certains passionnes qui 
n'hesitent pas a reculer la sortie d'un jeu 
contre vents et maree aiin de le sortir 
stable ; un nom ? Diablo ! Prevu 
initialement pour Noel 97. le hit de 
Blizzard n'etait sorti qu'en Janvier, 
exempt de bugs ! 

Le chemin est done encore long pour 
avoir systematiquement des jeux liables, 
et en depit de vraies solutions, il n'est 
malheureusemcnt pas encore certain que 
les pontes du jeu soient prets a sacritier le 
temps sur I'autel de l'argent ! Car le 
temps, blablabla... 

Luc-Santiago Rodriguez 
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iMac 

Le J. -P. Gaultier ( 

Imaginez une machine simple a utiliser, 
dotee d'un acces rapide. Une machine 
avec laquelle vous pouvez aborder aussi 
facilement le jeu, le multimedia ou 
le professionnel. Un aspect original, 
un ordinateur d'un bloc de 18 kg avec 
une poignee, une esthetique novatrice. 
Bref, 1'iMac vous offre de la puissance et 
du confort a un prix plus qu'abordable, 
mais qu'en sera-t-il pour les jeux ? 
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Un reportage realist 
par Tommy Francos 
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orsque Apple s'est lance dans la conception 
de I'iMac, les dirigeants avaient trois objec- 
tifs en tete : reprendre des parts de marche, 
utiliser la richesse d'lnternet et ameliorer 
encore la simplicite d'utilisation legendaire du 
Macintosh. En d'autres termes, creer une machine 
destinee au milieu etudiant et aux accros du Net, 
mais aussi a toute la famille, aux joueurs, etc. 
L'iMac semble avoir reussi son pari, offrant un 
systeme informatique etonnamment abordable, 
simple a installer et a utiliser. Livre avec un 
bon equipement, I'iMac n'impose aucune des 
contraintes generalement associees au mot « ordi- 
nateur» voire plus precisement au PC et a Win- 
dows 98. En effet, I'iMac est le premier micro 
totalement USB {Universal Serial Bus). Grace a ce 
nouveau standard, I'iMac est une reussite totale au 
niveau plug & play. II vous permet de connecter 
facilement de nombreux peripheriques comme des 
imp rim antes, des appareils photo numeriques, des 
manettesdejeu et des disquesdurs sans eteindre 
et redemarrer votre ordinateur. Simplicite oblige, 
les drivers sont presque inexistants sur I'iMac. II 
suffit veritablement de brancher votre nouveau 
lecteur Iomega dans un des ports situes sur le cote 
droit du moniteur pour I'utiliser. Incroyable mais 
vrai ! Cela dit, quelques produits bien specifiques 
necessitent tout de meme une installation avec CD- 
ROM et drivers. Ne revons pas trop tout de meme. 
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Un simple regard suffit a comprendre pourquoi 
I'iMac est different. Pourcommencer, cinq modeles 
sontdisponibles : Fraise, Citron vert. Mandarine, 
Raisin et Myrtille. Comme leurs noms I'indiquent, 
il s'agit uniquement d'une difference de couleur. 
Un petit detail qui a I'avantage de se soucier des 
gouts des utilisateurs. En effet, I'iMac est aussi une 
histoire d'esthetique. II est hors de question d'en- 
laidir votre salon avec un boftier horrible et un tas 
de cables qui rappellent curieusement votre der- 
niere rencontre avec un casse-tete chinois. Le moni- 
teur completement integre de I'iMac en fait une 
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Si Tommy semble tres enthousiaste en ce qui concerne I'iMac, 

nous, a la redac' sommes beaucoup plus sceptiques pour ce qui 

est de I'interet de cette machine pour les joueurs. 

En effet, elle est quand meme loin de posseder une ludotheque 

vraiment developpee et les editeurs avec lesquels nous sommes 

en contact ne nous submergent pas d'annonces de 

developpement a venir. Comme si cela n^Juffisait pas, la puce 

Rage Pro qui est censee propulser le possesseur de cette 

machine dans 1'univers du jeu est deja completement depassee. 

En ce qui concerne la possibility de jouer aux jeux PlayStation, 

bien qu'etant une option interessante, elle ne peut servir 

d'argument d'achat pour une machine de ce prix. Si vous aimez 

la PlayStation, achetez-la, cela vous reviendra moins cher, 

vous n'aurez aucun ralentissement et 

aucun probleme de compatibility. 

Bref, meme si I'iMac semble interessant, nous ne sommes pas 

du tout convaincus que la nouvelle machine 

de Apple soit destinee aux gamers, en tout cas 

dans un futur proche... 



machine qui se veut tres high-tech. Ce souci de I'es- 
thetique se concretise surtout avec la disparition 
de I'unite centrale. Tout ce qu'il faut se trouve dans 
votre « moniteur» 15 pouces (13,8 pouces d'image 
visible). Ce design revolutionnaire comprend un 
lecteur CD-ROM, des haut-parleurs stereo, une 
carte 3D, un processeur Power PC G3, une carte 
reseau, un modem et bien d'autres choses encore. 
Trois branchements, voire quatre si vous desirez 
Internet, sont necessaires pour mettre I'iMac en 
route. II suffit de connecter votre souris au clavier, 
de relier ce dernier au moniteur et enfin d'alimen- 
ter le tout pour etre operationnel. Toujours dans 
I'idee d'un look futuriste, I'iMac est fabrique uni- 
quement avec un materiau transfucide. Ce plas- 
tique polymere est d'une grande qualite et garde 
bien sa couleur au fil des annees (paraTt-il !). Pour 
la petite histoire, il s'agit d'un derive du produit uti- 
lise pour la construction des vitres pare-balles. Bref, 
en cas de plantage, vous pourrez cette fois dechar- 
ger votre Uzi sur la becane. . . Enfin presque. Pour 
finir, la taille reduite, la diversite des couleurs et 
son concept tres branche font de I'iMac un ordina- 
teur capable de se ranger facilement n'importe ou. 



Think different. 



Les entrailles de la bete ! 

Attention ! Les avantages de I'iMac ne resident pas 
uniquement dans son design. Derriere cette belle 
apparence, I'iMac vous reserve quelques petites 
surprises. Cote technique, Apple a dote son bebe 
de son dernier processeur Motorola, le Power PC 
G3. La version utilisee dans I'iMac est cadencee a 
266 MHz. Certes un peu moins rapide que les betes 
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►* de course de I'univers du PC mais amplement suf- 
fisant. II en est de meme pour le bus systeme qui 
tourne a 66 MHz au lieu des 100 MHz auxquels 
nous sommes maintenant habitues. Quant a la 
memoire, I'iMac est livre avec ses 32 Mo de 
SDRAM (3,3 volts, sans memoire tampon, 64 bits, 
144 broches, fonctionnant a plus de 100 MHz 
avec un cycle de 10 nanosecondes). Elle est 
extensible a 256 Mo via deux connecteurs 
SO-DIMM. Niveau cache, 512 Ko cadences a 
133 MHz servent de support au systeme. Bref, 
des chiffres moyens quand on connait le prix de 
la machine ; un peu moins de 9 000 F pour la pre- 
miere version de I'iMac. II faut aussi savoir rela- 
tiviser ces donnees. Lorsque nous, Gen4, parlons 
habituellement de vitesse d'horloge, nous evo- 
luons dans le contexte d'un Pentium II. D'apres 
une etude realisee par Mc Graw-Hill, I'iMac serait 
plus performant qu'un Pll 450 MHz, ce qui semble 
toutde meme un peu presomptueux, meme si on 
peut par contre affirmer sans risque qu'il est 
superieur a un Pll 300. Enfin, d'autres machines 
devraient rapidement voire le jour ! 

Innovations en cascade 

Si vous n'etes pas encore convaincu par I'iMac, 
sachez aussi qu'il est livre avec un disque dur IDE 
de 6 Go. Son lecteur CD-ROM est un 24x. Son 
moniteur est capable d'atteindre une frequence 
de rafraichissement de 117 MHz en 640 x 480. 
Deux autres modes d'affichage, le 800 x 600 et le 
1 024 x 768, sont aussi au programme en 24 bits. 
Les accros de jeux video seront ravis d'apprendre 
que I'iMac a aussi sa propre acceleration gra- 
phique : I'ATI Rage Pro Turbo. Elle est dotee de 
6 Mo de memoire video qui offre un rendu 3D 
riche en details avec les jeux les plus recents. 
Certes, elle ne vaut pas une bonne TNT ou 3Dfx 2, 
mais bon... Pour peaufiner I'aspect pratique de 
I'iMac, Apple a integre un microphone et deux 
prises casque en facade. Cela vous permet de jouer 
a deux sans embeter le reste de la maisonnee. . . Si 
le clavier USB ajustable sur six inclinaisons diffe- 
rentes est une petite perle, la souris iMac est une 
veritable bombe. Elle est « motorisee ». Cette nou- 
velle technologie est concue afin que vous n'ayez 
plus a bouger votre bras. Vos doigts suffisent pour 
deplacer le curseur a votre convenance. 

line machine du Net 

Pour repondre a tous vos besoins en matiere de 
communication, I'iMac est livre avec un modem 
56K interne. II integre egalement un port Ethernet 
haut debit, qui offre non seulement des 
connexions rapides en reseau local, mais le rend 
aussi compatible avec les technologies de com- 
munication emergentes, telles que les modems 
DSL et les modems cable. Netscape Navigator et 



La campagne de pub iMac est tres agressive. Pour commencer, 

Apple propose beaucoup de systemes de prets aux Etats-Unis. 150 F par 

mois et la machine vous appartient au bout de cinq ans. Cela permet 

aux etudiants de s'approprier I'iMac sur un budget limite. 

Ensuite, les promoteurs de I'iMac ont tout simplement embauche 

Jeff Goldblum comme porte-parole. Depuis ses apparitions 

dans Jurassic Park, La Mouche et Deep Impact, Jeff represente le 

scientifique cool. C'est done la personnalite parfaite pour vehiculer 

I'image de I'iMac aupres des jeunes. 




Microsoft Internet Explorer sont disponibles avec 
la machine. Apple a aussi prevu un logiciel de 
protection appele Edview, et Adobe PageMill 
pour creer vos propres pages sur le Web. En 
matiere de moteur de recherche, le Mac OS 8.5 
vous propose Sherlock. Ce programme est aussi 
puissant qu'un Alta Vista ou un Yahoo, puisqu'il 
passe en revue tous les types de sites lorsque 
vous faites une recherche. Pour conclure, que 
vous soyez un utilisateur debutant ou experi- 
mente, iMac, avec ses bonnes performances, sa 
simplicity d'utilisation et d'installation, constitue 
un choix correct. De nombreux developpeurs 
annoncent leur interet pour la machine, ce qui 
semble etre de bon augure. On garde done un 
ceil sur la nouvelle machine de Apple qui pour- 
rait bien meriter d'ici peu quelques pages sup- 
plementaires ! Mais pour nous, joueurs que nous 
sommes, une bonne machine sans un maximum 
de bons jeux et de developpement en cours se 
resume a une simple machine a ecrire ou de 
consultation du Net, voire de retouche photo... 
II etait done imperatif de connaitre le sentiment 
des developpeurs sur cette machine et de faire le 
point sur la production actuelle et a venir. 
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Centime nous vous le elisions, tous les peripheriques 
sur iMac sont USB (Universal Serial Bus). 
Inutile d'eteindre et redemarrer votre ordinateur ou 
inerae d'instaUer des drivers, 1'iMac est inie veritable 
experience plug & play. En tout cas, plus d'une 
centaine de produits sont annonces pour 99. 



La Podiki 

Tout d'abcrd. la souris Podiki de Ariston est disponible en cinq couleurs. |e vous le donne en mille, 

il s'agit bien evidemment de myrtille, fraise, citron vert, raisin et mandarine. Pour ceux qui n'ont 

pas suivi, ]'e precise que ce sont les cinq coloris assortis a 1'iMac. La Podiki est aussi construite en 

pfastique transparent pour s'unifier avec la machine. Des modeles pour droitiers et gauchers 

existent et sont compatibles avec Windows 98. Une seule difference, vous n'avez pas besoin 

de ['installer sur iMac car elle est USB. 




The Ultimate Warrior 

Avec un nom comme celui-ci, I'Ultimate Warrior de Ares est 
destine aux jeux video. Ce joystick analogique est le premier 
du genre pour 1'iMac. II vous permet de prendre votre pied en 
jouant. Puisque MDK est livre avec la machine, vous pouvez 
I'essayer de suite. Comme tous les peripheriques iMac, 
"Ultimate Warrior est USB et ne necessite done pas 
d'installation. On vous I'a deja dit mais e'est si beau 
qu'il fallait qu'on se repete. L' Ultimate Warrior est aussi 
compatible avec Windows 98. 



Hermes 

Apres la souris et le joystick, nous 

avons le plaisir de vous montrer le 

gamepad Hermes. Cette manette USB 

ressemble un peu a un boomerang. 

Ses huit boutons permettent d'allouer 

un bon nombre de fonctions. Une 

diode luminescente signale le 

fonctionnement de vos actions et un 

mode turbo est aussi au programme 

pour les shoots. Bref, un autre 

prodult compatible avec Windows 98. 





Le cote droit de 1'iMac 

Voici une photo du cote droit de 1'iMac ! On constate de suite 
'ouverture qui sert a tous vos branchements. C'est done ici que 
vous branches une manette, une imprimante ou un autre 
peripherique iMac, Vive I'USB I 



L'USB sur 1'iMac 

Voici une petite partie des produits USB annonces 
sur 1'iMac pour 99. Comme vous pouvez le voir, 
vous n'aurez pas de probleme pour vous procurer 
quoi que ce soit. Meme un lecteur de disquettes, 
puisque 1'iMac n'en a pas ! 

« Appareil photo numerique DC 220 de Kodak. 

• Appareil photo numerique DC 260 de Kodak. 

• Manette Ares de Ariston. 

• joystick Cyborg 3D de Saitek. 

■ joypad Fusion de CH Products. 

• joypad Gravis. 

• joypad Thrustmaster. 

• 1'iPad reversible de Imaccessories. 

• L'iStick Flight Command de Imaccessories. 

• L'iStick de Mac Ally. 

• Le Topgun Joystick de Thrustmaster. 

• Tablerte graphique PenPartner de Wacom. 

• Tablette graphique Creation Station de Wacom. 

• Le hub 4 ports de Ariston. 

• Le hub 7 ports de Entegra. 

• Adaptateur I/O pour manettes de Imaccessories. 

• Clavier ergonomique iBoard de Imaccessories. 

■ Clavier iKey de Mac Ally. 

• Lecteur de disquettes iFloppy de (Drive Storage. 

• Le Zip Drive de Iomega. 

■ Le graveur CD-ROM CD-R/W Que! de QPS, 

• Le SuperDisk Drive (120 MB et 1.44 MB) de Imation. 

• La souris iMouse Pro de Mac Ally. 

• La souris 2 boutons de Mac Ally. 

• La souris 4 boutons de Logitech. 

• Le trackball iTrack ProBall de Imaccessories. 

• L'tmprimante StylusColor 740 Inkjet de Epson. 
■ • Le scanner 636 Perfection de Epson. 

• La camera digitale iView de Ariston. 

• La carte de capture video Avid Cinema de Avid. 

• Le scanner d'empreintes digitales de Teraglobal. 

• Le telephone sans fil McPiper de Shinei Sangyo. 

• L'iDock de Compucable, 
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Brace a L'ATI Rage Pro Turbo, une des 
fonctionnalites de I'iMac est le jeu 
video. Malheureusement, le Rage Pro 
est le premier processeur graphique de 
ATI qui gere vraiment la 3D. II ne peut done pas lis- 
ser a travers le canal alpha, ce qui est bien genant 
pour les jeux usant des effets de transparence. 
Pour combler cette tare, il suffit de faire tourner 
une version OpenGL des jeux (s'ils la supportent). 
En revanche, le Rage pro offre une decompression 
MPEG-2 performante. Je vous rassure, les joueurs 
iMac peuvent tout de meme jouer aux produits 
dernier cri du marche. lis ne seront pas aussi 
rapides que sur un gros PC ou G3 mais il faut aussi 
considerer le prix de la machine. Lorsqu'on fait 
tourner Quake et Myth II sur un iMac, on obtient 
respectivement 33 et 32 images par seconde. 
Honorable ! J'en veux pour preuve la myriade de 
developpeurs americains qui se lancent dans le 
developpement sur iMac, voire Macintosh dans sa 
globalite. Les jeux auront exactement la meme 
esthetique que sur PC puisqu'il s'agit des memes 
cartes acceleratrices. Qui plus est, I'acces facile a 
Internet donne a I'iMac une capacite on-line pour 
le moins interessante. Le 5 Janvier dernier, au Mac 
World Expo de San Francisco, une f lopee de socie- 
tes ont annonce leurs projets Mac. Activision 
compte sortir Battlezone, Heretic II, Sin et Zork 



L'iMac fouriiiille de surprises. Un des gros 
avantages de la becane pour les amateurs de jeux 
que nous soinmes est la carte acceleratrice 3D, 
l'ATI Rage Pro Turbo uitegree. D'accord, 
le PC offre un choix plus vaste et des cartes 3D 
plus puissantes, mais globaleinent, le choix 
semble judicieux. 





Grand Inquisitor. Blizzard Entertainment a bien 
evidement mis en avant I'illustre Starcraft. Bungie 
Software a deja converti Myth II et prepare Oni. 
Gathering of Developers a promis Railroad 
Tycoon II et Fly I Electronic Arts a parle de Sim City 
3000. Quant a ID Software, ils ont prevu Quake II 
et III. Ce n'est pas tout ! Logic Ware s'est engage 
avec Interstate 76 et Jazz Jackrabbit 2. Macsoft 
s'est fait remarquer avec les adaptations pour 
Microprose, Microsoft, Mindscape et Red Storm de 
Falcon 4, Klingon Honor Guard, Age of Empires, 
Creatures 2, Imperialism II et Rainbow six. Enfin, 
Sierra sortira Quest for Glory 5. L'iMac fait done 
partie des gros concurrents pour Intel, John Car- 
mack avouant que I'adaptation de Quake III Are- 
na sur cette machine ne lui a pris qu'un peu plus 
de troissemaines I 

Derniere minute : Finalement, Sony intente un 
proces contre Conectix qui, de son cote, sort son 
emulateur dans le commerce. 
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StpONdEZ AUX QUESTIONS SuivANTES 

1 ) QueI est Ie mom du hEROS 



cIe GrIm FANaANqo ? 

a) DomImo HurIey 

b) Mammy CaIavera 

c) MercecIes CoIomar 

2) SuR COMbiEN d'AMNEES 

SE dEROULE I'hiSTOIRE du JEU ? 

A) 2 AMS 
b) 4 AMS 
C) 6 AMS 

5) OueI ACTiviTE exerce 

Ie hEROS dE GrIm FAMdANqO ? 

a) Pi rate 

b) AqEMT ds voyAqE 

C) JOUEUR dE pokER 
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POUR pARTIcipER, REMpllSSEZ U buSitTIN 
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DU 1 ER AU ?E PRIX : DU 4E AU 27E PRIX : 

1 CARTE 2D/7D 1 JEU CRIM FANDANGO 

MAXI GAMER PHCENIX 
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La PlayStation 

sur iMac 



^^P^P^^ erne les utilisateurs de PlayStation 
I kWi I peuvent songer a I'iMac. En effet, 
IT k I c'est encore au Mac World Expo de 
^^^_^J San Francisco que Apple a fait une 
annonce pour le moins impressionnante, gardee 
completement sous couvert jusqu'a ce jour. 
Connectix Corporation, plus connu pour son Vir- 
tual PC et son RAM Doubler, a developpe et termi- 
ne un projet secret : le Virtual Game Station. Ce 
logiciel revolutionnaire peut tout simplement fai- 
re tourner la totalite du catalogue PlayStation sur 
iMac. Je vous signale d'ailleurs qu'il tourne sur tous 
les G3. Meme si tous les jeux PlayStation f onction- 
nent, ils ne sont pas tous rapides. II faut bien com- 
prendre que le Virtual Game Station est un 
emulateur. Si la majorite des titres PlayStation 
tournent tres bien, les tous derniers seront un peu 
plus lents. Ce produit est tout a fait legal. II ne 
rejoint pas la gamme des MAME et compagnie. 



II ne faut jamais dire jamais ! En effet, apres avoir 
cree un emulateur PC sin- Mac, Connectix 
s'attaque maintenant au marche des consoles, 
en proposant un emulateur PlayStation pour Mac 
(equipe de G3). Du coup, la ludotheque potentielle 
de I'iMac devient inonstrueuse... 



Emulateur non-officiel Sony ! 



Cependant, ce n'est pas une licence officielle et 
Connectix s'est fait un point d'honneur de I'inscri- 
re sur son CD-ROM pour eviter les ennuis du type 
proces. Lorsque Jonathan Garber, le president de 
Connectix, s'est vu poser la question du probleme 
Sony, il a tout simplement repondu qu'ils aidaient 
le constructeur japonais en augmentant le pare ins- 
talls de PlayStation. II a rajoute que Sony ne 
gagnait pas son pain sur des machines a 790 F mais 
surtout sur les 10 % de « royalties » qui sont taxees 
a tous les developpeurs. Sony devrait done aussi 
sortir gagnant de cette operation. Le vrai proble- 
me vient du fait que I'emulateur (dote de 
patches...) peut lire tous les CD PlayStation, quels 
que soient leur pays d'origine ou leur statut. Com- 
prenez par la que les versions pirates de jeux Play- 
Station fonctionnent a priori tres bien sur cet 
emulateur... Du coup, non seulement cela risque 




de favoriser ces activites illegales, mais en outre, 
cela mettrait une belle pagaille dans la politique de 
sectorisation du monde en plusieurs zones geo- 
graphiques par Sony (Etats-Unis, Japon, Europe...). 
Pour I'instant, la Virtual Game Station Connectix 
n'est pas encore en vente. Seuls les chanceux qui 
etaient au Mac World ont eu I'occasion de I'ache- 
ter pour 49 dollars. Elle devrait arriver dans les 
boutiques dans les mois qui viennent si Sony ne 
tente pas d'ici la une epreuve de force. Pour ce qui 
est d'une version PC, Jonathan espere bien I'adap- 
ter mais ce ne sera pas avant longtemps, car il veut 
aussi resterfideleau Mac. ■ 
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Carnet bord 



Seb est-il une femme ? Cedrk a-t-il reellement 
une fiancee ? Luc dort-il avec sa moto ? Autant 
de questions qui trouvent enfin une reponse ! 










25 Janvier 1999 

Une tempete de neige sevit sur Paris. Luc rentre chez lui en 
moto : glisse, chute, derapage, if est pret pour Holiday on 
Ice. Cedric, quant a lui, met six heures pour faire 20 
kilometres avant de se prodamer Candeioro de la Super 5. 

28 Janvier 1999 

«Je mesuis toujours senti un peu femme», affirmeSeb en 
fredonnant I'airde Frou-frou et en s'enroulantdans le boa 
de Sophie, notre correctrice. Olivier vire sa cutie. 

29 Janvier 1999 

Un enorme Gordon Freeman (perso de Half-Life) en carton 
arrive a la redac'. Apres une decapitation en regie, le 
docteur Gasperini lui greffe la tete de Abe. Le lendemain, 
le pauvre Freeman est a nouveau decapite par Seb. Olivier 
appelle les hommes en blanc. 

31 Janvier 1999 

Le Johnny 3000, fleuron de haute technologie, plante 
lamentablement apres avoir ete overdocke. 
Notre bon vieux Regis DX 5 tourne, quant a lui, 
impeccabiement bien. 

V fevrier 1999 

Une attachee de presse rale au telephone contre une news 
un peu mechante signee par Seb. 

2 fevrier 1999 

1 9 jeux arrivent en test et en preview a la redaction alors 
qu'on boucle dans une semaine et que tous les pigistes : 



sont occupes. Apres quelques instants de flottement 
(le temps de realiser), Gedric, Seb et Luc s'immolent ! 
par le feu. 



3 fevrier 1999 

La redaction joue a Half-Life, Seb pietine son goflter parce 



que Luc l'a encore battu. 



4 fevrier 1999 

Une attachee de presse rale centre une news un peu 
franche signee par Luc. 

5 fevrier 1999 

1 2 h 30 - Xavier racorite une blague au dejeuner. 
14 h 50 - Xavier termine sa blague. Toutle monde 
se regarde. 

15 h 30 - Luc eclate de rire : il a compris la blague 
: de Xavier. 

6 fevrier 1999 

La redaction joue a Half-Life. Seb donne une rouste a tout 
le monde et gtapit pendant deux heures. Olivier est oblige 
de lui Jeter un seau d'eaur 

7 fevrier 1999 

Une attachee de presse proteste contre un coup degueule 
signe par Luc. 

8 fevrier 1999 

C'est un Luc enthousiaste qui nous annonce le debut du 
tournage d'un film avec ses amis. II jouera le premier role, 



dans une sombre histoire d'un mec qui sauve une 
demoiselle. Cedric lui trouve tin nom d'artiste :Al Ricco 
Rodriguez. Julio accepte d'etre son impresario. Seb veut le 
role de la jeune femme. 

9 fevrier 1999 

Un congres de pigistes a lieu a la redaction : Remy, Noel, 
Frederic, Stephane et Pierrick squattent la redaction. 
On avait peur qu'ils organisent un mechoui, mais no/i, 
ils.vienn.ent juste reclamerdesjeux en piaillant. 

10 fevrier 1999 

Une attachee de presse telephone a la redaction. 

Seb retourne a I'ecole, Luc a son club litteraire et Cedric, 

au bar du coin. 

8 "fevrier 1999 

Cedric presente sa concubine jors'y'ufi dejeuner. 
Mysterieusement, ce dernier ne balance aucune blague 
salace. Seb ne pousse sucun glapissefnerit. Julio ricane 
betement Quant a Luc, il dedame Shakespeare 
dans le texte et se montre anonnalement gentil avec tout 
le monde. 

9 fevrier 1999 

Le bouciage s'acheve dans un maelstrom de retards, de 
textes creux et de captures en noif et blanc. Julio se 
poignarde avec sa pipe, Cedric s electrocute avec son 
moniteur, Luc s'asspmme a coups de clavier et Seb 
s'interface avec I'imprimante. Pendant ce temps, Olivier 
hurle a la mort : il est encore mort a Everquest. 
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Blizzard ***** 
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N°120 Superbike Electronic Arts ***** 

N°1 1 7 European AirWar Microprose ***** 

N° 1 1 6 Total AirWar DID ***** 

N°116 Monaco Grand Prix Ubi Soft ***** 
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N° 112 Commandos 
N°110 Starcraft 
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N° 93 Spycraft 
N°120 Silver 
N°116 Sanitarium 
N°114 The X-Files 
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CIDSE COMBAT 3 
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RESIDENT [VII 2 
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MICROSOFT GDEF1SSS 
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SMALL SOLDIERS SOUAD COMMANDER 
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WOBMSADMACEDDON 




*•* 


** 


*** 


** 


** 


*** 


P.1B0 


PEUGEOT GRAND TOURING 




•* 


• * 




• 


** 




P. 184 


RDLLCAGE 






** 


** 


*** 




** 


P.1R2 


SOUTH PARK 




** 


* 


**** 


** 


**■ 




P.17B 


TUP GUN 




**. 


* 


*• 




• * 




P.17B 




Tous lesjeunes appartiennent a une generation. 
Nosjeunes amis de Gen4 ne font pas exception a 
la regie. Mais etait-ce vraiment necessaire ? 



a= 



Generation Everquest. C'est vrai, cela fait maintenant 
quatre ou cinq mois qu'on parle de Olivier et de 
Everquest. Mais c'est parce qu'il ne parvient pas a 
decrocher. Soucieux d'une identification maximale avec 
son personnage, il s'habille desormais comme lui. Ses 
rapports avec les autres ont aussi change : il dialogue 
a coups de massue et rien ne le fait tant rire qu'une 
bonne evisceration de pigiste (qu'il collectionne 
d'ailleurs comme des objets magiques). 



Generation boite a pain. Ce mois-ci, le true de Seb, 
c'est la boite a pain. Soucieux de sa reconversion, il a 
deja imagine un service payant, proposant la livraison 
de pain a domicile. Dans une boite. D'ou le nom de sa 
diabolique invention. II en parle tout le temps, a tout le 
monde, meme dans la rue. Et comme personne ne 
I'ecoute, il joue a Half-Life en reseau, en se proclamant 
roi de la boite a pain des qu'il fait un kill. 



liHil'i 

Generation grosse tete. Science Po, Arte, Inrockuptibles... 
Remy collectionne les references et son C.V. ne tient pas 
sur un disque dur de 6 gigas. Desireux de cotoyer le bas 
peuple et les brebis galeuses du journalisme, mais 
inconscient de degringoler les echelons de la profession, 
il est entre a Gen4 comme pigiste. Pour bien marquer sa 
difference, il ponctue ses reponses affirmatives de «yes» 
et ses textes, de jeux de mots savants. Pour delasser sa 
musculeuse cervelle, il joue a Half-Life. 



Generation mouflets. Apres avoir ete un authentique 
joueur celibataire pret a bouder la gente feminine pour 
les jeux video et avoir vecu de pizzas et de Coca, Didier 
estdevenu un vrai papounet a ses zenfants. Soucieux 
de leur transmettre sa passion, il leur enseigne 
I'anatomie avec Half-Life, I'histoire avec Baldur's Gate 
etlevol a la tire avec Dark Project. Seule sa femme a 
)pe a son besoin d'enseigner, trap occupee a faire 



BE 

Generation cuir. Toujours vetu de peaux de betes 
mortes, Luc se veut a wild », On murmure meme qu'il 
aurait lui-meme tanne son calecon et ses chaussettes. 
Litteralement passionne parcette matiere, il eleve 
effectivement des vachettes dans sa cave pour en 
recuperer le cuir. Cela I'oblige a une traite quotidienne, 
une aubaine qui lui permet de rnieux supporter son 
celibatPour defouler ses plus bas instincts, il joue a 
Half-Life en faisant « meuh » a chaque kill. 



Generation Star Wars. Cedric est tellement fan de Star 
Wars que sa voiture est a I automobile ce que le 
Faucon Millenium est aux vaisseaux spatiaux... 
Une plaisanterie. Revant secretement de duels au sabre 
laser et de musique symphonique, il se contente 
mollement de duels au saucisson sec avec Luc et de 
Simple Minds en MIDI. Et pour rassasier son besoin 
d'action, il se fait tailler en pieces a Half-Life par Luc et 
Seb, les Z6PO et R2D2 de la redaction. 
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s alors qu'd prendre la tete de votre unite de combat. . 
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Cfiaque mois le meilieur 
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CLOSE COMBAT III : LE FRONT RUSSE 



CORSAIRS 



L'AVIS DE GEN 4 : 17 e si 
Les butins amasses sont 
un rapide entraTnement, 



de calcul pour v 



=, lesbatarlles sur mersonf monnaie courante. i 
uite reverses dans les caisses du Prince. Apres 
'Ous faut tout de meme apprendre a maitriser 

ont confiees par niveau de jeu. Ef il faudra faire preuve I 
montrer a la hauteur des ottentes de votre Souverains. 



RESIDENT EVIL 2 



1 L'AVIS DE GEN 4 : Arme d'un gras 
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FALCON 4.0 



L'AVIS DE GEN 4 : Si Falcon 4.0 necessite une machine des plus performantes, il 
demande egalement aux apprentis pilotes de longues heures de lectures avanl 
d'etre operationnel dans le cockpit. Cela etanf, les quatre niveaux de jeu (cam- 
pogne, tutorial, instant action et dogfight) qui se deroulent dans le ciel de Coree 
sauront regaler les incondirionnels du genre. D'autant plus que Falcon 4.0 permet 
le mode multijoueur a quatre joueurs. 



Edifeur: MICROSOFT 
Genre : WARGAMl 
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Editeur : MICROIDS 
Genre : strateg/e/act/on 
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Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : aventure/action 
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Editeur : MICROPROSE 
Genre : simulation de combat aerien 




MOTOCROSS MADNESS 



L'AVI5 DE GEN 4 : Microsoft lache enfin les trucks pour nous ofFrir un jeu 
de course a sensation, grace a cette simulation de course de cross. Et les 
sensations fortes sont au rendez-vous, grace a une resolution impec- 
cable, mais aussi a une jouabilite tres fun qui permet de s'eclater vite et 
bien. Bref, une des tres bonnes surprises de la rentree ! 



AVOIR 
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PAS MAL 
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Editeur : MICROSOFT 
Genre : jeu de course 
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LE MEILLEUR DES JEUX 



mois 



PACK 

RED BARON II + PRO PILOT 98 

SIERRA 

199 F 




RED BARON II : Cette nouvelle version s'impo- 
se comme le meilleur simulateur de combat 
dans le style «vieux coucous» de la Premiere 
Guerre Mondiale. 

PRO PILOT 98 : Voici une simulation de vol civil 
complexe a souhait qui ravira les amateurs du 
genre. 



GRAND PRIX 2 

MICROPROSE 

99 F 




GRANDpri*2 
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GRAND PRIX 2 :Grand Prix 2 est un logiciel 
mythique, signe par Geoff Crammond, deja 
auteur du premier Grand Prix. Une technolo- 
gie parfois un peu depasse pour un jeu qui a 
quelques annees, mais qui demeure une refe- 
rence dans son genre, grace a une dyna- 
mique de course et des options tres nom- 
breuses. 
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LA VIE AUCHAN. 
\ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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Moi non plus, je n'aimerais pas que I'on me pique 
ma nana. Surtout si c'est pour se la voir 
engrosser par un mage a deux balles. Et qa me 
foutrait furax comme c'est pas permis. C'est en qa 
queje comprends le heros de Silver. Et c'est pour 
qa que je m'en vais lui filer un coup de main. 



on, je ne voudrais 
pas me la jouer 

■-^J misogyne, mais ca 
1 commence a bien 
^ ffM faire... Et puis, 
misogyne, on Test tous un pen, non ? 
Ah ca. les femmes modemes (je crois 
qu'on les appelle comme 5a) vont 
pousser de la voix (une fois de plus) 
pour critiquer les propos machistes 
d'un ecervele d'homme. Mais i'aut 
etre realiste. . . Ce sont toujours les 
nanas qui se foutent dans des situa- 
tions pas croyables. Et qui doit se por- 
ter a leur secours la fleur an bee et le 
sabre au clair, hein ? Ce sont les 



homines, Alors arretons un peu de 
nous casser les sboubs avec une pre- 
tendue cgalite homme/femme, jetons 
les partisanes du M.L.F. aucachotet 
discutons entre gens senses et civili- 
ses. Etpuis, si les femmes devenaient 
vraiment des mecs, quel plaisir y 
aurait-il a leur offrir encore des fleurs, 
leur tenir la porte, leur demander ce 
qu'il y a au diner et que quoi ! bor- 
del ! Ie rati est trap cuit, ou encore a 
les caliner tendrement le soir au coin 
du feu, hein ? 

Bon. C'est regie. Et vous feriez quoi 
si votre promise etait enlevee par une 
vile creature malfaisante? Seriez- ► 



* Tu fais des cfdins a ma fenirne ? (ou kekchose comme ca) 
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Seb ! ie t'avais dit de ne pas 
faire de mechoui dans Ie bureau 
de Olivier ! 



► vous du genre « Fi .' Les dames exi- 
gent I'egaslite, que celles-ci se 
demerdoit settles ! » ou plutot « Har- 
di ! Un infasme suppotde Satan osoit 
porter ses crasseuses paluckes sur 
ma mie, petons-y la gueide ! » ? II va 
falloir choisir parce que Silver vous 
place dans cette delicate situation. 

C'estl'histoired'unmec... 

Flash-back. . . Quelques annees jadis, 
Silver, magicien noiratre a Tame ron- 
gee par de viles pensees, etrangla sa 
femme adultere. Le preux guerrier 
qui n'avait supporte de voir cette 
dame abandonnee de son epoux, et 
1'avait noblement reconforte a coups 
de tagadatsointsoin, ourdit done un 
complot pourdefaire Faffreux. Mais 




1'infaine reussit a Lerrasser le guerrier 
et..., eton n'est pas dans lamerde. 
Car Silver est aujourd'hui decide a 
prendre epouse. II a done requisi- 
tionne toute donzelle en age de 
procreer. Allez-vous tolerer telle in- 
t'amie ? Ben. . . oui, z'en foutez, vous, 
z'Btes pepere tranquille en dehors de 
la ville. Jusqu'au jour oil le rejeton 
du mago vient capturer votre pro- 
mise a vous, David, jeune paysan 
bouseux. Et bordel, ca vous met en 



rage, ch... a la fin, prout, zut, flute. 
Aussitot, vous prenez les armes 
et allez guerroyer avec papy et 
quelques autres villageois peii 
enclins aabandonncrleurcuisiniere 
preteree. Parce qu'apres, faut se 
servir le Ricard tout seul et 5a, 
e'est inadmissible. 
II va done falloir courir apres la 
belette que les mechants emmenent 
loin, tres loin, trop loin de vous. 
C'est vrai que d'un cote, vous allez 




J Ouaaais ! )'ai enfin termine de sculpter un monument a mon effigie. Reste a 
I trouver le moyen de le transporter... 
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Silver 



Vus de pres, les persos ne sont 
pas geniaux. Mais la beaute du 
decor compense allegrement ! 




enfin avoir la paix. Fini les « ouiiii, tu 
ne me regaides plus, tu rentres le soir 
pour te mettre les pieds sous la 
table... » alors que vous venez de 
passer douze heures a biner les 
patates et qu'elle est restee pepere a 
repriser des chaussettes. Mais bon, 
1'honneur vent que vous courriez a 
son secours alors va falloir eourir, un 
point c'est tout. 

On commence par quoi ? 

Ben par le debut. Defaire quelques 
gardes ei ;nemis, se renseigner au vil- 
lage el tenter de glaner des infos. Pas 
la peine de caller des gnons, rien 
qu'a votre air depite, les villageois 
vous renseignent tie bon gre. Et tout 
ca pour apprendre que la gueuzesse 
est emmenee en navire sur une Tie 
lointaine. Bon, d'un cote vous allez 
enlln pouvoir regarder les matchs de 
foot a la teloche. Mais le probleme. 



c'est que la tele n'est pas encore 
inventee et que vous n'avez rien a 
faire d'autre... Alors pourquoi pas 
prendre vous aussi des vacances 
dans les iles ? 

Silver est un final -fantasy-like dans 
lequel sauver votre moitie n'est 
qu'un leitmotiv pour vous faire 
resoudre tout un tas d'enigmes. Un 
coup il faudra aller recuperet" un 
globe magique, un coup il faudra 
defaire un sros diable aile et cracheur 



de feu, un coup il vous faudra 
rejoindre les rebelles, etc. Bref, de 
nombreuses quetes annexes vont 
s'ouvrir a vous tout au long de 
Faventure. Si au debut du jeu vous 
suivez un itineraire impose, vous 
vous retrouverez bien vite libre d' al- 
ler dans differents endroits au choix, 
suivant une carte de la region. La 
liberte n'est toutefois qu'un simple 
mot dans cet univers glauque et brii- 
lanl des peches consumes d'un magi- 



Le probleme, c'est que je n'ai 
jamais reussi a visser une 
ampoule convenablement. 
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combats, malgre les morceaux de bidoche qui volent, sont plus 
■oristiques que sanguinolents. 



wTftrT 



Les combats sont faciles, 

quoiqu'un peu primaires, metne 
si les ennemis sont nombreux. 



Umm MStBtSMIi 

T^- D'accord, Silver n'est pas 
. parfait. Son systeme de 
sauvegarde est inspire de 

-Jc ceux qui sevissent sur 

i console et qui nous obligent 
a recommencer plusieurs fois 

"« les memes passages. 

Penible... Ensuite, le cotejeu 
de role s'est efface au profit 
de faction. Nous sommes 
done loin d'un Final Fantasy 
VII et beaucoup plus proche 
d'un jeu d'arcade... Mais 
voila, malgre ces petits 
defauts, Silver fonctionne a 
merveille. Les armes variees, 
la mag'te impressionnante et 
un long scenario (un peu 
neuneu quand memej font 
de lui un incontournable I 



► cien devenu fou (p'lain, e'est beau. . . 
e'est moi qu'a ecrit ca ?).. 
Car Silver est un savoureux melange 
d'aventure et d'action. L'aventure. ce 
sont les nombreux dialogues qui vous 
permettent de comprendre petit a 
petit pourquoi vous n'etes pas tran- 
quillos a bouffer des pilons de poulet 
frits et panes en matant vos salades 
qui poussent. L'aventure, ce sont les 
nombreux voyages qui vous feront 
decouvrir de somptueux paysages 
que vous devrez imperative me nt 
depeuplerdes saloperies de bidules 
hargneux qui le gachent. 

Et l' action, c'est quoi ? 

L" action, ce sont les bidules har- 
gneux. A chaque ecran, ou presque, 
quelques sentinelles ennemies, 
quelques trolls violents ou encore 
quelques bestioles bien agressives 



tentent de vous bouffer un morceau 
de bidoche histoire de voir si I'hu- 
main est meilleur que le cochon sau- 
vage.Et lareponseestoui.je lesais, 
j"ai compare. Pour eviter de tombcr 
tout cru dans la casserole d'un gobe- 
lin edente, divers objets s'amassent 
dans votre sac. Des victuailles, afin 
de recuperet' de la vie, des armes 
(epees, arcs, boucliers, lance- 
pierres...) magiques ou non, afin de 
decouper la viande en tranches, des 




Aaargh... Forcement, ca va etre _ 
poll plus dur. Un conseil, frappez 
lorsque le demon invoque des 
creatures. 



objets annexes (cartes, nounours (?). I 
corne de brume,. . . ) a usage precis ou 
limite, et des sorts (boules de feu. . . ) 
pour rotir la barbaque ttne fois les 
tranches fines preparees. Le livre de 
cuisine est simple. La touche « Ctrl » 
vous permet de passer en mode 
Frappe si vous la gardez appuyee. 
Ensuite, selon les mouvements de 
votre souris, vous collez une man- 
dale de gauche a droite. de droite a | 
gauche, de bas en haut ou.... vous ► 
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C'est pas tout de latter du peteux virtuel. Mais si dans la vraie vie reelle, 

un magicien a deux balles enleve votre princesse dans le but inavouable de 

('engrosser, serez-vous a la hauteur ? Pour que votre sauvetage soit en communion 

avec la donzelle, void un guide de tout ce qu'il faut faire pour recuperer la belette. 



LA BLONDE 

Plus communement appelee la Blondasse 
(Ndlc : merci pour la majuscule...), celle-ci ne 
risque pas d'etre enlevee par un magicien. 
Par un joueur de foot americain a fa rigueur 
mais c'est bien tout. Alors entre nous, si elle 
disparaTt, changez de copine, c'est 
I'occasion. Pas la peine de braver moult 
dangers, risquer de se faire egratigner 
les sboubs par un demon ou de se peter 
la tronche en escaiadant un balcon, 
Une seule maniere pour la sauver : devenir 
joueur de foot americain. 



LE TOP MODEL 

La, je m'adresse a une categoric limitee de personnes qui, comme moi, ont la chance 

de partager ('existence dun canon. Seul probleme, c'est aussi le genre de demoiselle 

prompte a se faire enlever. Pour la sauver (un top model se sauve et ne s'abandonne 

pas), vous devrez etre le Mel Gibson de L'Arme fatale, le Bruce Willis de Piege de cristat. 

bref, etre drole, couillu et drolement intelligent. C'est pas gagne. 

Line seule maniere pour la sauver : en avoir de grosses et les brancher avec le cerveau. 





LE THON 

Luc el Seb, le jour ou vous trouverez lenfinl une copine, le jour 
ou (on ne sait jamais), elle se fera enlever, voila, comment ne pas 
laisser echapper la seule personne au monde qui aura bien 
voulu de vous. Ne vous lancez pas dans une guerre perdue 
d'avance. A quoi bon s'escrimer a vouloir recuperer la fern... 
la chose ? De toute maniere, si elle a ete enlevee, c'est une 
erreur. Alors soyez patient. 
Une seule maniere de la sauver : attendre qu'on vous la rende. 



Note du redacteur a I'encontre des limites du cerveau : eh, ('est 

pour rire, pas la peine d'ecrire au Teignard pour se plaindre 

pane que votre domeile est soit blonde, soit mi boudin. 

Changei plutot de nana. 




LA BRUNE 

I'en sais quelque chose, les brunes ont 

un sacre caractere. Lopettes s'abstenir. 
les brunettes aiment les hommes a forte 
personnalite. Il va vous falloir 
pourfendre le dragon a grands renforts 
de pralines dans ta tete et depecer les 
cloportes qui oseronl venir vous 
chatouiller le nombril avec leurs fleches 
empoisonnees. Va falloir assurer 
facon Schwartzy. 

Une seule maniere pour la sauver : 
la force brute et les coups de hache 
dans les sboubs. 



LA ROUSSE 

j'avoue, j'ai un petit faible pour les 
chevelures flamboyantes. Et flamboyant, 
il faudra I'etre pour sauver votre moitie. 
Les rousses aiment les hommes surs et 
determines, sautillant dans tous les sens 
et prompts a vous exploser la citrouifle 
en un temps record. Pour niquer le 
mago. faudra etre une sorte de chevalier 
des temps modernes, genre superheros 
avec les tablettes de chocolat (du vrai. 
pas du Nutellaj. 

Une seule maniere de la sauver : etre 
flamboyant, viril et peter la forme. 
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L'AVISfff&ffM? 



Pas de doute, le gros probleme de Silver : ses nombreux 
chargements, longs et penibles. Mais cette longueur est 
d&cuplee par I'envie toujours plus pressante de savoir oil le 
heros va tomber. Silver est reellement passionnant, malgreses 
quelques passages niaiseux. Le graphisme est tres agreable, 
le tout sans carte 3D, faction est au rendez-vous, la duree de 
vie est consequente, ies fans dejeu d'aventure oriente action 
vont etre reellement combles. On plonge dans cet univers 
dlleroic -fantasy pour ne plus en sortir jusqu'a la fin dujeu. 




Pluie, neige. brouillard, jour, 
Silver ne gere pas normalement 
Ies conditions climatiques mais 
le rendu est toutefois excellent. 



Silver ne necessite aucune 
carte 3D, ce qui facilite 
la jouabilite stir de petites 
machines. Et pourtant, c'est bo. 



► faites tin retourne dans Ies gencives. 
Le tout avec une arme, bien entendu. 
On n'est pas chez Van Damme (le roi 
dupaind'epice). 

Si vous reussissez a utiliser judicieu- 
sement tout cela, voire pepere risque 
de progresser. Au fur et a mesure de 
l'aventtire. il acquiert de la force, de 
Tendurance, et une meilleure pra- 
tique de ses armes. Jeu de role ? 
Un peu... mais vraiment tres peu. 
Car Silver est avant tout une sorte de 
Final Fantasy dans lequel Ies com- 




bats se font en temps reel. Quelques 
amis viennent se greffer autour du 
heros et, si au debut vous devez gerer 
(difficilement) deux heros, il s 
deviennentensuite autonomes. 

A Gneu beau ? 

Le graphisme de Silver a beneficie 
d'un soin tout particulier. Bref, c'est 
vachemenl beau. Qu' ils soient vilie, 
grotte. foret, cave, prairie, et j'en 
passe, Ies ecrans en jettent plein la 
vue et souvent, le temps d'admirei" 



Gros probleme : vous serei souvent 

deborde et Ies sauvegardes facon 

console vous obligent a parcourir de 

nouveau de nombreux tableaux. 



Frapper une vieille dame a terre, 
voila chose que je ne saurais 
tolerer ! Ouoique... y sont 
'achement nombreux.. 



LHL^S .W&-- Hi 





Ies nombreux details, vous vous 
retrouvez avec une lame a travers 
Tintestin grele. Forcement, vous 
allez avoir plus de mal pour dige- 
rer... Les vues changent souvent, 
jouant avec les effets cinematogra- 
phiques de plongees et contre-plon- 
gees, evitant toute lassitude. Le seul 
probleme est que parfois. Taction se 
deroule fort loin de notre champ de 
vue et que Ton se retrouve a frapper 
aTaveuglette. 

La ou ^a deconne severe, c'est au 
niveau des sauvegardes. Oui, pour 
se prendre moult coups d'epees dans 
la tranche et tout cela pour aller sau- 
ver une quelconque gueuzesse qui. 
entre nous, n'a pas trop resiste lors 
de son enlevement, mais non pour se 
taper une dizaine de fois les memes 
combats, les memes decors, les 
memes dialogues... En effet, les 



Certaines vues ne lacilitent pas la vue... A moins d'etre Superman, de porter 
des collants bleus, une cape rouge et de se taper Terri Hatcher. 





L'avantage des differentes 

vues de Silver est que 

le feu ne sombre pas dans 

la monotonie. 



sauvegardes se font par FintermeV- 
diaire d'une cspece de chroniqueur a 
deux balles et qui apparaTt a des ins- 
tacts et en des points precis. Autre - 
ment dit, si vous vous faites defoncer 
la bedaine un quart d "heure apres 
votre derniere sauvegarde, il vous 
faudra tout recommencer... Pas 
de doute, les sauvegardes facon 
console, c'estchiant. 

Heureuxceubataires... 

Heureusement, le chroniqueur est 
place a des endroits strategiques. du 
genre juste avant le boss de fin, avant 
une grosse melee ou apres un apre 
combat. Ca evite de buter deux ou 
trois fois une cohorte de tares avant 
de pouvoir evitcr la fleche du gnome. 
Mors voila, pour delivrer votre gon- 
flante moitie qui aurait du finir sa 
tarte aux pommcs plutot que d'aller 
batifoler dans le jardin au moment ou 
les mechants passaient. vous ailez 
devoir batailler ferme. 



Le plus penible est d'attendre 
30 secondes un telechargement 
d'ecran pour ne passer que 
dix secondes dessus. 



Sept mondes regroupanl pies de 300 
lieux, 75 races de monstres, gestion 
jusqu'a cinq personnages, objets et 
sorts magiques, vous n'aliez pas cho- 
mer. Deux CD. une aventure somp- 
tueuse, une musique sympa, des voix 
francaises (pas toujours reussies), de 
Taction a profusion. . . Que demande 
le peuple '? 

Seulement vonaaala, Silver n'est pas 
exempt de tout reproche et ca, vous 
vous en doutez parce que le jeu par- 
fait, nous, on Tattend encore. Le plus 



Les decors sont vraiment 
magnifiques. La mer, le ciel. 
les arbres, I'herbe. les coquelicots, 
les papillons... Hum... 



gros probleme de Silver est ses char- 
gements intempestifs. A chaque 
ecran, il vous taut attcndre quelques 
secondes, et 9a devient vite lourd. 
Seule Fenvie d'aller toujours plus 
loin dans r aventure nous empeche de 
voir si un CD-ROM dans un mixer 
c ? est drole ou non. Que de temps 
perdu a attendre ! II n"y a qu'a espe- 
rer une rapide correction de cet incon- 
venient majeur. On vous le fera savoir 
des la reception de la botte finale. 
Bon sinon. faut etre franc. Silver est 
vraiment tres agreable. Ouaips. On 
accroche total au parcours du heros 
niaiseux. Top cool. 
Eh, dites, le prochain test, je peux le 
faire en rimes ? ■ 

Cedrie Gasperini 



Silver 

\nJ.-B.lmn 

■^- On se catme... Cest vrai que 
, ie rendu graphique sans carte 
3D est impressionnant 

+ Cest vrai aussi que Silver 

jl, jouit d'une histoire 
interessante, d'armes, de 
monstres et de sorts varies. 
Mais les trop nombreux 
(et longs) chargements sont 
tres penibles. Idem pour 
les sauvegardes. Quant a 
I'aventure, elle se transforme 
bien vite en action pure et 
dure, sans interet pour la 
progression du scenario. 
Ajoutez a cela une gestion 
des cameras peu agreable, 
vous aurez un tres bon jeu, 
certes, mais qui souffre de 
beaucoup de lacunes. 
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Alors que la plupart des simulations de sport 
ont leurs references (foot, F1, basket, NHL), 
aucunjeu de moto n'estjusqu'a present parvenu 
a se montrer totalement convaincant 
Jusqu'a present ? Eh oui, car qa pourrait bien 
changer avec Superbike ! 



es caisseux... lis sont 

partout. . . Sur la route. 

dans les villes et les 

campagnes, tenez, 

meme a Gen4 ! Cedric 

rou'le dans unc vicillc poubeile rouge 

qui perd ses boulons a chaque frei- 

nage. Seb. e'est gucre micux pnis- 

qu'il n'a jamais ose faire monter line 

fille dans la sienne, ce qui en dit long 

sur Petal de salubrite de son« vehi- 

cule». Quant a Olivier, s'il est nio- 

tard. ca n'est qu'aux beaux jours. 

lorsqu'il ne risque ni le froid ni les 

averses. Unfoiejaunequoi. puisqu'il 

circule le reste du temps dans line 



Twingo. Non. pour tester Superbike. 
il n'y avait que deux personnes : 
Johnny, notrc maquettiste, el moi. 
Point comnuin ? Nous ehevauchons 
courageusc merit nos montures nieca- 
niques. qu'il fasse jourou nuit. soleil 
ou tempete, chaud ou froid. Autant 
dire que nous sommes les heros des 
temps modernes. C'est pas moi qui le 
dis, ce sont les filles. 
Bref, Superbike. pointant le boutde 
ses roues a la redaction, a vite atterri 
dans mon lecteur de CD pour une ins- 
peclion en regie. Et c'est un euphe'- 
misme de dire que ce jeu etait attendu 
au tournant. Apres des Moto Racer ► 
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Lorsqu'on touche une autre moto, 
son pilote n'hesite pas a montrer 
le polng. L'ordinateur, quant 
a lui, evite en general de percuter 
le joueur. 






Apres une chute en mode 
Simulation, on ne se retrouve 
pas instantanement sur sa moto 
il faut la pousser 1 



►■ rigolos mais pas reeliement consis- 
tants et un Castrol Honda un pen 
loupe, le seal espoirdes motards vir- 
tuels elail Superbike. Avons-nous eu 
raison d'esperer? Cette longue 
attente en valait-elle reeliement la 
peine? C'est precisement ce dont 
nous allons parler. 

SUPERQUOI ? 

Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
une petite precision sur le contexte du 
jeu, qui ri'est sans doute pas familier 
pour tout le monde. Le championnat 



Pas facile de retrouver sa moto au 
milieu de ce nuage de poussiere. 
Il faut pourtant falre vite si on veut 
arrlver a I'heure au boulot. 



de Superbike. s'il est asscz mecormu 
en France a cause du Grand Prix, est 
pourtant une manifestation tres 
importante dans le monde de la 
moto. Le principe des courses est 
simple : au lieu de courir sur des pro- 
totypes pins proches de la fusee que 
de la moto, les pilotes concourent sur 
des versions trafiquces de machines 
vendues dans le commerce, des 
750 cc pour la pluparl. Le principe 
des e'euries e'tant present, on retrouve 
done les grandes marques habi- 
tuelles, dans le jeu comme dans la 
realite : Yamaha, Dueati. Suzuki. 
Kawasaki et Honda (qui a d'ailleurs 
remporte la victoire en 1997). Pour 
une fois, avoir achete des licences 
appoile un plus considerable au jeu. 
Les motos presentes ici seront done 
tres familieres puisqu'on peut les 




Aaahh,.. Les longues lignes droltes 

sont ideales pour mettre une patate 

d'enfer. Exactement comme dans 

les rues de Paris, 



1 



voir tous les jours a peu pres n'im- 
poite au, pilotees par monsieur Tout- 
le-Monde. Cependanl, un petit coup 
d'ceil surrencadrevousrenseigneni 
sur leur puissance. 
Voila pour la petite histoire. Et 
Superbike alors, ca dorme quoi ? Ben 
ca donne de la dynamite, tout sim- 
plenient ! Aucun jeu n'avaitjusqu'ici 
propose un pilotage aussi tin et aussi 
re'aliste ! Inutile de se voiler la face. 
Ie dernier de chez E.A. Sports est 



La vue extedeure donne I'occaslon de verifier I'excellente animation du pilote, 
comme la modellsation impec' des becanes. 
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; pas essayer d'allier I'inutile au spectaculaire : petite 
■nee avec pied droit en chandelle, juste apres la chute ? 



bien la reference que Ton attendant. 
Lagestion des dynamiques esteffec- 
livemeni impeccable, totit comme le 
L'ompoiicmcnt des differentes motos. 
II suffit d'accele'rer un peu fort en 
sortie de viragectdechasserderar- 
rierc potirs'en convainere. Ou bien 
de foncer sur une ligne droite a 
300 km/h pour s'apercevoir que 
I'impression de vitesse a ete soignee. 
Mais cette perfection a un prix : le 
jeu est difficile. Le pilotage est telle- 
ment realiste que la prise en main 
n'est pas simple ct rebutera peut-etre 
les amateurs d'arcade qui s'etaient 
amuses sur Moto Racer. Ici, les 
reflexes ne sttffisent pas et. comme 
dans les simulateurs de Fl , les tra- 
jectories sont absolumcnt capitales : 
mais les prendre en penchant une 
moto au lieu de toumer un volant 



n'est pas toujours simple ! Et comme 
on n 'eta.it absolumcnt pas habitue 
aux simulations de moto de qualite, 
on est, au debut, assez decontenance. 

Une envie de gros cubes ? 

Heureusement, Superbike n'est pas 
uniqucment reserve aux motards. 
Des aides a la conduite sont bien sur 
disponibles, comme le reglage du 
niveau de difficulte. II y a merae 
deux modes de jeu : Arcade ou 
Simulation. Cette appellation est la 
pour rassurer les amateurs car le 
mode Arcade ne Test pas : c'estplus 
un mode Simulation un peu simpli- 
fie. En laissant l'ordinateur gerer les 
re'trogradages aux entrees de virage 
et en s'appliquant, on arrive eepen- 
dant a se debrouiller. Meme Cedric 
est parvenu a arriver parmi les trois 



premiers apres une poignee de 
courses : gaprouve bien que iejeu 
est accessible a tout ie monde ! 
Cependant, en laissant le joueur tout 
gerer, c.a se complique : il faut 11011 
seulement freiner dans les virages 
mais emprunter aussi les bonnes tra- 
jeetoires en penchant. Si on va trop 
vite, e'est le tout droit dans le decor, 
si on va trop lentement, e'est la 
chute. Je simplifie beaucoup, tout 
cela pour dire que le pilotage d' une 
moto sur ordinateur n'a rien de 
facile, meme pour un vrai motard. 
Le probleme est qu'aucun periphe- 
rique n'existe pour faciliter le 
controlc. Si les simulateurs de voi- ) 



La vue cockpit fait vomir les uns, 
et ravit les autres. On peut dire 
en tout cas que Ton s'y croit ! 



Doninghton est un circuit ideal 
pour les premieres courses : 
sa seule difficulte reside dans 
les deux epingles de fin. 



Les replays de courses sont tres bien realises : les angles de vue et les 
changements de camera sont dignes d'une retransmission tele ! 
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DUCATI 916 

Ce petit bolide rouge a 

une cylindree de 996 cc, 

line puissance de 194 

chevaux et une vitesse de 

pointe de 293 km/h. Et en 

plus elle a de la gueule. 





HONDA CBR 
Cette japonaise a une 
cylindree de 749 cc, un| 
puissance de 160 chev, 
et une vitesse de poin 
de 300 km/h. 



YAMAHA YZF 

Une cylindree de 749 cc, 

une puissance de 

160 chevaux et une 

vitesse de 295 km/h pour 

la Yam qui s'avere assez 

convaincante en course. 






SUZUKI GSX-R 
Une cylindree de 749 cj 
une puissance de 150 
chevaux, soit un peu 
moins que les autres, maU 
une vitesse de pointe c 
290 km/h quand meme, 




Pour doubler ce blaireau 
par linterieur, ca risque d'etre 
coton. Peut-etre en le percutant 
par larriere... ? 
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KAWASAKI ZX-7RR 

La bonne vieitie Kawa a 

une cylindree de 748 cc et 

une puissance 

de 160 chevaux. C'est 

pratique les Kawas 

virtuelles, ca a moins de 

rates qu'en vrai ! 



► tures out leurs volants, les simula- 
te urs de motos n'ont pas encore 
leurs guidons ! Tl faudra done se 
contenter de jouer avec un joystick 
(excellent, cela va de soi) et de se 
de'brouiller lc micux possible. 
Plusieurs types de jeu sont dispo- 
nibles : la course simple ou le cham- 
pionnat. en arcade ou en simulation. 
Ce qui est tres pratique, c'est que les 
12 circuits dujeu sonl accessibles des 
le depart : on pent done s'entraTner a 
volonte et effectuer autant de courses 
uniques que Ton veut, sur Monza 
comme sur Phillip Island. C'est un 
passage oblige avant de se lancer 
dans un ehampionnat. Et lorsque Ton 
voit le traitement de faveur qui a e'te 
accorde h ce dernier, on a envie d'etre 
le meilleur ! 

En mode Simulation, le ehampionnat 
est conforme a la re'alile. Tout est 



Une grosse documentation 
couvre tout ce qui se rattache au 

Superbike. Dont les inevitables 
pin-up ! Miam miam ! 



Un petit arret au stand pour la 
pause pipi et ca devrait repartir 
de plus belle. 



elTecti vement gere el programme' sur 
un calcndrier : i'entramemenl. les 
qualifications, ie Warm-up et la 
course ! II est bien entendu possible 
de regler sa becane selon son bon 
vouloir : pneus, moteur, tout peut- 
elre modi fie. Dans un premier temps, 
si vous n'y connaissez ricn. changes 
les pneus en priorite car ceux que 
rordinateur propose par de'l'aut ne 
sont pas fameux. Lorsque vous 
aecrocherez bien a 80 dans un 
viragc, vous comprendrez pourquoi ! 
Ensuite, les courses vont se succeder. 
un peu partout dans le monde. sur les 
plus grands circuits. Doninghton 
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La seconde vue cockpit permet 

de garder Ies yeux sur 

la trajectoire : ca cree 

un effet assez bizarre mais ca 

peut etre efficace. 



(Angleterre), Hockenheim (Alle- 
magne}, etc. Attention, Tintclligence 
artificielle est tres bien reglee : meme 
si on pent ajuster son niveau, elle se 
re'vele redoutable. mais surtout, tres 
humaine. Les concurrents fontpar- 
fois des erreurs, et il peut meme lcur 
arriver de chutcr ct dc provoquer un 



il est evidemment possible 
de choisirson pilote 
parmi une grosse base de 
donnees Internationale. 




gros carambolage. Car ici bien sur, si 
1'on percute une moto ou un pilote au 
sol, c'est la chute immediate et il fau- 
dra prendre Ie tempy de revenir a sa 
moto et de grimper dessus... Une 
merveille je vous dis ! 
J'espere quand meme que vous serez 
plus doue que nos pilotes francais. 
Inconnus au bataillon au classement 
de 1 996 et seulement un classc (30' 
sur 40) en 1997. nos coureurs ne sont 
pas des brutes au Superbike ! 
Pour finir. on pourrait continue!" dans 
les eloges en parlant de I'excellente 
modelisation des vehicules. del'ani- 
mation (pilotes qui se dehanchent. 
vitesse d'affichage) on bien du mode 
Mullijoueur. Ce dernier permet en 
effet de s'affronter, non seulement en 
course simple mais aussi en cham- 
pionnat, avec adversaires geres par 
I'ordinateur ou non ! C'est une ini- 
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^jjgavoum ! Quelle claque ! On se demandait si les editeurs 
jigfviendraient un jour a realiser un jeu de moto beau, reaiiste, 
bien anime et a la portee de tout Ie monde... C'est chose faite 
avec Superbike, qui beneficie d'une finition impeccable. Le 
Hjfteur 3D ronronne litteralement, les niveaux de simulation 
H/apfent a tous et la profusion est au rendez-vous, 
Ksqu'une douzaine de circuits et cinq veritables motos sont 
'^ssents. A part un bruit de moteur malheureusement rate et 
une certaine difficulty Superbike ne souffre d'aucun defaut. 




tiative stiff isamment rare pour etre 
soulignee ! Un bemol cependant 
dans ce conceit de louanges : le bruit 
des moteurs, completement rate. 
Finalement, ceux qui aiment la moto 
ou qui voudraicnt la decouvrir peu- 
vent investir les yeux fermes dans 
cette veritable reference ! C'est du 
tout bon ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



e plan, ce n'est pas 

le souk de Bardam El Salem 

mais bien les gradins avec tous 

mes fans dedans. 



Les «weelhings» ne sont pas 
aussi faciles a realiser que dans 
Moto Racer, ou on en faisait 
toutes les 15 secondes. 



Pour tout savoir sur le Superbike, 
pourquoi ne pas jeter 
un coup d'ceil dans son historique 
etson fonctionnement ? 
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12 circuits 
Realisme 
Documentation 



Bruit des moteurs 
Pas de Wookie 
Pas de droi'de 
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Excepte lorsque I'on 
s'appelle James Bond, 
les steppes glacees 
de Russie ne laissent 
pas specialement 
un bon souvenir. 
Demandez done aux 
grognards de 
Napoleon ou aux 
soldats du IIP Reich. 
Pourquoi ? Un element 



de reponse 
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ME 



lenvenue, amis stra- 
I teges, a cette nou- 
| velle edition de «je 
r refais l'Histoire ». 
! Les habitues pour- 
ront sauter directement au second 
paragraphs Pour les nouveaux, 
sachez que la serie des Close Combat 
constilue un genre un peu a part dans 
le grand monde de la strategic Bien 
qu'elles se jouent en temps reel a 
l'instardes C&C-like, les parties de 
Close Combat 3 impliquent un 
niveau de realisme ct de tactique cor- 
respondant aux xvargames tour par 
tour. Second point, l'echelle des 
affrontements est reduite. E s'agit de 
micro-conflits sur des zones de un 
a deux kilometres, ou l'infanterie 



occupe une place preponderante. 
Comme son nom ne I'indique pas du 
tout, Close Combat3 vous propose de 
rejouer le conflit Allemagne-Russie 
de la Seconde Guerre mondiale. Vous 
revivrez rinvasion eclair des soldats 
teutons, face a une armee sovietique 
prise de court. Puis viendra la resis- 
tance difficile des Moscovites et Par- 
rivee de renforts qui permettront un 
retournement de situation. Enfin, 
vous pourrez suivre le retrait des 
forces du Reich qui se soldera par le 
demier assaut des Russes en plein 
COeur de 1 ' Allemagne. 
L' ensemble de ces evenements est 
retrace a travers 27 batailles histo- 
riques lors desquelles il vous est 
bien entendu possible d'incarner les 



deux camps. Trois types de jeu s'of- 
frent a vous : la simple bataille, 
Toperalion qui en regroupe plu- 
sieurs et enfin la campagne conte- 
nant diverses operations. 

A LA CRAVACHE ! 

A moins que vous n'ayez la science 
infuse (comme moi) ou un ego deme- 
sure (comme vous, ou est-ce l'in- 
verse ?), il est fortement recommande 
de passer par le tutorial. Les cinq 
camps d'entrainement vous permet- 
tront de rapidement maitriser Pen- 
semble des commandes de vos 
unites. C'est simple, clairet facile a 





Les briefings sont tres detailles 
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comprendre. mais n'espcrcz pas pour 
autant passer outre le manuel. bande 
de faineants. Ce serait suicidaire vu la 
profondeurdujeu. 

Soyez rassures, cette richesse if est 
pas synonyme de complexity. La 
prise en main est exemplaire. Le 
champ de bataille est vu de dessus 
avec trois niveaux de zoom possibles. 
Une carte generale permet de reperer 
la portion representee a 1'ecran ainsi 
que 1' emplacement de vos troupes. 
Lc terrain est extrememenl detaille : 
ruisseaux. arbres, maisons, ponts et 
surtout reliefs. Une reconstitution 
minutieuse de la realite. Les lieux qui 
echappenta votre champ visuel sont 
reconverts d 7 im fog of war ne cachant 
que les troupes adverses. 
D'un simple clic sur Tune de vos 
unites, vous accedez a son menu 
(Taction. Marcher, courir, ramper, 



tirer, fumigencs, defendre, s'embus- 
quer, s'injecter une dose de chou- 
croute ou de vodka, heu non, la je 
m'egare. Ces quclques ordres et 
l'utilisation intensive de waypoint 
permeuent de faire face a toutes les 
situations rencontrees. 

VlRTUALITE REELLE 

Les ressemblances avec un jeu de 
strategic habituel s'arretent ici car 
Close Combat 3 pousse tres loin le 
realisme. D'un point de vue general 
d'abord, avec des batailles qui, jele 
re-pete, ont bien eu lieu. Mais aussi 
avec des briefings detailles qui vous 
replacent dans le contexte historique 
precis, puis definissent les objectifs 
de la mission. En outre vous aurez 



droit a une estimation des forces en 
presence et a quelqucs conseils sur 
1'occupation des points strategiques. 
Tout cela contribue a vous mettre 
dans ("ambiance. 

Mais e'est en cours de partie que le 
jeu impressionne le plus. Chaque 
situation, action et reaction influe sur 
un nombre important de parametres. 
Vos unites se definissent par de 
multiples caracteristiques : sante, 
fatigue, moral, precision, etc., qui 
varient constamment. Demandez a 
vos soldats d'escalader en courant un 
monticule enneige, vous les retrou- 
verez au sommet, essouffles et dimi- 
nues en terme de precision de tin La 
proximite d'un lieutenant «boostera» 
le moral et 1'efflcacite de vos troupes, ► 



d'hab', dissequees. Un calcul de 

points qui prend son importance 

lors des campagnes. 



Le camp d entramement v 
tes mouvements de base et quelques tactique 
d'assauts detournei 
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intra ainsi que toutes 

les scenes de victoire sont 

constitutes de films d'epoque. 

Ambiance retro assuree. 
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Un niveau complet se joue 
en interieur. Le probleme est que 
I'osi ne voit rien d'une piece 
avant d'y entrer. 




► alors que d'autres, cernees par des 
forces superieures, peteront les 
plombs et s'enfuiront tel un -Road 
Runner. A ces donnees comporte- 
mentales viennent evidemment s T a- 
jouter des elements plus techniques 
mais tout aussi essenfiels : la pertee 
des amies, les-trajectoires de tir, la 
quantite de munitions, I'epaisseurdu 
blindage (plus consequent a F avant 
des vehicules)... 

Who's who 

Vous ne voulez pas mourir seul ? Qa 
tombe bien, Le Front msse vous pro- 
pose une plethore d'unites. Toutes 
variantes confondues, on en de- 
nonibre 84 chez les Allemands et 6 1 
dans les rangs sovietiques, reparties 
en quatre types. 

La section Commandant met a votre 
disposition des leaders. Leurcapa- 
cite a accroitre les performances des 



unites situeesdans leur champ d' in- 
fluence est capitale. Le succes d'un 
assaut ou le maintien d'une position 
difficile pent dependre de sa pre- 
sence. L'infanterie constime souvent 
la majorile de vos forces. Vous trou- 
verez des mitrailleurs, des lance- 
flammes, des mortiers. des snipers. . . 
Bref, de la chair a canon aux carac- 
teristiques variables. 
Les blindes proposent ens aussi de 
nombreuses variantes concernant la 
puissance de feu, la resistance ou 
encore le mode de deplacemenl (tou- 
relle fixe ou rotative). lis sont une 
benediction on une plaie sur le 
champ de bataille. capables de faire 
basculer le conflit facilemenL 
Enfin, les unites de soutien resrou- 



pent essentiellement les pieces I 
d'artillerie fixes et les nids de 
mitrailleuses. Viennent s'ajouter I 
quelques vehicules particulicrs que 
vous aurez tout loisir de decouvrir. 
Les survivants d'une bataille voient 
leurs caracteristiques augmentcret 
sont bien evidemment re li til i sables 
dans la suivante. 

La force est avec moi 

Ete 41, debut de la guerre. Une 
escouade allemande se dirige vers 
Lvov. lis faut imperafivement les 
arreter. La route qu'ils prennent tra- 
verse un endroit parfait pour une 
embuscade. A 1'ouest. une riviere I 
s'ecoule verticalement le long de la 
plaine avec un pont en son milieu. A 
Test, trois col lines (nord, sud et est) 
surplombent le passage. ► 
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Lorsque des vehicules sont 
touches, ils peuvent etre 
immobilises ou pire, voir leurs 
conducteurs s'enfuir. 



• Un temps mort permet de reperer et 
placer nos hommes. J'envoie des 
troupes sur les hauteurs nord (Kl) et 
sud (K2), pendant que mon mortier 
reste en retrait sur la colline est (K3). 
Je dispose aussi d'un canon fixe au 
pied deKl.au champ de tir malheu- 
reusement reduit. J'y laisse une 
escouade de reserve. Une petite foret 
au sud-est du pont semble ideale 
pour une planque, des soldats et des 
artilleurs s'y rendent. 
Confirmant les suppositions du brie- 
fing, une unite allemande a traverse 
!a riviere par le nord. Son avancee est 
interrompue par mes tireurs situes en 
Kl, position qui leurdonnel'avan- 
tage. Mais un lank arrive en soutien, 
creant la panique chez mes hommes 




... ily en a encore, grace 

a un editeur de missions tres 

simple d'utilisation. 

Vous commencez par choisir 

un environnement 

(malheureusement limtte a 

ceux deja existants). 

Vous definissez ensuite les 

regies dejeu, ainsi que les 

objectifs de mission. 

Faites figurer sur la carte les 

zones d'influence respectives 

de chaque camp ainsi que 

les points chauds a defendre 

(ou a prendre). II ne reste plus 

qu'a choisir les unites qui iront joyeusement se massacrer 

et I'ordinateur se chargera de les placer. 




La vue reculee se revele particulierement utile, permettant id de localise! 
« quelques » mines russes. 
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qui se font massacrer ou fuient. J'or- 
donne au mortier de pilonner le 
blindc, pendant que celui-ci descend 
vers le pont. 

C'est alors qu'au sud-ouest de la 
riviere se manifestent les troupes 
nazies, s'orientant elles aussi vers 
le pont. S'ensuit une altercation 
avec mes tireurs situes en K2 et 
dans les bois (motives par un lieu- 
tenant). Le tank commence a canar- 
der les bois pour couvrir ses 
camarades. Mes artilleurs ne tardent 



II HUH A PUIS.. 




pas a riposter, se joignant au mortier 
et bientot au canon ayant enfin un 
angle de tir valable. Le tank ex- 
plose. J'envoie mes reservistes sur 
les Allemands restants et obtient 
enfin leurreddition. 

Les bonnes volontes 

Les missions se deroulent dans un 
environnement au rendu quasi pho- 
tographique. C'est beau, fin (800 x 
600 ou 1 024 x 768) et detaille a l'ex- 
treme. Seule la representation des 
unites laisse a desirer : petites et 
dotees d'une animation minimaliste, 
elles meritaient mieux. Le son n'est 
pas en reste. Point de musique car 
toute Tambiance est assuree par les 
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mais sa tourelle mobile 
fonctionne. Ce vehlcule allemand 
vient de le comprendre. 



138 




voies et les bruitages realistes. Sou- 
lignons l'excellente idee des deve- 
loppeurs qui ont opte pour de la V.O. 
(on remarque d'ailleurs que 
« Arrrrgggghhhh » se ressemble dans 
toutes les langues). 
L'interface est, comrae nous l'avons 
vu, extremement simple d'acces 
avec un « multi fenetrage » parame- 
Lrable pour suivre en « direct live » 
1'evolution de vos unites. La diffi- 



cult, reglable selon vos desirs, ol'fre 
un challenge digne d'interet et 1'edi- 
teur de missions assure definitive- 
ment la duree de vie du produit. 
Deux points pourraient choquer plus 
d'un neophyte : la vitesse de displa- 
cement des troupes dans un pur style 
Steve Austin (rhomme qui valait du 
pognon) et un pathfinder faineant. 
En fait, il ne s'agit pas de defauts 
mais de caracteristiques. Les mou- 




e zoom a le merite d'exister mais s< 
i til tie reste dou tense. Beau coup trop 
approche et mechamment pixellise. 



vements au ralenti sont essentiels a 
une approche reellement strategique 
des combats et permettent au joueur 
de faire face sur plusieurs fronts. 
Quant au pathfinder qui refuse les 
grands detours, il evite aux unites 
d'aller se perdre a Petaouchnok. Le 
controle est total. 

Alors, un jeu parfait ? Pas tout a fait. 
D'une part la iisibilite aerienne n'est 
pas toujours au rendez-vous, notam- 
ment dans les phases a I'interieur de 
batiments. Ensuite, les lignes de vue 
des unites ne sont pas tres ciairement 
definies. Pour finir,. Ie placement 
semi-aleatoire des unites n'est pas 
toujours judicieux (canon coince 
pres d'un recoin). Broutilies pardon- 
nables en regard des qualitesdu jeu. 
Ce Front russe va rejoindre ses aines 
au pantheon des wargames. ■ 

Frederic Dufresne 



Les pouts constituent souvent 

des points strategiques ou toutes les troupes 

finissent par se retrouver. 



If Gontravis ie Sums 

- Pas de doute. Close Combat 3 
__ est une nouvetle reference en 
' matiere de jeux de strategic 
: temps reel. On regrettera 
, toutefois le peu d'innovation 
par rapport aux deux 
premiers volets. Idem pour 
ie graphisme, un peu sobre 
quand on connait les 
possibilites actuelles des 
cartes 3D. Quoiqu'il en soit, 
ce troisieme opus des 
cbamiers de la derniere 
guerre ravira tous les fans 
de wargames, notament 
gfSce a son approcbe realiste 
dans la reconstitution des 
evenements. On espere 
simplement que le IV 
episode sera plus innovant. 
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Cette mission intitules la Mere 
de toutes les bataitles 
ne comprend que des tanks. 
Les obus fusent de partout. 






Loin d'etre un fana de ce type de jeu hyper realiste, je me suis 
pourtant laisse prendre par Close Combat 3. Une iois passees 
les reticences relatives a la lenteur de deplacement, on profite 
pleinement de I'aspect strategique du jeu, de sa profondeur. 
L'ambiance y est forte, etj'ai pour une iois vraiment ressenti 
I'impuissance des soldats face a un blinde. Je regrette juste 
qu'en trois ans, 1'evolution graphique ait ete si limitee. 
D'accord, c'est beau mais le passage a la 3D (type Total A.) 
apporterait beaucoup. Peut-etre pour le IV. 




7999 sera-t-elle 
I'annee du jeu de 
role ? Apres un debut 
en fanfare grace a 
Baldur's Gate, void 
Return to Krondor, 
suite du classique 



nont qua bien se 
tenir, I'ecole de magie 
a rouvert et les epees 
sont affutees. 
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Return to Kronior 

Larmes a gauche 
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e ne sais pas cc que vous 
en pensez, mais les dieux, 

quels que soient leurs 
merites par ailleurs, sont 
vraimcnt des creatures 
negligentes. C'est vrai, quoi, il faut 
toujours qu'ils laissent trainer des 
trues sur TeiTe pour exciter la convoi- 
tise des affreux de tout poil ! Et la, 
franchement, ils se sont surpasses. Un 
marteau magique, un ceil, une lance 
enchantee, passe encore, mais une 
larme, franchement, est-ce que c'est 
serieux ? Eh bien pourtant, c'est cette 
larme qui va boulevcrser Krondor et 
tous les royaumes environnants. 
menacant de plonger Punivers entier 
dans les tenebres et le chaos. Bear le 
pirate, geant redoute sur tous les 
oceans, a decide de s'emparer de cet 
artefact divin, afin de «fouler les 
trones de la Terre de sa sandale de 
cuir», comme disait un autre barbate 
celebre. Heureusement, il vatrouver 
sur son chemin un groupe de justes 
bien armes et tres decides. Adaptc de 
1'univers tres riche de Raymond 
Feist, auteur trop peu lu en France. 
Return to Krondor nous offre done, 
comme la plupart des jeux de role, 




Traverser la moitie de la ville po^ 
recuperer une gonzesse... 
II pourrait faire ses courses 
lui-meme, le Prince ! 



une quete heroi'que et mystique, pre- 
texte a moult combats el rebondisse- 
ments. Les premices du jeu sontd'un 
classicisme irrcprochable. Vous in- 
carnez un personnage central. James, 
voleur de son etat, mais etrangemenl 
homme de confiance du Prince de 
Krondor et ami personnel du Capi- 



taine de la Garde locale (personne 
n'est parfait). Vous etes charge par 
votre seigneur d'aller altendre Jazha- 
rah a i'arrivee du bateau, une ravis- 
sante jeune femme venue du puissant 
Empire oriental de Kesh et nouveau 
Grand Mage de la cour. 

Des personnages « classe » 

Mission de routine, pensez-vous. Vos 
illusions seront vile dissipees. Sur le 
chemin du Palais, votre nouvelle 
amie et vous-meme allez devoir 
demanteler un reseau de trafiquanls 
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d'esckves. Cette bonne action va 
vous mettre sur ia voie d'une bien 
plus importantc conspiration, dans 
laqucllc trempent toutes sortes de 
creatures. Vous I'avez de-vine, Return 
to Krondorest, comme Final Fantasy 
VII, one aventure a personnages mul- 
tiples. En tout, ce sont cinq person- 
nages, tous humains mais de 
«classes» complcmentaires (dans la 
droile ligne d'un jeu de role de pla- 



P>l 



teau) que vous allez dinger tout au 
long de l'histoire, Vous devrez done 
faire appel aux ressources variees 
d'un voleur et d'une magicienne, 
mais au cours de faventure, un soldat 
aguerri, un pretre efficace et un puis- 
sant barbare viendront sc joindre a 
eux. Cette apparition progressive des 
personnages a Ie grand avantage de 
permettre aux joueurs les moins 
experimented d'apprendre petit a petit 
a gerer leur groupe. Pas question, en 
effet, pour ces personnages de vivre 
I' aventure de ("aeon separee. lis vont 



, derriere les poules qui picorent. ca sent 
peu Ie piege. Qui passe devant ? 




former un groupe uni, seule faeon 
d'affronter victorieusement des enne- 
mis, dont la puissance ira croissant au 
fur et a mesure que vous avancerez. 
Les combats se passent done au tour 
par tour. Cette formule peche certes 
pai" manque de dynamisme, mais elle 
a au moins F avantage d'eviter une 
trop grande confusion dans les 
melees (comme e'etait le cas dans 
Dungeon Keeper, par exemple). 

Operation du Saint-Esprit 

En outre, seul ce systeme permet, a 
mon avis, d'utiliser a fond les capaci- 
tes des magiciens, sans etre desavan- 
tage par rapport a Fordinateur qui, Iui, ^> 



I'mimm, sn m, son sum 

Raymond Feist n'est pas tres connu en France, mais aux Etats-Unis, 

ses romans-fleuves d'/iero/c-fen(asy(publies en France par La Reine 

Noire) font de Iui, depuis 25 ans, une des stars incontestees du genre. . 

Return to Krondor, comme son predecesseur, est tire du cycle de 

La Guerre du Rift. Meprise par certains pour la platitude de son style, 

il fait pourtant la joie de ses admirateurs par son imagination, 

la justesse de ses personnages et surtout son sens de la demesure. 

Son dernier cycle epique, La Saga de la guerre du serpent, 

le place regulierement en tete des listes de best-sellers du genre 

en Grande-Bretagne comme aux Etats-Unis. 




Les pirates onl eu la mauvaise idee de 
trucider la copine du soldat, ca va 
Eourner au genocide ! 



[immuiEtm 

■^ Return to Krondor souffre 
, des meme maux que les 

livres de Raymond E. Feist. 
ic L'intrigue est passionnante, 
I'histoire est detaillee, on 
s'insinue sans mal dans 
I'univers imaginaire... mats la 
realisation est souffreuteuse, 
comme peut I'etre le style de 
Feist. Avec un meilleur 
graphisme, avec une liberie 
d'action et de mouvement 
plus importante, Return to 
Krondor aurait pu annoncer 
le renouveau du jeu 
d'aventure. II ne fait que 
prolonger sa longue et fente 
agonie. Dommage, les idees 
Gtaientla... 



^ n'a pas a se servir d'une souris ou 
d n un raccourci clavier pour jeter des 
sorts ! Ce tour par tour permet aussi 
1'intervention du hasard. ou pJutot de 
la volonte divine, dans les combats. 
L'ordinateur va parfois decider, an 
debut d'un nouveau tour, de redon- 
ner la sante a vos personnages, ou a 
vos adversaires, ou encore que la 
dague du voleur se brisera... II peut 
aussi ne rien decider du tout et lais- 
ser les choses suivre leur cours. La 
bonne surprise, c'est qu'il n'a pas 
Fair de tricher pour avantager vos 
ennemis. Coups de chance et coups 
du sort frapperont ou avantageront 
l'un ou 1* autre des camps selon un 
principe d'equite fort plaisant pour 



les nerfs du joueur irascible ! Tant 
mieux, car pour un jeu resolument 
oriente vers l'aventure, on se bat 
beaucoup dans Return to Krondor. 
Cette principaute est assez mal 
famee et beaucoup de partes a -priori 
anodines dissimulent en realite des 
tire-Iaines bien decides a prendre 
votre bourse apres vous avoir ote la 



vie. La gestion de 1'evolution de vos 
personnages, symbolisee comme 
toujours par 1' accumulation de points 
d'experience, est particulierement 
claire et bien presentee. A chaque 
action reussie, le nombre de points 
gagnes s'affiche sur l'ecran. Car ici, 
pour faire franchir de nouveaux 
niveaux a votre personnage. il ne suf- 
fit pas de savoir se battre. 

QUETE DE SENS 

Une bonne decision, la resolution 
d'une enigme. une serrure bien cro- 
chetee..., vous rapporteront souvent 
plus d'experience que le plus artis- 
tique des coups d'epee. Pour rem- 
porter la victoire, il ne suffira pas de 
gagner le concours du bourrin de 



L'orphelinat est en fiammes. 

'a aller chercher les p'tits n'enfants, hein 
Arretez de me regarder comme ca ! 




L'AviSfff/to 




Return to Krondor confirme decidement le reveil du jeu 
de role. Sur une base hyper dassique, les auteurs parviennent 
a trkoter une intrigue des plus prenantes, emmenee par 
des personnages dotes pour une fois d'une vraie personnalite. 
Certes, les graphismes sont agreables, sans plus, et I'enigme, 
un peu trop lineaire, ne ravira pas les fans de Fallout, prives 
deleur chere liberie d'action. Les autres conviendront vite 
que ce n'est pas si desagreable d'etre pris par la main quand 
le plaisir est a ce point au rendez-vous ! 



1'annee ! De toute facon, vous n'avez 
pas une quete qui vous tombe du del 
des le debut du jeu. Ce n'est que petit 
a petit que vos personnages vont 
prendre conscience de la mission qui 
leur incombe, au cours d'une accu- 
mulation de petites quetes annexes, 
oil pleuvenl les indices. C'est la ce 
qui fait le grand charme de Krondor. 
Le scenario est d'une rare intelli- 
gence, touffu sans etre inutilement 
compiique. Les personnages presen- 
ted la meme grande quaiite. Types et 
dotes d'une histoire et d'une vraie 
personnalite, ils ne sont pas betement 
monolithiques, contrairement a 
beaucoup de leurs collegues d'he- 
wic-fcmtcisy . En outre, ils ne posse- 
dent pas un « alignement » qui 
limiterait le choix des actions pos- 
sibles. Regulierement, des pro- 
blemes moraux vont se poser a eux, 
des engagements contradictoires 
vont mettre leur sens de 1'honneur el 



delafideliteen peril... Certains vont 
meme se trouver en butte au racisme 
ou devoir remettre en cause certaines 
des traditions de leurs peuples d'ori- 
gine. Les auteurs ont su marier un jeu 
prenant et efficace avec une certaine 
ambition. Les graphismes sont a 
1 ' avenant et la gestion de la 3D est 
irreprochable. Quelles critiques alors 
pourrait-on ('aire ace jeu ? D'etre un 



peu court, tout d'abord. Si le debut 
se traine un peu, I ' acceleration est 
ensuite foudroyante et le joueur 
aguerri, pousseparl'envie d'avan- 
cer dans une quete passionnante, 
risque d'avoir fini en une dizaine 
d'heures. D'etre trop lineaire en- 
suite, ce qui est une consequence 
inevitable du caractere « litteraire» 
du jeu. En fin. ceux que les charge- 
ments trop nombreux agacent vont 
bien s'amuser ! Mais les belles 
aventures sont trop rares pour que 
quelques reserves vous fassent bou- 
der Return to Krondor ! ■ 

Remv Goavec 
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Apres cinq ans 
de suspense et de 
previews allechantes, 
Microprose, specialiste 
inconteste de la 
simulation aerienne, 
nous offre enfin 



poiemique sur 
son manque 
de finition . Alors, 
revolution ludique ou 
ratage technique ? 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microprose/Hasbro 

Interactive 

Sortie mars 

Prix 370 F. 

Genre simulation de 

combat aerien 

Config. mini. PI 66, 32 Mo 

deRAM, CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. Pll 333, 

64 Mo deRAM, CD-ROM 8x, 

Win98 



Falcon 4.0 



es aiies 



il 



u 



esir 



ki 



ttention, ce test 
s'adresse aux happy 
few, c'est-a-dire aux 
quelques heureux pri- 
Jvilegies qui posse- 
dent la becane unique pour laquelle 
Falcon 4.0 a ere congu. Cette myste- 
rieuse machine, nous ne l'avons pas 
encore trouvee, mais nous ne deses- 
perons pas. Je m'explique. II m'a 
fallu exactement deux heures et 
vingt-trois minutes pour convaincre 
cc soft que le fait que je possede une 
carte Voodoo 2, 1 2 Mo n'etait pas une 
excuse pour planter la machine 
au demurrage... Pousse par I'esprit 
scientifique qui nous anime tous, a 
Gefi4,}'sd essaye d'inslaller Falcon 
sur d'autres becanes. Certaines se 
sont figees pendant 1' installation, 
d'autres ontaffiche un ecrannoirtres 
tetu... En fait, la situation est la sui- 
vante. Si vous vous etes effect voire 
super becane pour Noel, on depuis, 
vous ne devriez avoir aucun pro- 
bleme. Si voire installation est un 
rien plus ancienne. la seule solution, 
pourpouvoir jouer, est de mettre a 
jour les drivers de vos cartes gra- 




phiques (3 Dfx comprise) avant de 
demaner 1'in.stallation. Mais les sur- 
prises n'en sont pas terminees pour 
autant ! Ou plutot, on tombe dans le 
banal du bug ordinaire, le retour 
sous Windows, Tecran fige, tout ca... 
Ragcant, non ? A se demander pour- 
quoi Microprose a passe cinq ans sur 



ce soft et se donne la peine de nous 
fournir un manuel de six cents 
pages... Heureusement, Falcon 4.0 
possede plusieurs niveaux de jeu, 
sans lesquels ce test n'auraitpas lieu 
d'etre. En effet, la partie la plus 
severement handieapee par les bugs 
est le mode Campagne, ce qui est 
d* autant plus enervant car ce que j'ai 
pu en voir etait plutol allechant. 

Retour a l'ecole 

Les trois autres niveaux. Tutorial, Ins- 
tant Action et Dogfight s'averent 
beaucoup plus jouables. II est done 
fortement recommande a tous les 
apprentis pilotes de faire un petit 



** 



1 La, e'est vrai, je lais moins le malin, mais 
I au moins on a le lemps d'admirer la nature... 












Hmm. decollate impeccable dans 
1 1'azur immacule. Prochaine etape : 
mi apprendre a atterrir... 
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Le rendu du lancer de missile est { 

particullerement impressionnant. I 

I |'en frisonne encore ! 
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Devant le nombre croissant de jeux necessitant apres leur sortie des patches pour pouvoir etre utilises 

convenablement, Gamespot, celebre site Internet americain entierement dedie aux jeux sur PC, a organise 

debut Janvier un grand sondage aupres de ses utilisateurs, la question ? « Quel est selon vous lejeu qui 

aurait le plus beneficie d'etre retarde jusqu'a elimination des problemes techniques .'» Les premiers 

resultats donnent en teteTomb Raider III, suivi de pres par Sin et..., Falcon 4.0 (Baldur's Gate arrivant loin 

derriere) ! Des que les resultats definitifs seront tombes, on vous tient au courant. 



__ Srotind Posture 
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stage d'entrainemenl avec d'essayer 
d"aller pins loin. Surtout que « petit 
stage », c'est Line facon de parler. Le 
tutorial ne compte pas moins de 
trente et une missions ! Rien a voir 
avec les niveaux d'entramement aux- 
quels nous sommes habitues ! Et la 
difficulte est la des le depart. A ce 
moment-la, j'ai compris pourquoi le 
manuel est si volumineux. Le rea- 
lisme est present a toutes les etapes, 
du decollage a I'atterrissage, en pas- 
sant par les manoeuvres en vol, sans 
chercher a noyer le novice sous les 



Detailles, ciairs, precis, les 
briefings du mode Campagne 
soot parfaits. Dommage qu'on 
puisse si peu y jouer... 



details pour augmenter artificielle- 
ment la duree de vie. Le cockpit, en 
2D. est entierement interactif. Inutile 
par consequent de memoriser des 
dizaines de raccourcis clavier, les 
commandes fonctionnent reellement. 
C'est touffu, certes, mais pas insup- 
portable, sauf bicn sur pour les enne- 
mis irreductibles de la lecture ! En 
fait, au bout d'une bonne heure de 
prise de tete, on est pret a decoller 



Vous trouvez ca bizarre comme 
Ne vous plaignez pas, je vous fais grace 
| du voiie noir ! 
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(mais pas forcement a atterrir...}. A 
moins d'etre un specialists tres che- 
vronne des simulations aeriennes, 
I'aire moins vous condamne au crash. 
Et lejeu en vaut vraiment la chan- 
delle. La sensation d'arrachage du sol 
est tres bien rendue, et pour une Ibis, 
les sons vraiment a la hauteur. Une 
fois en I'air, 1'impression de vitesse 
est immediate. 

Dogfights d'enfer 

Jamais, dans aucun simulaleur, je 
n'avais vu le sol defiler comme eela. 
si rapidement et de facon si realiste ! 
L'effet est encore plus saisissant lors 
de veritables missions de combat. ► 



Ravitaiilement en vol. Rassurez- 
vous, en mode Easy, c'est I'l.A. 
j qui prend les commandes. 



ifcjiipp'l 



siles air-sol sur loojectil..., et 
tout ca avant mon cafe ! 



LEClNIMWtfta 

^ Dans la famille Dubug, je 
voudrais le pere... Pas la 
1 peine de p'tocher. Falcon 4.0 
est celui-la. Entre nous, c'est 
vrai que le jeu promettait de 
devenir une reference. C'est 
vrai que le graphisme, te 
realisme et les sensations de 
vol sont impeccables. Mais il 
est vraiment lamentable de 
sortir sur le marche un jeu 
qui contient autant de bugs. 
Microprose essaye de vous 
vendre au prix fort une sorte 
de version alpha loin d'etre 
terminee et qui necessitera 
une bonne dizaine 
de patches pour tourner 
convenablement. Foutage 
de gueule. Dommage. 
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L'un des aspects les plus 
impressionnants du feu. 
c'est ia facon dont le paysage 
defile sous vos pieds... 



Oui, jeseme la mort 
et la destruction sur mon 
passage, et alors ? C'est pas 
Super Barbie 3000 ici. 



► Pendant que vous foncez vers voire 
objectif, tout autour de vous on se 
bat, on meurt, des obus explosent... 
rimmersion est totale, 1'idenlifica- 
tion parfaite et votrc adrenaline ne 
fait qu'un tour ! Les effets de flam- 
mes, particulierement reussis, ajou- 
tent un charme'supplementaire aux 
inissions nocturnes, helas particulie- 
rement difficiles. Le largage de vos 
missiles est aussi tres impression- 
nant. Flamme, trainee blanche jus- 
qu'a la cible ennemie, rien n'a ete 
oublie. Les adversaires, quant a eux, 
n'ont pay grand-chose a vous envier, 
sinon un petit manque de details au 
niveau graphique (mais on les voit 
rarement de pres, ou alors c'est mau- 
vais signe !). Leur LA. est impec- 
cable et leur coordination sans 
fautes. En outre, contrairement a ce 
qui se passe dans trap de simulations 
de combat, la vue de votre cockpit et 
le radar sonl suffisamment bien 



conctis pour que vous ne vous 
demandiez pas systematiquement 
qui vous tire dessus. Vos ailiers, en 
revanche, ont souvent un comporte- 
ment etrange. voire genant, sans que 
j'aie pu determiner s'il s'agissait 
d'un bag ou non... En Petal actuel du 
soft, lameilleure facon d'en profiter 
est de partir, une fois bien entraine, 
en mode Dogfight. Si vous avez bien 
potasse et passe suffisamment 
d'heures en mission d'entrainement. 
ces combats aeriens, bien qtfun peu 
repetitifs, vous foumiront des sensa- 
tions fortes ala pelle. 

Duels en plein ciel 

Mais meme les ennemis du bacho- 
tage n'ont pas ete oublies. En reglant 
certains parametres dans le Setup, 
vous pourrez, en mode Instant 
Action, transformer Falcon 4.0 en 
veritable jeu d'arcade, avec notam- 



ment des armes aux effets exageres 
et des commandes simplifies a ] 'ex- 
treme. Toutefois, le gros morceau 
c'est bien entendu le mode Cam- 
pagne, d'autant plus tentanl que 
Microprose a fait ses preuves en 
rnatiere de campagnes dynamiques. 
notamment avec European Air Wat 
Comrae dans ce precedent jeu, vos 
actions font evoluer le deroulement 
des missions. Toutefois, celles-ci 
restent generalement suffisamment 
proches dti scenario de depart pour 



Pour les passiormes. !es ecrans 
de tutorial sont une vrale 
mine d 'in formations sur tout ce qui 
vole et tire. 
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ne pas vous perdre dans Fazur de 
Coree (c'est la que se deroule Tac- 
tion de Falcon 4.0, d"ou la presence 
de Migs comme adversaires !). Vous 
pouvez meme sciemment les modi- 
fier, en demandant, avant le decol- 
lage, que certaincs actions soient 
proposees en priorite a votre es- 
couade (ceci dependant bien sur de 
votre taux de reussite et de votre 
grade). Vous n'avez ensuite plus 
qu'a prier pour eviter le crash — celui 
de votre F- 16 comme celui de 1'or- 



dinateur ! Outre le terrible manque 
de finition de la version testee, 
.1' autre reproche technique que Ton 
peut faire a Falcon 4.0 est son 
extreme gourmandise au niveau 
configuration. Seuls les possesseurs 
de PII 400 dotes d'une tres bonne 
cane graphique et d'une Voodoo 2 



Quatre etoiles qui auraient ete cinq si le mode Campagne avait 
viritabiement etejouable en I'etat De I'installation aux 
missions, tout est pretexte a plantage. Et pourtant, Falcon 4,0 
est un produit excellent, passionnant, palpitant - quand on 
arrive a yjouer ! Dans I'etat actuel, finir une mission est 
une gageure. Pourtant on craque quand meme, tant le realisme 
est exceptionnel, sans precedent. Du jamais vu, en bien comme 
en mal. Esperons que les bugs seront corriges dans la version 
francaise, comme promts par Microprose ! 



pourront se vanter de ne jamais 
connaitre de ralentissements, meme 
si des le P300 ils s'averent negli- 
geables. Le mode Multijoueurper- 
met a quatre pilotes de s* affronter 
dans le ciel coreen mais I* absence 
d'un site dedie a Falcon 4.0 n'aide 
pas a trouver des adversaires. Non. 
en depit de tous ces problemes. Fal- 
con 4.0 teste un jeu exceptionnel. 
Des que les bugs auront etc elimines. 
Microprose pourrase vanter d'avoir 
etabli une nouveile reference en 
maticre de simulation aerienne. Mais 
pas avant. ■ 

Remy Goavec 



Vue de cote sur lei ties jolie 
jungle que vous a\\ez bientot 
passer au napalm, sale 
capitaliste [nuiiu'e '. 



Certaines configurations d'ecran sont un poil complexes. En revanche, le radar 
de gauche est un vrai bonheur. 





Meme tres eloignes, 

vos adversaires sont tres bien 

accroches par le radar de tir. 



_ 
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A defaut d'une 
cinquieme dimension, 
nous vous rappelons 
qu'il existe bien 
un univers parallele au 
notre : la console zone. 
C'est dans une ultime 



tentative de 



communication que 
nous sont envoyes 
d'amicaux emissaires : 
des zombies 



decomposes.. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Virgin interactive 
Sortie mars 
Prix env. 300 F 
Genre survival horror 
Config. mini. P166, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. P233, 32 Mo 
de RAM. CD-ROM 12x 



Resident 9 

V 

A gore et a cris 




u'est-cequ'un « survi- 
val horror game » ? Pre- 
nez un lieu isole" du 
monde normal, si pos- 
! sible en huis clos (une 
grande batisse) avec d'un cote des 
monstres vindicatifs, et de l'autre, 
vous et votre opinel. Bonne chance 
Jim ! Vous allez dire que ga res- 
scmble a un shoot classique mais 
pas du tout, car la subtilite' consiste 
a tnettre plus dc monstres que vous 
n'avez de batles. La recette a si bien 
marchc avec les deux Resident Evil 



Veritable tiavre de paix, 
ces pieces fournissent de quoi 
sauvegarder ainsi qu'un acces 
aux malles multidimensionnelles. 



(plus de six millions d'exemplaires 
vendus) que e'en est devenu un 
genre a part entiere, comme le 
quake-like sur nos machines. Ce 
sont pourtant nos PC qui ont inau- 
gurece type dejeu avec les Alone in 
The Dark. Laboucle est done bou- 
clee avec Famvee du meilleur re- 
pre'scntant console du genre. 
Resume de l'e'pisode prece'dent. Suite 
a une serie d'incidents dans les fau- 
bourgs de Racoon City, une unite 
d' elite locale (les STARS) vaeffec- 
tuer une enquete aux abords d'un 



manoir a la pcriphene de la ville. Tres 
rapidement, le contact est perdu et un 
second squad est depeche sur place. 
A peine arrive, il se i'ait attaquerpar 
une monstruosite et seuls quelques 
membres ont le temps de se rc'fugier 
dans le manoir. 

Vous incarniez Chris Redfield on Jill 
Valentine dans leur quete de verite el 
surtout dans leur lutte pour la survie. 
Au terme de I'aventure, on apprcnait 
qu'une multinationals nominee 
Umbrella s'etait servie du manoir 
comme laboratoire. Le but etait de 
creer un super soldat biologique 
grace a l'injection du T- Virus. Pire 
encore, I'envoi des STARS consti- 





" Com me vous avez de grandes dents. 

- C'est pour mieux t'arracher la tete et t'ouvrir 

le ventre, mon enfant.- 



fuait tin test grandeur nature. D'une 
magnifique explosion, vous mettiez 
fin a ce cauchemar. 

Chasse-croise 

Cette suite introduit deux nouveaux 
personnages. Leon Kennedy, un 
jeune flic mute a Racoon City, et 
Claire Redficld. passcc rcndrc visite 
a son iVere. Chacun possede son 
propre CD, ce qui nous fait quatre 



Reunion de famille. Au depart, 
on compte quatre personnes, 
mais a I'arrivee... Cela dependra 
entierement de vous. 



scenarios, scion que vous commen- 
ciez avec Leon puis continuiez avec 
Claire, ou Pinverse. 
Mais revenons a nos moutons qui 
pe'netrenldansrabaltoirge'antqu'est 
devenue cette ville. lis voni rapide- 
ment se rendre compte que tous les 
habitants se sont transformes en zom- 
bies affames, Apres une breve ren- 
contre mouvementee, ils devront 
suivre des chemins separes pour 
lejoindt'c leur point de raHiement : le 
commissariat. 
Si ce lieu principal est le meme pour 



les deux herds, le choix de votrc ava- 
tar virtuel cbangera pourtant la fa9on 
de Tabordei". Le scenario n'a pas du 
tout les memes evolutions et vous 
reneontrez des roles secondares tota- 
lement diffcrcnts. Vous pourrez ainsi 
diriger Ada. une jeune femme a la 
recherche de son mari ou Sherry, une 
fillette qui a perdu ses parents. Envi- 
ron 1 5 % des pieces visite'es sont spe- 
ciflques a votrc pcrsonnage ; quant au 
reste, les objets disponiblcs ainsi que 
les actions realisables ne sont pas les 
memes (surtout vers la fin). 
Leon et Claire ne seront que ponc- 
tuelleinent en contact bien que lies 
par leurs actes. En fait, leurs aven- 
tures respectives out lieu en simul- 
lane' mais vous les jouerez l'une apres 
1' autre, Exemple : si vous ramassez 
toutes les munitions lors du premier 
scenario, cela compliquera les choses 
pendant le second. A l'inverse, en 
pensant a reparer le systeme de secu- ► 



Encore une piante qui a fait 

une overdose de KB jardin. 

On se croirait revenu dans le 

premier episode. 
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•fa Ne nous emballons pas. 

. Fred a I'air d'apprecier la 

chair decomposes qui se 

~ic repand sur ie sol, les visceres 
qui explosent sous I'effet de 
lachevrotine et les musiques 
glauques dans des endroits 
sinistres. Ouaips... Si vous 
etes comme lui, vous risquez 
de craquer vous aussi sur 
Resident Evil 2. Reste que 
la duree de vie du jeu est 
vraiment faiblarde et que 
Ie graphisme frise parfois 
Ie carton rouge sang. 
La question se pose done : 
suffit-il de coller de 
la violence a outrance et 
du sang a gogo pour reussir 
un ton jeu ? A vous de voir... 




chef de la police a survecu preuve 

'il n'y a pas de justice. Ou alors. elle est juste 
peu lente... 




► rite de rimmeuble. vous eviterez 
quelques mauvaises rencontres a 
VOtre deuxieme passage. 

Tire d'abord et tue apres 

Toute la puissance de Resident Evil 2 
repose sur son ambiance lourde et 
angoissante. La majority des pieces 
que vous visitez sont devaste'es, 
lemoignant de violents affronle- 
ments. dont les traces sanguinolentes 
sont encore visibles. Si certains lieux 

Hum H u mum ! 

Et Ie moyen Ie plus rapide d'y mettre fin est 

d'eradiquer metbodiquement tous les monstres. 

Resident Evil 2 offre de nombreux jouets repartis 

en trois groupes. Les armes de Claire, 

qui sont puissantes 

mais encombrantes (notamment Ie 

lance-grenades et ses differentes 

munitions). Celles de Leon, qui font 

moins de degats mais des upgrades 

trouvees en cours de partie y 

remedient efficacement. Enfin, 

les armes communes mais en 

exemplaires uniques, comme 

Ie lance-flammes, qui une fois videes 

deviennent inutiles. 



sont vides, accentttant votre solitude 
dans cet environnement hostile, 
d'autres sont carrement infestes de 
monstres. C'est d'autant plus stres- 
sant que la transition eittre les deux 
se fait par la lente ouverture grin- 
ganted'uneporte. 

Et soudain, on se retrouve ceme par 
quatre ou cinq zombies qui appro- 
chent lentement mais surement. 
Sachantqu'il ne reste que 16 bastos 
dans Ie chargeur et qu'il en faut au 
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Le jeu contient de nombreux 


dins d'ceil aux poncifs 


du film depouvante comme 


Les Oiseaux ou id, Alien. . 




moins six pour eradiquer une de ces I 
creatures, le calcul est vite fait. Le ' 
slalom est une discipline olympique I 
a Racoon City. Fort heureusement. 
vous trouverez rapidement de quoi 
vous defendre (cf. encadre « Halte a 
la violence !»). Pourtant, meme 
dans ce cas, il pent etre judicieux 
d'economiser ses cartoucfies pour 
des passages plus difficiles. 
Farallelement a cet aspect survie. 
vous essaycrez de comprendre ce qui 
s'est passe et surtout de trouver un 
moyen de vous e'ehapper. De nom- 
breux documents (rapports, jour- 
naux, photos) ainsi que des 
discussions avee les rares survivants 
vous aiguilleront. Alors que vous 
essaierez de resoudre les nombreuses 
enigmes ponenjant votre avancec. un 
richc background viendra progressi- 
vement renforcer I'ambiance. Plus 
vous vous rapprocherez de I'origine 
de ces evenements, plus rhorreur et 
Tintensite s'accennieront. 

Les tripes a l'air 

Le mondc dans lequel on evolue est 
un melange de 2D/3D. Une combi- 
naison parfaile sur console, mais 
moins sur PC. La modelisation des 
personnages est une vraie retissite ► 



Dipiome de Terminator en poche, 
ce type capable de defoncer 
les murs vient passer ses vacances 
a Racoon. Cool ! 
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+ Argh, je « trippe » a fond. Resident Evil 2, c'est de I'adrenaline 
, en galette. Fermez la lumiere et iaissez-vous fake. Ambiance 
« film d'horreur a son paroxysme, combats sanglants, 
•^ courses-poursuites, rebondissements scenaristiques, tout y est. 

* On se jette voracement sur les quatre episodes. Malgre son 

* graphisme 2D retro et son manque de longevite, Resident Evil2 
est le genre d'experience a vivre, d'autant que la version PC 
offre des options bonus. Je ne pensais pas dire qa un jour, mais 
courrez acheter ce merveilleux jeu PC signe Capcom ! 



► (surtout sous carte acce'leralriee) 
avec des textures part i culi ere men t 
travaillees. Mais les decors 2D, mal- 
gre une resolution 640 x 480, sem- 
bient pixellises, surtout a cause d'une 
repartition cubique des couleurs. 
Cependant, les lieux sont tres de- 
lailles et le resultat final suffisam- 
ment couvenable pour permetlre 
rinimersion. Les cinc'matiques, di- 
rectement importees de la PlaySta- 
tion, sont une pure merveille. 
De meme, r animation est excellente. 
Un peu raide a 1' arret ou lorsqu'ils 
pivotent. les modeles impressionnent 
des qu'ils sunt en mouvement : les 
heros blesses se trament. les zombies 
rampent, les mygales geanies cara- 
colent au plafond. . . On s'y croit. On 
se deplace a travers une succession 
de plans fixes ou les angles de vue, 
ires cine'matographiques. accentuent 





les sensations. II arrive que Faction 
soit un peu confuse mais rien d'in- 
surmontable. De plus, les pieces sont 
rarement visibles dans leur en- 
semble, ce qui laisse le plaisir de 
dctecter une creature al'oreille. 
Car l'aspect sonore est quasi paifait. 
Les musiques. angoissantes ou 
mclancoliques. vous tiennent sous 
pression. Les cris, rales, sifflements 
ou coups de feu sont flippants de re'a- 
lisme. Enfin. le jeu nous est servi en 
V.O. sous-titree, ce qui permet de 
profiter des prestations convain- 
cantes des acteurs americains. 
Dernier point essentiel. la jouabilite. 



La prise en main necessite un petit 
temps d'adaplation, puis on n\ 
pense plus. L'inventaire permet 
d'utiliser ou de combiner les objets. 
La place est limitee mais des mallei 
reparties un peu partout pemiettent 
de recupe'rer les surplus a n'imporle 
quel endroit. On y trouve aussi une 
carte des lieux et des classeurs conte- 
nant les documents recuperes. Clair 
et pratique. Le systeme de sauve- 
garde herite des consoles est pour 
une fois un plus qui augmente la ten- 
sion. Vous devez trouver des rubans 
d'encre (presents en nombre limite' 
mais suffisanl) pour enregistrervotre 
position sur des machines a ecrire. 
Celles-ci sont disseminees intell 
gemment a travers le jeu. 
En fait, le seul vrai defaut du jeu est 
sa duree de vie : 20 heures en 
moyenne pour tinir les quatre scena- 
rios, mais le plaisir est tel que ce 
serait une erreur de passer a cote dc 
ce chef-d'oeuvre. ■ 

Frederic Dufresne 
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Sierra, fidele a sa serie 
des Quest, nous sort 
celle de la Glory V, 
Ce nouvel opus passe 
a la 3D et s'enrichit de 
differents personnages 
a incarner. Cela 
suffira-t-il a faire 
prendre la sauce ? 
la reponse apres 
le test du feu 



Format CD-ROM PC ct Mac 
Editeur Sierra 
Sortie fin mars 
Prix env. 300 F. 
Genre jeu de role/aventure 
Config. mini. P166, 32 Mode 
RAM, CD-ROM 6x, Win95 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM f " 
Version testee : 
boite anglaise 
Problemes renco 



personnages, manvaise gestL.. 
des collisions avec le decor 
lors des montees ou descentes 



Quest for Glory V 

Brasm fire 



La galette des 



ranquille. Tranquille 
I que j'etais. II faut 
I dire que je l'avais 
merite mon repos. 
| Apres avoir dejoue 
Ies pieges des episodes precedents, je 
pensais etre penard. Et bien non. Via 
t'y pas qu'on assassine le roi, que 
I'ennemi envahit le royaume, que 
les sceaux magiques se brisent et, 
comble de malheur, qu'il n'y a plus 
de glace au chocolat. Et bien entendu. 
a qui fait-on appel dans ces cas-la ? A 
bibi (celui qui a repondu Darty a 
perdu). Cestbien ma veine, tiens. Et 
qu'est-ce qu'il faut que je fasse cette 
fois-ci ? Tenter les epreuves pour 
devenir roi tout en dejouant les corn- 
plots et en decouvrant qui se cache 
derriere l'assassinat. Eviter d'etre 
bute moi aussi, et tant qu'on y est, 
combattre un pseudo-dragon a deux 
balles qui ne manquera pas de se 
reveiller pour coller le bordel dans le 
royaume. Bref, sacre programme. 




Tete de Hyene pourra vous vendre des 
objets et faire un brin de discussion. 
Peut-etre pourra-t-ii aussi vous aider ? 



J'avais bien envie de leur dire de me 
laisseren paix maisjen'aipas eu le 
choix. Et puis, quand j'ai vu la 
tranche des pre'tendants au trone, je 
me suis dit que mieux valait mourir 
en heros que d'etre dirige par ces han- 



dicapes du bulbe. Ainsi, arme de 
nobles sentiments, je partis une fois 
deplusal'aventure. 

C'EST UN BEAU ROMAN... 

La quete passe par diverses epreuves 
visant a vous faire roi. Elles sont aux 
nombre de sept et se font en temps 
limite. En effet. pour chaque epreuve, 



Ca assure plus que Fort Boyard 
et en plus, on peut devenir roi, alors 
pourquoi hesiter ? 





Les hommes-sangllers vont se reconvertir en hommes-sandwichs. Le probleme, c'est £* 
que |e suis la tranche de jambon. 




le premier concurrent qui revienl 
avec 1'objet de la quete a gagne. Alors 
autant ne pas trop trainer en route et 
se tenir pret au depart. Bien entendu, 
tout cela etant trop simple, vous aurez 
droit a moult pe'ripeties supplemen- 
taires, histoire de corser votre mis- 
sion. Sans cela. elle aurait e'te trop 



Voiia ! A vouloir jouer les forts, j'ai 
casse le levier. II ne me reste plus qu' 
trouver une autre solution. 



facile pour quelqu'un de votre 
trempe. Si Uichronologie del 'histoire 
est impose'e par le systeme des 
quetcs-epreuves, les interactions avec 
les autres personnages vous renver- 
ront a de multiples quetes secondares 
qui briseront le cote lineaire de 
1'aventurc. Mais il est toujours pos- 
sible, quitte a perdre un peude temps, 
dc se promener librcment a travers le 



monde. Justement, venons-y au 
monde. Vous evoluerez dans un 
archipel, qui comme son nom 1'in- 
dique, est compose' d'Tles. La plus 
grande, sur laquelle vous de'butez le 
jeu, se nomme Marete et est entourec 
d'une bonne douzaine de petites 
sceurs. Si au debut vous etes cantonne 
a la premiere, tees vite vous trouvcrez 
le moyen de visiter ce vaste monde. 
L'univers du jeu est un melange dc 
mythologie grecque et d' elements 
Fantastiques. Ainsi, si on retrouve des 
classiques comme Atlantis. Hades ou 
encore le nid des pegases, il n'est pas 
rare dc rencontrer des lieux plus faini- 
liers auxjeux de roles comme le cha- 
teau du magicien ou la guilde des 
aventuriers. Pour completer le tout, la 
gestionde rheureae'teimpie'mentee 
et 1 ' on pcut assister au coueher ou au 
lever du soleil. Enfin, ce petit monde 
baigne dans ]' humour. En effet les 
references au monde cincmatogra- 
phique, musical ou ludique ne man- 
quent pas et c'est un veritable plaisir ► 
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•fa L'avantage de Quest for 
, Glory V est de debarquer a 

une periode de vache maigre 
~k pour lejeu d'aventure PC. 
Forcement, les tans 
apprecieront non seutement 
le scenario sympathique, 
mais aussi les dialogues 
(pourvu que la traduction 
francaise soit a la hauteur I) 
et les passages orientes 
action. Reste que cet enieme 
opus d'une quete a rallonge 
souffre d'un graphisme tres 
ine'gal. Quest for Glory V est 
unjeu sympa, ideal pour les 
tongues soirees d'hiver, mais 
auquel il manque sans doute 
un je-ne-sais-quoi pour se 
hisser au-dessus des autres. 




lei, il vous faudra faire preuve 

d'adresse afln d'aligner 

trois couteaux dans des cases 

de meme coufeur. 
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On se croirait presque a 
Disneyland. F.nfin avant d'y aller, 
il va falloir cogiter. 




Un exemple de ['inspiration 
grecque dans les graphismes. 
Aujourd'hui : la banque. 



► (meme si certaines allusions ne 
searont pas comprises par tout le 
monde taut dies sont spe'cillques). II 
reste a espe'rerque la traduction en 
francais soit a la hauteur. 

Ramage et plumage 

Les graphismes du jeu sont des plus 
reussis, avec de jolies teintes pastel. 
Malhcureusement, il arrive parfois 
que certains decors fassent 
brouillons et bacles par rapport au 
reste du jeu. Les decors sont fixes et 
en 2D. contrairement aux person- 
nages et monstres qui sont en 3D. 
L'apport de cette derniere n'est pas 
flagrant puisque les decors ne sui- 
vent pas le personnage et elle ne 
contribue qu"a un tout petit plus au 
niveau graphiquc, d'autant qu'il y a 
parfois des bugs graphiques entre les 
sprites et les decors (i! arrive ainsi 
parfois de marcher dans le vide). 



Ceci nest pas un kiosque a mu< 
mais un teleporteur. Pour le faire 
marcher, tapez dessus. 



Cependant. les personnages et les 
monstres sont d"une taille corrects, 
assez bicn modclise's en 3D (ils souf- 
frent parfois neanmoins d'un leger 
bug d'affichage au niveau des join- 
tures) et facilement reconnaissables. 
Les monstres que vous rencontrez 
sont fideles a I'univers, e'est-a-dire 
tantot tires de la mythologie grecque 
(Minotaure. hydres). tantot plus clas- 
siques (dragons, squclcttcs), tantot 
bizarres (par exemple le liontaure qui 
est un centaure a tete de lion). Quant 
aux personnages non-hostiles que 
vous croiserez. ils disposent de phy- 
siques re'ussis (en particulier les 
hommes/animaux). d'agendas per- 
sonnels tributaires de l'heure et de 
voix distinctes. Concernant ces der- 
nieres, meme si V accent d'un per- 



It 



Les envahisseurs attaquent a trois 
contre un. Heureusement mon bouclier 
magique est en action. 





sonnagc est parfois bizarre vu le 
cadre du jeu (le Minotaure a P accent 
japonais. ..), elles coniribuent gran- 
dement a donner une «ame» aux 
personnages el dans 1'ensemble, 
sont tres reussies. On ne peut pas 
en dire autant de la musique qui 
n'est certes pas ennuyeuse mais ne 
casse pas non plus cinq pattes a un 
gnou syphilitique. 

Jeu recherche herds 

Voire he'ros est defini par des carac- 
teristiques (force, intelligence, 
chance, etc.) et des competences 
(altaque, defense, natation, etc.). Au 
debut du jeu, vous aurez le choix 
entre quatre classes de personnages 
(guerrier, voleur, magicien et pala- 
din) aux caracteristiques et compe- 
tences propres (acrobatie, vol. 
crochetage, magie. etc.). Vous aurez 
ensuite quelques points a repartir 
librement (par exemple, un guerrier 
pouixa apprendre a lancer des sorts), 
est cependant regrettable que les 
personnages ne soient pas tres difle- ^ 



le ne sais pas pour vous. mais 

moi, ca me rappelle un gag avec 

Bip-bip et Coyote. 
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Ne croyez surtout pas que 
je cherche a atteindre quoi 
que ce soil. |e saute juste sur mon 
lit et c'est tout. 



► rents les uns des autres en ce qui 
conceme les caracteristiques. De 
plus, s'il est possible de les augmen- 
ted il est impossible de les baisser 
pour recuperer des points de bonus. 
Ce sentiment d'uniformisation est 
renforce par le fait que, quelle que 
soit la elasse de personnages que 
vous choisissez, votre heros aura 
exactement la meme apparenee phy- 
sique (du moins quand ils sonl pour- 
vus du meme e'quipement). 
Comme nous l'avons vu, la magie 
est accessible a tous des la creation. 



du magicien est bien gardee. 

J'aimerais avoir des portiers comme 
cela chez moi. 
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Un village de pecheurs bien 
tranquille. Peut-etre un peu trop 
meme, cela cache quelque chose. 



Elle se decompose en trois formes : 
la magie offensive (boules diverses 
et variees, froid, eclair), la de'fensive 
(calme, protection, invisibilite) et 
enfin la magie generale (ouverture 
des serrures, levitation. lumiere). La 
magie. bien qu'utile, n'est cependant 
pas un element indispensable a la 
resolution dtijeu et les personnages 
non-magiciens sonl largement via- 
bles (d'autant que lejeu s'adapte sui- 
vant le type de personnage que vous 
choisissez au debut). 

Les grandes parades 

Les combats sont nombreux et se 
deroulenl en temps reel. Vous dispo- 
se/ de deux attaques el d'une parade. 
11 est possible, bien que cela ne soit 
pas tres pratique, de touraer autour 
de l'adversaire ou de faire des pas de 
cote. II est a noter que les diffe'rents 
personnages se component de facon 
quasi similaire en combat, et seul 
]"equipcmcnt {amies et armures) fail 



Grand menage a coups de boules 
d'energie. II n'y a pas a dir 
aide d'etre magicien. 
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Quest for Glory Vreprend le flambeau de ces predecesseurs. 
Les ameliorations sont agreables sans etre foncierement 
novatrices. Neanmoins, le jeu reste interessant et bien realise. 
De plus, certains elements (comme les voix despersonnages et 
le cote burlesque) sont tres reussis et assurent aujoueur un 
veritable ptaisir. Le scenario, bien que classique, est sauve par 
de nombreux rebondissements ainsi que par la liberte du 
joueur, ce qui fait outlier son cote un peu iineaire. En resume, 
un bon et distrayant jeu d'aventure. 



la difference. Bien que Ton gagnc de 
['experience lors des combats, on ne 
sent pas une grande difference mal- 
gre revolution du personnage. Les 
ennemis sonl redoutablcs. meme an 
niveau le plus facile et ils disposcnt 
d'une bonne intelligence artiftcielle. 
Ainsi, il n*est pas rare de les voir 
attaquer a plusieurs et que celui sur 
lequcl vous frappiez reculc hors de 
portee pendant que scs eamarades 
continucnt a vous agresser. lis dispo- 
scnt d'attaques variees, tels les enva- 
hisseurs (qui sont humains etmeme 
romains pour etre precis) qui deco- 
chent des Heches a distance et tirent 
leurs e'pe'es une fois au contact. 
Au bout du compte, on se rctrouve 
avec un jeu dans 1 'ensemble bien 
realise' et qui beneficie de points fans 
le differenciant des productions du 
meme genre. ■ 

Pierrick Bellon 
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Ah, I'air pur de la 
mer ! Sentez-moi 
ces odeurs 

enivrantes... Mais non, 
pas le poisson pourri 
et les chiures de 



mouettes I Je vous 



de la poudre, du rhum 
et de la fortune. 
Mais si, ca a une odeur 
et comme le vent. 



elle tourne vite. 
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Corsairs 



La galere s'amuse 



irates. Si ce jeu 
I n'evoque rien pour 

vous, c'est normal. 

Juste apres 1'ere des 

dinosaures, et bieu 
avant celui des cartes acceleratrices. 
il y eut une periode ou des pelils jeux 
rcvolutionnaient le micro-univers lu- 
dique car ils innovaient. Pirates fut 
Tun d'entre eux et non des moindres. 
souvent copie mais jamais egale. 
Bon, lachons un- instant les souvenirs 
poussiereux de pepe pour nous inte- 
resser au present et plus precisement 
a Corsairs. Le petit dernier de Mi- 
croids vous permet done d'incarner 
un loup des mers. Tout comme les 
pirates, vous detmirez, massacrerez 
et pillerez. mais attention, en toute 
legalite cai" au nom du Roy. Pirates ou 
corsaires, ils avaient deja des notions 
de « politically correct » al'epoque. 
Toujours est-il que vous offrirez vos 
services a une nation, au choix enlre 
Anglais et Franeais bien qu'Espa- 
gnols et Hollandais soient aussi pre- 



sents. Nous sommes en plein XVIP 
siecle et tous ces gais lurons se dis- 
putenl la myriade d'atolls qui jon- 
chent la mer des Caraibes. 
L'approche historique est relative- 
ment precise (noms et emplacements 
de villes reels), rendant le choix de 
votre pavilion important. L'inlluence 
des forces en presence est respectee, 
ainsi certaines nations possedent plus 
de ports susceptibles de vous ac- 
cueillir. Vous assisterez d'ailleurs a 
des accords et trahisons entre pays. 

IL ETAIT UN PETIT NAVIRE 

Un tutorial, tres bien fait, vous per- 
met d'apprendre les manoeuvres de 
base avant d'obtenir votre vaisseau. 
Des missions vous sont alors 
confiees (4 ou 5 par niveau), avec 
des objectifs varies : escorte, re- 
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Le tutorial est si efficace qu'il 
permet presque de se passer 
du manuel. Chaque succes vous 
vaut un bo diplome. 



L'abordage : le controle 
des passerelles est essential, 
sauf que i'ennemi arrive aussi 
avec des grappins. 




cherche de ports ou de personnes. 
conquete ou protection... Mais si 
vous avez 1'obligation des fins, vous 
n'avez pas celles des moyens. 
Et c'est la que Corsairs montre sa 
riehesse car on a reellement la sensa- 
tion de partiraTaventure. D T abord. 
les cartes sont immenses. D 1 accord, 
c'est del'eau a 90 % mais le nombre 
dlles habitees reste largement siiffi- 
sant. Ensuite. il arrive de tomber an 
hasard sur des missions secondaires. 



Elle est pas belle ma flotte ? Notez que 
chaque bateau dispose dun nom propre mais 
que vous ne choisissez pas. 



Les forteresses situees au large de 
votre port dissuadent les agresseurs. 
Mais ou est passe le Pere Fourras ? 





comme une chasse au tresor, qui nous 
entralne ail loin. 

Vous rencontrcrez trois types de cites. 
Les Comptoirs sont ies plus impor- 
tants. Soumis a un pays, ils consti- 
tuent des bases d'attache essentielles. 
Leur zone de mouillage permet d'ef- 



fectiierplusieurs operations. Enlrete- 
nir et reparer voire flottille ou encore 
faire des transbordements entre vos 
navires qui sont geres separement. 
Mais le plus important restc le com- 
merce avec de nombreux biens a 
acheter ou vendre : cafe, soie. bijoux. 




metaux. Tout I'equipement du petit 
capitaliste. On y trouve aussi plu- 
sieurs bailments, construclibles et 
ameliorables a vos frais. La cale 
sec-he permet de produire de nou- 
veaux navires. Le phare etend 1c 
champ visuel. rendant vos defenses 
plus efficaces. Le fort canarde les 
ennemis passanl a voire portee et 
enfin, la maison du gouverneur 
contient une garnison, dernier rem- 
part en cas d'assaut. 

My corsaire is rich 

Second type de ville : les principau- 
tes. Totalement independantes, elles 
u'ont qu'une raison d'etre, le com- 
merce. Si les echanges entre les 
comptoirs sont faisables, ce sont clai- 
rement les flux comptoirs/principau- 
les qui rapportent le plus. Attention 
cependant a ne pas vendre betemenl. 
car les cours de chaquc marchandise 
evoluent. Si vous importez trap de 
soie dans une cite, les prix vont chu- ► 



Mes navires passant tranquiifement par 

un port espagnol. Etrange ! Que nenni mon bon. 

il y a un cessez-le-feu. 






VmmuEim 

^ Possibilites innombrables, 
> cartes immenses, melange 

de combats a la Lords of The 
"^ Realms et decouverte du 
l monde, gestion des navires 
et des villes, graphisme 
sympatocbe, jouabilite hors 
pair, il est vrai que Corsairs a 
tout pour seduire. 
Seulement, les aspects 
gestion et strategic sont 
excessivement simples et loin 
d'etre developpes a leur 
maximum, tandis que le 
« trop de liberte » peut gener 
lejoueur et le faire parcourir 
une seule et meme carte 
pendant une dizaine d'heures 
avant de reussir.,,, la 
premiere mission. Mais bon, 
on s'eclate et e'est I'essentiel. 






Et hop, quatre espions 
a ma solde. Ils monteront dans 
ies bateaux pirates et m'informeront 
leur planque. 





Les combats au canon sont longs 
et diffkiles mais evitent les 
abordages avec des adversaires 

en surnombre. 



Pour retrouver un pirate, 
il n'y pas mieux que de 
demander a un autre pirate. 
Ah ! les joies de la trahison. 



Les reperes pirates, 
contra irement aux autres villes, 
ne figurent pas sur la carte. 
Bonne chasse au tresor ! 



|k ter et vos benefices avec. II faut 
done continuellement comparer la 
demande et l'offre. Vous disposez 
pour cela d'un carnet recapitulant 
les tarifs de vos comptoirs. Wall 
Street, les suicides du cinquantieme 
etage en moins. 

L' autre avantage de ces lieux est 
qu'etant independants, ils accueillent 
des navires de toutes les nationalites 
qui, comme vous, renflouent regu- 
lierement leur equipage. Vous pou- 
vez profiler de cette situation en 
embauchanl des espions. Specifiez la 
nationality ou 1'activite (marchand. 
pirate) qui vous interesse, puis eloi- 
gnez-vous. Des qu'un vaisseau 
correspondant passera par cette prin- 
cipaute. votre cspion se fera engager. 
Les interets sont multiples : pour- 
suivre un capitaine specifique, 
remontei la trace d'un comptoir 
ennemi ou simplcment avoir des 



informations (equipage, or. . . ). 
Dernier lieu : le repaire de pirates. II 
petit servir, une Ibis eonquis, de base 
pour entreposer vos biens, mais son 
altrail principal est le tresor qu'il 
contient : enorme, arimagedel'ar- 
mee qui le defend. 

A BOULET PORTANT 

Pour s'enrichir, le commerce est effi- 
cace mais lent. La meilleure facon 
reste malheureusement (hypocrite !} 
celle de la violence. Si les options 
canons et matelots assoiffes de sang 
sont en serie sur les bateaux, e'est 
pas pour la frime. Pour agrandir 
rapidement sa fiotte, autant s'acca- 
parer des vaisseaux ennemis. Parmi 
la douzaine de modeles existant, on 
trouve de tout en terme de taille. 
vitesse, armement et capacite de 
cale. Mieux vautcommencerpar des 
proies faciles. 

En fait, Pabordage se passe de la 
meme fat^on pour un bateau ou une 
ville. Une Ibis le contact etabli par 
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Vous aurez parfois I'occasion 
de rencontrer une celebrite 
pour la combattre ou pour I'aider, 
comme ici Surcouf. 



Tune de vos unites, les auu'es dispo- 
sent d'un court laps de temps pour se 
joindre a Tassaut. Les combats pea- 
vent etre regies manuellement ou par 
1'ordinateur, sauf s'ils incluent votre 
heros : votre presence est obligatoire. 
Le jeu passe alors dans un mode 
proche de Warcraft. en vue aeiienne. 
Le nombre d' unites presentes (lirnite 
a 50 par camp) est representatil'du 
rapport de force entre vous et votre 
adversaire. On U'oiive quatre types de 
combattants (du matelot au corsaire! 
de puissance differente. Meme si les 
possibilites tactiques restent limitees. 
une bonne strategie pent compenser 
une inferiorite numerique. mais il n'y 
pas de miracle. 

Pour les fous furieux, la destruction 
totale est toujours possible grace au 
combat par canons interposes. L'or- 





dinateur s'en charge efficacement 
pardefaut, bien qu'il soil possible 
de regler les choses manuellemcnt. 
La guerre permet une expansion 
rapide mais avec un risque majeur : 
si votre corsaire meurt, la partie 
s'arrete tout net. 

RETOUR A QUA! 

Lorsque Ton compare 1c graphisme 
de Corsairs a celui de Pirates, on note 
une grande ressemblance malgre les 
15 ans de difference. Memes lies rec- 
tangulaires, memes petites villes iso- 
lees. memes bateaux survoles par 
quelques nuages. Saul" que Corsairs 
est dix fois plus fin et detaiile. Le 
resultat final, malgre son lookritxo, 
reste agreable a 1'oeil et surtout tres 
pratique pour suivre Taction. 
L' animation est assez sommaire. 
sans que cela ne soit genant. Le 
scrolling tient plutol bien la route 
meme lorsque 15 ou 20 navires se 
croisent a Lecran. Mais surtout, 
l'environnement sonore est excel- 
lent. Insultes dignes du capilaine 
Haddock ioi's des abordages, tirs 



II y a deux niveaux de fog of war. 

L'un recouvre les zones 

inconnues, I'autre depend de 

votre champ de vision. 



des canons et une musique magni- 
fique qui renforce grandement 
l'ambiance. L'interface est quant a 
elle un mod el e du genre : toutes les 
operations se font d'un simple clic. 
Enfin, TLA, de l'ordinateur, qu'il 
s'agisse du pathfinder ou des com- 
bats, se revele a la hauteur. 
Alors, un jeu parfait ? Pas tout a 
fait. On note un gros defaut dans 
certaines missions ou Ton doit 
arraisonner un navire. En vous 
attendant, il vit sa vie, et si par 
hasard il se fait detruire, votre mis- 
sion devient irrealisable. Done, 
pensez a sauvegarder reguliere- 



ment. Pour le reste, ce ne sont que 
quelques regrets : un controle plus 
etendu des bateaux aurait etc appre- 
ciable (notamment pour les attaques 
groupees), des graphismes avec un 
peuplus de relief (j'en fais quoide 
ma 3Dfx ?), des persos qui evo- 
luent... Mais on chipote. Corsairs 
est tout simplement un excellent jeu 
qui fonde son interet Don pas sursa 
realisation mais sur sa richesse. Des 
sensations de liberie et d'aventure 
dans un univers de pirates, e'estun 
vieux reve qui se realise. ■ 

Frederic Dufresne 
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II a fallu quinze ans mais on tient enfin entre nos mains 
le digne successeur de Pirates. Le jeu est vraiment passionnant, 
laissant une liberte d'action tres agreable, sans pour autant 
tomber dans les exces de son ancetre. L'interet est id constant 
grace a de nombreuses missions variees. Partir bourlinguer 
en haute mer est un pur plaisir et /'on se prend deja a esperer 
une suite avec des heros a caracteristiques et la possibilite 
de s'affronter en reseau. D'ici la, Corsairs devrait satisfalre tous 
les aventuriers au long court. 



L'avantage d'attaquer un 
comptoir, e'est que vos e 
ne peuvent vous prendre a revers. 
Alors que v 
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Pilote d'elite, vous 
pensiez avoir fait le 
tour duF-1 6 Falcon. 
Vous aviez range votre 
combinaison de vol, 
pose les valises. 
La societe 65/, 
developpeur de F-16 
Aggressor, a ete creee, 
nous dit-on, pour 
rehausser le standard 
de la simulation. 
Enfin, c'est ce que I'on 



Void i'engin. habille par Dior, 
collection d'hiver - sable et 
scorpions. Invisible sur une dune 
on sous un arbre. 



MB 



Aggressor 



Un missile dans la peau 



I coute-moi bien mon gar- 
con, approche-toi un peu, 
etn'oubliepasderemplir 
mon verre quand il sera 
vide. D'ailleurs. il est vide 
. Alors comme ca, tu crois pas 
que le vieux Bob, il a pilote un F- 1 6 
Falcon, avec ses doigts. Tu vois 
mouette de bitume, si t'avais pas les 
yeux comme des boulcs de billard un 
jourde lempete... Bon. passons. Tout 
a commence, vois-tu, en 1999, a 
Madagascar. C'etait un peu apres la 
guerre du Golfe. mais. . . Pes un peu 
jeune pour fen .souvenir, hein mous- 
saillon. Voila, pas plus haut que le 
bord... (rot.)» 
Pathctique. n"est-ce pas ? Eh bien 
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Celui-la a recu son faire-part | 

de disparition en plein dans 
le reacteur. Ahrr... tommache. 




£_ Mayday ! Mayday !. S.O.S., 
Cod save the queen et toutes 
ces sortes de choses... 




c"est ce genre d'epave mythomane 
que votis pourrez un jour devenir si le 
malheur s'abat sur vous et si vous 
vous etes adonnes a F-16 Aggressor 
un peu trop longtemps. 

C'est de la bombe 

Avec F- 1 6 Aggressor, vous etes aux 
commandes d"un F-16 Falcon. Pour 
la petite histoire, vous etes un pilote 
mercenaire. base' en Afrique. et plus 
precise'ment a Madagascar, au debut, 
du moins. Je n"en dis pas plus, rassu- 
rez-vous, une animation fort jolie 
vous placera dans le contexle au 
debut du jeu. Vous avez le choix 
entre des misions courtes, pour les- 



quelles vous ponvez faire varier des 
parametres, comme votre vulnerabi- 
lite, le temps q u ' i 1 fait ou Page de 
votre brosse a dents. Ces missions 
sont plutot destinees a e'pajicher votre 
soif de « boom-dans-ta-g. . . » Acces- 
soiremenl, elles vous permettent de 
vous faire les dents. Mais le gros du 
boulot vous attend au detour de vert- 
tables campagnes. 
Au total, pas moins de 40 missions 
s'etalent sur quatre campagnes afri- 
caines. Maroc, Kenya, Tanzanie, 
Ethiopie. etc. Qa calme. Dans un pre- 
mier temps, si vous n'etes pas un 
habitue du F-16 Falcon, je vous 
conseille de faire un petit tour du cote 
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Le siege electable est tres efficace, 
j'ai choisi le deshonneur. Sob. 
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Celui-la n'ira pas loin, croyez-moi. Balourd 

comme il est, il aura du mal a eviter I' AIM-9M 

qui lui colie aii train. 



des leeons. Car vous constateiez que 
faire voler cc coucou reserve quel- 
ques surprises. Je vous aflirmequ'il 
est enervant de Finir des missions 
super chiadees et de se crasher com- 
me une bouse surlapisle d'atterris- 
sage. Cinq missions d'entrainement 
vous proposent done de vous fami- 
liarise* avec le decollage, le reperage 
de points de navigation, le combat, 
l' escorts et ratterrissage. 

HlSSEZ LES VOILES ! 

Toujours dans la serie « Attention ». 
attention - done - aux fameux voiles 
noirs. Car s'il est difficile de faire 
decrocher le F-16, il est facile de se 
faire decrocher soi-meme. Ces voiles 
s'abattent lentement mais surement 
devant vos yeux candides lorsque 
vous encaissez trop de G. Pour Ies 
novices, un G correspond a la force 
d'attraction qu'exerce la Terre sur 
vous, si vous etes sobre, bien sur. 






Le cockpit est realiste. mais on 

peut sen passer. Tapez n F9 i et il 

n'y paraitra plus. Seules Ies infos 

cruciales restent affichees. 
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Quand vous ope'rez un virage, ou que 
vous tentez de changer rapidement 
d'altitude, vous encaissez plusieurs 
fois cette force, ce qui brouille un taa- 
tinet la vue, entre autres. Cet effet de 
voile s'accompagne de halelements 
tout a fait viri'Is qui renfoirent l'effet 
d'oppression. Tres reussi. 
Du cote des cibles, vous ne se serez 
pas confronted qu'aux seuls Mig 
issus du traditionnel complol bol- 
chevo-sovieto- vodkiste. Vous pour- 
re/ allegrement farcir de piuneaux 
des helicos, des tanks, des trains, des 
navires, des routes, des immeubles. 
des chiens, des mouches... Euh, 
oui. . . Bon d'accord, pas Ies deux der- 



Non, ce n'est pas un crepuscule. 

e'est lecran qui devient rouge sang avant de 

devenir parfaitement noir (le voile noirl. 



niers..., ou alors accidentellement. 
Mais Ies autres, oui, ce qui donne 
kekchose de tout de suite morns 
monotone, voyez-vous. Bien qu'as- 
sez dangereux, puisque pendant ce 
temps, vous n'avez aucun controle 
surle F-16, vous avez la possibilitede 
suivre la destinee de vos missiles ou 
de vos cibles. Ca reste quand meme 
asscz jouissif de voir un kaboom de 
pres. A noter que Ies vues exterieures 
du F-16 sont impraticables. Sauf si 
vous de'sirez tester par la suite le siege 
electable et vous voir pendouiller 
sous un parachute alors que voire 
n'avion se vautre lamentablemenl. 
Enfin, une grossc laciine a signaler : ► 



Le F-15 est un animal chafouin 
et facetieux qui vole trop haut et 
trop vite la plupart du temps. 



Un moment emouvant, vous devez choisir quels 
types d'armes reduiront vos ennemis en bouillie. 
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Regardez ie beau cratere, 
c'est moa qui I'ai fait. Avec mon 
beau F-16. Sniff. 
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^ A croire que le nombre de 

I. mecs desabuses de n'avoir 
pas ete pris dans I'armee de 

it fair va croissant. C'est fou ce 
que I'on peut nous 
bombarder avec les 
simulateurs. Mais force est 

: fte constater qu'aucun 

- n'arrive a vraiment 

reVolutionner Ie genre, tant 
■ au niveau sensation qu'au 
.niveau realisme ou 
graphisme. F-16 Aggressor 
est maigre tout un bon jeu, 
assez pour faire patienter 
jusqu'au prochain et offrir de 
bons moments de destruction 
massive. C'est aussi un de ses 
points faibles, privilegier 
faction au realisme. 




► vous n'avez pas la possibilite d" ana- 
lyser une mission effectuee, ni 
meiiie de visionner un replay de 
votre derniere rencontre amoureuse 
avec un missile. C'est quand meme 
embetant pour une simuUition digne 
de ce nom, 

ZOLI MOIS DE MAI 

L" interface graphique est assez belle, 
mais sans grande surprise. Je veux 
dire que vous ne passerez pas sous 
les jupes de la statue de la Liberie, 
parexemple. Parcontre, aucun effet 
de ralentissement ou de saccades 
n'est a deplorer. Le moteur 3D est 
parfaitement fluide et tres agreable 
en 800 x 600. Neanmoins. il faudra 
compter sur un Pentium II 266 
equipe d'une bonne carte 3D pour 
pouvoir tii'er pleinement parti de l'af- 
fichage 1280x1 024. 
Impossible, done, de confondre F-l 6 
Aggressor avec un shoot 'em up. Ce 
jeu a ete re'solument tourne vers la 
simulation haute fidelite. Le logiciel 
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Un nouveau modele de Z.S.U. 
sautant. Les militaires ont pris 
exemple sur des grenouilles 
australiennes pour le concevoir. 



prend meme en compte, pour vous 
donner une idee, le dese'quilibre 
induit par les reservoirs de carburant. 
On raconte, dans la cuisine de ma . 
grand-mere, que les concepteurs 
ont ete pries par I'U.S. Air Force 
d'oter certaines modelisations, trop 
top secretes. N'espe'rez pas, par 
exemple. passer a mille pieds au des- 
sus d'une D.C.A. sans y laisser des 
plumes. Dans le meme ordre d'ide'es, 
I'ennemi dispose lui aussi de contre- 
mesures, de leurres, et il s'en sert 
plutot bien. Cote son, pour Tinir, la 
musiquedu jeu n'a visiblement pas 



e'te le cheval de bataille des concep- 
teurs. Un conseil, eteignez-la et 
mettez a fond la Chevauchee des 
Waikyries si vous voulez vous gal- 
vaniser un peu... En revanche, les 
effete sonores et les bruitages sont 
assez reussis. Vous tenterez cette 
petite experience. Coupez les gaz. 
qu'entendez-vous, outre le crisse- 
ment de Tair contre la carlingue ? 
Votre propre respiration. Fcrmez les 
yeux. Dark Vador est derriere vous. 
C'est bon. rouvrez-les, e'etait une 
blague. Aaaah ! ! !... Hum. ■ 

Stephane Prince 
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Cette simulation est vraiment proche de la realite. Elle est 
a la fois delkatement difficile et ludique. Le graphisme, sans 
Stre surprenant, est de tres bonne facture, et le moteur 3D ne 
souffre d'aucun defaut. Enfin les missions sont nombreuses et 
variees. Un gros regret, le fait qu'il faille laisser de cote le 
pilotage pour voir les cibles de pres ou pour suivre la destines 
d'un missile. Mais rien de cela n'est faisable dans la realite, 
n'est-ce pas ? Les fans ete realisme verront surement 
en, F-16 Aggressor un nouveau defi a relever. 
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SPECIAL FINAL FANTASY 7 ET 

JEUX DE ROLES 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TERRANOVA 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL STARCRAFT, AVEC UN 
SUPPLEMENT SURLEJEU 
2 CEDEROMS 

UNJEUCOMPLET ANVIL OF 
DAWN ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



SPECIAL X-FILES LEJEU, 

DOSSIER VIRGIN 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET STAR GENERAL 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



N°112 N°113 



SPECIAL HALF-LIFE, COMMAN- 
DOS ET HEART OF DARKNESS 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET AZRAEL'S 
TEAR ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



SPECIAL FALCON 4, GEN 4 

DOR, IV1AX2 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMM 

ET UN CODE DEMOS 
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M°114 



SPECIAL GRIM FANDANGO, 
INDIANA JONES ET TOUSLES 
AUTRES PROJETS DE LUCAS 
ARTS POUR 99 
3CEOEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE SIN, UN 
I JEU COMPLET SHADOW OF THE 
COMET ET UN CEDEROM DE 
plOS 
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SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 

RAINBOW 6, CLIN MACREA ET 

WARGASM 

2 CEDEROMS 

UN JEU MMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



N°116 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 
OF THE MAGES, TOMB RAIDER 
III, SANITARIUM 

UN JEU COMPLET ALONE IN THE 
DARK 3 ET UN CEDEROM DE 
DEMOS JOUABLES 



SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



N°118 



SPECIAL DARK PROJECT 
LA NOUVELLE DIMENSION 
DU QUAKE-LIKE 
2 CEDEROMS 

UNJEUCOMPLET LE SECRET 
DU TEMPLIER, UN CEDEROM I 
DEMOS 
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Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



□ M.UMme 

Nom : 

Prenom : . . . 
Adresse : . . . 



o 



Bon de commande a retourner, | 

accompagne de votre reglement a : I 

Generation 4 - anciens numeros I 

5/7, rue Raspail 931 OS Montreuil Cedex I 



Tel : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Date et signature : .../.../1999 



Les terroristes, c'est 
comme la mauvaise 
herbe : qa repousse 
toujours. On croyait en 
etre definitivement 
debarrasse apres avoir 
termine Rainbow six. 



Grave erreur : 



les revoila ! Preparez 



tondeuse a g 



ilvafawoir faire 
le menage ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Red Storm 
Entertainment 
Sortie disponible 
Prix env. 1 50 F. 
Genre action/strategie 
Config. mini. P166, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 
Config. recom. P 1 1-266, 
64 Mo de RAM, 
CD-ROM 4x, 3Dfx 



Rainbow six 



lagle WatEh 



Arc en fiel 



^^^H ainbow six est un 
| _B jeu qui marche. 
^~^^H Pour s'en assurer, il 
I suffit de se rendrc 
(t^^^^^^-3 sur Internet et de 
chercher les parties on-line. II est fre- 
quent de trouverplusd'un millierde 
joueurs sur r Internet Gaining Zone, 
a n'impoite quelle heure du jour et de 
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line progression comme je les 

3ime : tout le monde en rang 

d'oignons bien a decouvert. Et le 

pull o shoot me », il est ou ? 



la nuit ! Tl y a sans doute deja de nom- 
breuses parties en cours, gerant le 
pack de missions Eagle Watch. 
Effectivement, en plus des cinq 
cartes Solo, six nouveaux types 
de jeu a plusieurs sont inclus et ca. 
c'est important ! 

Les mauvaises langues crieront au 
scandale : comment ? Settlement cinq 
nouvelles missions So!o '? C'est vrai 
que c'est peu pour im data-disk. Heu- 
reusement. elles se deroulent sur des 
cartes etendues, et surtout, sur de 
hauts lieux geographiques : Big Ben, 
le temple du Taj Mahal, la Cite inter- 
dite, le senat americain ou encore le 
pas de lancement de la navette spa- 
tiale ! Chacune d'entre elles com- 
porte une liberation d'olages dans ses 
objectifs. Selon le niveau de difficulte 
choisi, on aura droit a des desamor- 
cages de bombes et a d'autres re- 
jouissances du meme genre, histoire 
de secompliquerla vie. 
Au niveau «Facile», les habitues 
viendront a bout des missions sans 
trop de mal. Mais ils savent fort bien 
que le jeu donnc toute sa mesure au 
niveau Intermediate ou Veteran : les 
adversaires sont beaucoup plus pers- 
picaces et n'hesitent pas a executer 




Les vrais pros auront droit a cette 
image s'ils terminent le pack 
de missions. S'ils n'ont tue QUE 
les terroristes ! 



les otages au moindre bruit suspect. 
C'est d'autant plus vrai dans le Mis- 
sion Pack : la configuration des lieux 
autorise souvent les manoeuvres d'en- 
cerclement et Fordinateur ne s'en 
prive pas ! Miam, quel regal de se 
faire decimer toute son equipe parun 
ordinateur fou furieux ! 

Escorting precious cargo 

Bien que peu nombreuses, les mis- 
sions en Solo sont variees et exigent 
des plans tees differents. La derniere 
se deroule au senat americain, un 



r 



Louis Loiseile n'est peut-etre 
pas un tireur fou furieux, mais il a 
un moral d'acier : 100% en self 





I. Navette spatiale 

Lieu : Russie. 

Une petite mise en jambe dans les coursives et les couloirs etroits. 
Detecteur cardiaque indispensable pour eviter les surprises ! 
Mais interdit de partir en navette. 



llS CM MHimiiS MISSIONS 



3. Big Ben 

Lieu : Angleterre. 
Une mission bien sympathique 
comporta nt grandes sal les. 
couioirs et... Un escalier (.ruffe 
de gardes qu'il faudra grimper 
en force ! 



2. Tai Mahal 

Lieu : Inde. 

Une mission qui se deroule presque integralement dans les sous-sols. 

Comme it y a deux entrees, il faudra prevoir deux equipes 

et une bonne synchronisation ! 



4. La Cite interdite 

Lieu : Chine. 

Ah, la Chine ! Vous allez gouter a ses supplices ! Pourtant, le 
cadre est sublime : jardins, decorations, on en oublierait 
presque qu'on est la pour tuer ! Une mission assez tranquille. 




5. Le sen at 

Lieu : Etats-Unis. 

La derniere mission di 
pack est aussi ma 
preferee. Les 
nombreux bureaux et 
la grandeur de la carte 
promettent de grosses 
montees d adrenaline ! 
Quant au final !,.. 




labyrinthe de bureaux qui exige une 
progression securisee et des displace- 
ments synchronises. Celle qui se 
deroule dans Big Ben se fera en 
force : l'avancee dans I'unique esca- 
lier demandera une excellence coor- 
dination de l'equipe. 
II est meme desormais possible de ne 
plus intervenir durant les phases 
d'operation : une fois la strategic eta- 



blie, lejeu part etle joueur est simple 
spectateur, donnant simplement 
des ordres. Comme d'habitude, les 
« backgrounds » sont etudies et pro- 
posent des situations de crise 
credibles. Si les gouvernements 
etrangers font appel au Rainbow six 
pour resoudre leurs problemes, c'est 
toujours avec raison. De nouveaux 
personnages font Ieur apparition, 




dont un Francois qui nc se defend pas 
mal. De nouvelles armes aussi : le 
Desert Eagle cal.50 qui dessoude une 
armure lourde, le HKG36K. un fusil 
d'assaut costaud et le HKG3A, un 
second fusil d'assaut dote d'une 
excellente cadence de tir. 
Au rayon nouveautes, deux nou- 
velles cartes d'entraiiiement egaie- 
ront les parties Multijoueur. 
nolamment celle qui se deroule dans 
une rue, riche en cachettes. 

Encore plus ! 

Bon c'est vrai, tout ca c'est tr£s bien, 
mais on aurait aime plus... Plus de 
quoi ? Mais plus de tout ! Surtout 
lorsqu'on a acces au Net et que Ton a 
telecharge les dizaines de nouvelles 
armes, les cartes Solo alternatives et 
les goodies concoctes par Les fans. . . 
On deplore reellement le minima- 
Hsme du pack ! 

En realite, il n'y a certes pas la quan- 
tite mais la qualite est au rendez-vous. 
Alors que les textures el les decors du 
jeu original souffraicnt d 7 un certain 
depouillement. Red Storm a judi- 
cieusement reconstitue des lieux 
reputes pour leur beaute ou leur his- ► 



rOPIHIOHflfto/f 

■jr L'avantage de Rainbow six 

. est que meme sansyjouer, 

on s'amuse. En effet, quel 

ir plaisir de voir Luc sursauter 
(fre~quemment) a chaque fois 
qu'il se prend une bastos 
dans les gencives ! Treve de 
faits divers, cef add-on a 
benefice d'une realisation 
plus que correcte et d'une 
amelioration sensible du 
graphisme. Les missions sont 
excellentes, I'ambiance 
angoissante est toujours la, 
reste que cinq missions et 
peu de nouvelles armes, c'est 
faible compare aux 
merveilles qui sont 
disponibles sur le Net. Aurait 
pu largement mieux faire. 



1BB 
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Cest un pack de missions un peu anemie que nous sert 
Red Storm ; cinq missions Solo, trois nouvelles armes, 
line poignee de nouveaux modes dejeu Muiti, quelques 
•dne'matiques... Tout ceia n'estpas bien consistant... 
Heureusement que la realisation a ete soignee et que Rainbo\ 
six est un excellent jeu, aussi bien seul qu'a plusieurs ! 
Toutefois, le Net propose deja pas mal de add-on (cartes, 
armes, etc.), pas toujours soignes mais tres nombreux (jetez u 
coup d'ceil sur le CD a ce sujet). Eagle Watch est done reserve 
aux enrages, qui ont soif de nouveaute, toujours et encore ! 




Pas de quaitier ! FMnguei 
ceux qui se rendent. Un bon 
terroriste est de Mute maniere 
un terroriste mort ! 



► toire. Les details de la Cite inlerdite 
sont par exemple ires convaincants, 
tout comme les boiseries que Ton 
trouve dans Big Ben. Meme si le 
moteur 3D ne permet pas de faixe des 
folies graphiques, le resultat est tout 
de meme tres honnete. 
On regrettera juste quelques imper- 



Le soleil couchant de la mission 
au Taj Mahal meriterait presque 
quelques instants de recueillement. 
Aupres des cadavres adverses. 




fections qui auraient pu etre corri- 
gees : il est toujours impossible de 
sauter ou d'avancer accroupi et de 
jouer dans de bonnes conditions en 
reseau local. On espere vi vement que 
ees imperfections seront reparees 
dans la suite officielle de Rainbow 
six (car il y en aura une, eh oui !). 

A DEUX C'EST MIEUX 

Ou meme a trois, voire plus ! Les six 
nouveaux types dejeu Multijoueur 
rassasieront la soif de sang de tout le 
monde. II faut, par exemple, decimer 
le general de l'equipe adverse, etre 
les premiers a desamorcer une 
bombe prete a exploser ou tuer la 
moitie de fequipe adverse. En plus 
des modes dejeu disponibles dans la 
version de base du jeu, on se retrouve 
avec pas mal de parlies differentes. 
Cest tres important car Rainbow six 
est pour Tinstant le seul jeu d'ac- 
tion/strategie a comporter autant de 



aussi impeccable. Cest flagrant 
dans Big Ben, oil le bruit du 
mecanisme est impressionnant. 



diversite. Half-Life par exemple. 
meme s'il est different, ne propose 
que du Deatlimatch. En revanche, 
lorsque le add-on Team Fortress sor- 
tira. Rainbow six perdra peut-elre 
desjoueurs ! Et encore... he hit de 
Red Storm est effecti vement le seul 
jeu (en dehors d'un mode pour 
Quake II ; Action) a etre aussi rea- 
liste : une baile suffit pour tuer son 
homme ! Et e'est aussi ce qui fait sa 
force ! Finalement, prolonger encore 
le plaisir du jeu vaut peut-etre bien cc 
petit investisscment ? ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Il suffit dun peu de musique 

et hop, mes p'tits gars se metient 

a danser. Le probleme, 

cest que la musique ne comporte 

que des percussions. 
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Votre abonnement 

a GENERATION 4 + le jeu 

CLOSE COMBAT 3 



ABONNEMENT 




jm 



A PRIX D'ENFER '■ 



GENERATION 4: 
TOMB RAIDER III : 




CLOSE COMBAT III : 
Le front russe 



Microsoft jeux ppouve encore qu'il 
possible de conciller wargames his 
piques et jeux en temps reel, et nous ol 
I'integralite du front russe comme ari 
He jeu. 

Close combat est un a echelle micro-i 
tique, oil un soldat represents un indiv 
dote d'lm nom, d'un moral et d'une ex 
rience unique. A la difference des unl 
disciplinees auxquels les jeux sur ordi 
teur nous ont habitue, ces pe 
bonhommos virtuels vont pousser des i 
dechirants quand une bade vient 
taucher, detaler ou se rendre lorsqi 
sont ppls sous un leu trop nourri. Tout 
deroule en temps reel, et le tip d'l 
mitralleuse embusquee sullit pour tra 
former un assaut en carnage afire 
On en pedemande I 



M. 




GENERATION 4 
service abonnement, 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly-Mazarin Cedex 

Tel. : 01 64 54 76 89 



he des slocks disporabfes. Dartres aSies tfa 



de reduction 
sur I'abonnemen 

GENERATION 4 
+ CLOSE COMBAT 



~l Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 2 numeros), avec en plus le jeu 
CLOSE COMBAT 3 [CC3] au prix exceptionnel de 579 F (etr. & Dom-Tom 719 F) 

n Nouvel abonnement n Reabonnement 

D Cacher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 378 F (etr. & Dom-Tom 498 F) 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage 3 mandat lettre 
□ carte bancaire n° : i i i i i i i i i i I I I I I I I I I I ', 

i 

expire fin : i I I I I 

Date : .../•••/••- Signature obligatoire : 

Offre valable jusqu'au 10 avril 1999 



Plutot que de nous 
assener un vulgaire 
jeu de lance de nains 
ou un banal logiciel 
de football australien 
(particulierement 
spectaculaire), 



sur une surp, 
simulation de go 
Mais oil vont-ils 
chercher une 
telle originalite ? 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microsoft 

Sortie NX. 

Prix N.C. 

Genre golf 

Config. mini. P90, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x, Win 95 

Config. recom. P133, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x 

Version 



Mierosoft 
UHim 



Golf 1399 



Etat de sobriete avance 



^^^W on. couper 

| M court immcdiate- 
^j^-^H merit aux vocifera- 
1 tions des lecteurs 
^^^^J^^J nous 
core de s"en prendre lachement et 
gratuitemcnt a Billou. £a n'est pas 
specifiquement aux createurs de ce 
jeu, mais a ['ensemble des editeurs de 
simulation de golf que ce mini-coup 
de gueule s'adresse. Nous voyons 
chaque annee arriverleurs nouvelles 
versions et on se retrouve devant un 
jeu des sept erreurs, que ce soil d'une 
evolution a r autre ou d'une serie 
a une autre. Au moms, dans Ies do- 
maines du foot ou du basket, une 
amelioration de la technique el de la 
jouabilite est visible. 
Mais ne soyons pas betement rancu- 
nier, car apres tout, le niveau actuel 
des simulations de balle blanche est 
plutot eleve. D'ailleurs, au risque de 




gacher 1'insoutenable suspense 
de ce test, sachez que l'ceuvre de 
Microsoft est assez reussie. Son 
principal atout etant d'ofl'rir un pro- 
cluit riche et complet. 
A partird'un menu particulierement 
sobre, on commence par la tradition- 
nelle creation de son alter ego virtue!. 
Apparence, style et niveau de jeu. 



Les obstacles ont ete cultives avec amour, mais faudrait voir a se calmer. On n'est 



| pas sur un hippodrc 



I 
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choix des clubs, rien ne manque. 
Definissez cnsuite le type de paitie a 
laquellc vous souhailez parliciper, 
parmi la dizaine disponible (mises, 
jeti en equipe, etc.). N'oubliezpas de 
remonter vos chaussettes sur votre 
pantalon et vous voila fin pret pour 
parcourir \t green. 

C'estzouu! 

Et la, Microsoft Golf sait se montrer 
grand seigneur avec tout de meme 
sept parcours aux environnements 
relativement varies (impossible de 
se debarrasser de cette dominanle 
verte). lis offrent le lot habitue! de 
bunkers, etangs, Tlots et deniveles, 
perniettant une couvertiire exhaus- 
tive des situations existantes. Enfin, 
les conditions meteo, parametrables 
a volonte, devraient contribuer a 

I Btenvenue a ['atelier de fabrication. 
I On vous pretera un corps en bon etat, 
H des clubs et un style de feu. 



, __^ _ ^__ 
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uukhIu... 



A I'instar de la majorite de ses concurrents, Microsoft Golf propose 

plusieurs types de controle du swing. Le plus courant existe ici en 

version 2 ou 3 dies. Simple et precis, e'est le plus agreable a jouer. 

Le second, presentement nomme Swing Naturel, necessite 

que vous exetutiez un mouvement avant-arriere avec la souris 

pour determiner la force et la trajectoire du tir. Enfin le Swing 

de Simulation se fait sans reperes visuels. L'orientation 

et les effets sont definis manuellement. Baleze. 




Soyez prudent et sortez couverl. 
Avec les preservatifs Mulligan : " 
bunker ne passera pas par oioi. " 






Grand classique, le quadrillage de la zone 
de put! permet d'apprecier les denivetes pour 
mietix centrer le tir. 



pleinement satisfaire les amateurs 
de difficultes. 

L' interface est simple et complete, 
atitorisant tous les effets courants. Les 
donnees concernant Linclinaison du 
terrai.il, la distance ou le vent sont 
constamment affichees et trois vues 
permettentdesuivre Taction (arriere, 
aerienne et contreehamp). Mulligan. 
Tami des amateurs du monde enlier 



Chaque trou est precede 
d'un survol du trace agremente 
de petits conseils fort utiles. 
C'est tou jours sympa. 




est evidemment present, aecompagne 
de connaissances comme Gimmie. 
Les graphismes affichcnt comme 
toujours la qualite carte postale en 
800 x 600-65k et le syndrome clo- 
nage de vegetation reste disc-ret Le 
son se resume aux bruitages de la 
nature et a des commentaires anglais, 
pour une fois senses et intelligents 
bien qu'un pcu rcpetitifs et parfois 
gentiment moqueurs (entendre 
dix-huit fois «pitoyable», 5a finit 
par demoralise!"). 

Voila. voila, on se retrouve ati final 

avec l'archetype du jeu de golf. 

D'une technique quasi irreprochable, 

offre une approche simple et convi- 

ale pour un debutant, tout en restaut 



Hole 12 3 4 
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interessant pour le pro. Son exces 
de sobriete et de discretion est com- 
pense par un aspect jeu on-line tres 
developpe et 117 trous qui raviront 
les fanas. ■ 

P:-S. : S'il vous plait, messieurs les 
developpeurs, je sais que c 'est diffi- 
cile, mats essay ezd'innover pour la 
prochaine edition. Merci. 

Frederic Dufresne 



La feuille de score permet 

bizarrement de suivre 

les resultats de vos concurrents. 

Utile s'il y a foule. 



\\muiUmm 

Microsoft Golf est un produit tres homogene mais on ne peut 
s'empecher d'y trouver des carences, en comparison a 
d'autres jeux, notamment Tiger Woods 99. Plus dynamique, ce 
dernier nous plongeait directement au cceur de la competition 
grace a la presence d'un public. Sa vue en temps reel du choix 
du point d'impact innovait un peu. MG, lui, opte pour 
une approche sobre, plus britannique, qui manque un peu de 
personnalite. Cela ne retire cependant rien a ses qualites 
ptecitees qui devraient lui attirer un large public (/'aficionados. 
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5/ Small Soldiers, 
le film, utilisait 
de nombreuses images 
de synthese, Hasbro 
Interactive a oris 
le parti de sortir un jeu 
en 2D a I'heure de la 
3D a tout va. 
Alors essai transforme 
ou pas ? La reponse '' 
apres disseo 
petits bonshommes 
en plastique. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Hasbro Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 250 F. 

Genre action 

Config. mini. P100, 16 Mo 



Config. recom. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 



Small Soldiers 



Squad Eommaiider 



Petit mais... 



ous qui lisez ce 
texte, mefiez-vous 
I des jouets. Contrai- 
rement a ce que Ton 
pense, ils ont une 
ameets'animentdesquel'on aledos 
tourne. Moi aussi, au debut, j'etais 
incredule, comme vous. Maintenant 
je dois me rendre a 1'evidence. vu que 
j'ai ete attache a mon lit pendant mon 
sommeil par mes figurines Small 
Soldiers. Apres quelques hemes 
de captivite. j'ai appris qu'il y avait 
deux camps au sein des figurines : 
les Commandos a 1' aspect humain, 
revant de dominer la Terre, et les Gor- 
gonites, a F aspect bestial, luttant pour 




Une balle dans le lanceur, une petite 
pression sur I'interrupteur et vous voila affuble 
"un nouveau personnage. 



Vous ne serez pas toujours 
oblige de tuer tout le monde 
pour finir les missions, alors 
J sachez parfois etre discret. 



la preservation de la civilisation. 
Peut-etre arriverez-vous a prendre le 
controle des jouets et a me liberer, a 
moins que vous ne preferiez tenter 
d'asservirlaTeire.Selon voire choix, 
cela changera ies troupes que vous 
dirigerez et les missions que vous 
devrezresoudre. 

Action men 

Quel que soit le camp dans lequel on 
joue, on a le choix parmi six person- 
nages (trois au debut du jeu, mais au 
fil des missions, on pent en delivrer 
d'autres) aux caracteristiques diffe- 



rentes (arme. resistance, mouve- 
ment, vision). Le jeu est en 2D, en 
vuc de dessus et les decors sont ins- 
pires des differents lieux de missions 
(chambre a coucher, magasin de 
sport, etc.). Les graphismes sont 
mignons et clairs, ce qui permet de 
distinguer ses soldats. 
Bien que mesurant 15 centimetres de 
haut, les soldats n'en sont pas moins 
extremement competents : ils pen- 
vent prendre des objets (un seul a la 
fois), les poser, les lancer (pour les 
explosifs), activerdes interrupteurs et 
bien sur utiliser leurs armes. Les 
decors sont parsemes de bonus en 
tout genre (nouvelle recrue, clonage, 
energie supple mentaire, bouclier. 
bottes, jumelles, puissance de feu 





V Km at Pimm 



Small Soldiers : Squad Commander est un petit jeu qui se 
debrouille plutot pas mal vu son postulat de base (pas de 3D). 
II est certain qu'il ne fait pas le poids face aux grosses 
productions, mais comme son prix I'indique, il ne joue pas dans 
fa meme cour. II reste neanmoins un jeu agreable et ne souffre 
d'aucun defaut majeur. Loin de la 3D epoustouflante 
mais parfois creuse, voila un digne representant du fun 
et de I'efficacite des jeux en 2D. Apres tout, n'est-ce pas ce que 
/'on demande a un jeu en priorite ? 



3 




I Et vlan ! Une porte dans ta sale 
tele de Gorgonile. Un exemple 
d' interactivity avec les decors. 



accrue) et d'armes (dynamite, bombe 
et grenade). II y a parfois aussi 
d'autres objets. speciliques a la mis- 
sion, qu'il faut soit ramener, soit uti- 
iiser pour progresser. 

Briefing du colonel 

Le jeu reprend certains elements des 
jeux de strategic en temps reel : 
barres d'energie des personnages 
visibles, possibilite de selectionner 
plusieurs personnages. brouillard de 
guerre (meme si celui-ci est limite 
aux zones non-explorees), curseur 
changeant selon Taction possible, 
mais il reste porte sur Taction. En 
effet, nul besoin d'etre un gesfion- 
naire chevronne : vous avez au debut 
un certain nombre de personnages en 



reserve et si un de vos soldats venait 
a mourir, il vous suffit d'en prendre 
un nouveau dans le coffre a jouets, et 
ce jusqu'a epuiscment des stocks. Les 
cnnemis rencontres sont assez co- 
riaces et, eux aussi, ont des caracte- 
ristiques propres. II arrive ainsi que 
Ton se fasse tirer dessus par un en- 
nemi situe dans le brouillard. car il 
dispose d'une vision supericure a 
celle de ses soldats. Par contre, on 
peut regretter le fait qu'ils ne reagis- 
sent pas si on leur lance des explosifs 
de loin : la logique aurait voulu qu'ils 
se deplacent et aillcnt voir qui venait 
les agresser. Enfin, ce petit probleme 
en compense un autre : on lance les 
explosifs sur la case visee et non pas 
sur Teunemi cible, ce qui reserve par- 
fois de mauvaises surprises une fois 




L'ennemi est redoutable 

en un contre un. Une seule 

parade : soyons lache et 

attaquons a cinq contre un. 



Voyons voir quel bonus je vais 
bien pouvoir prendre. Et dire 
que je ne peux choisir qu'un seul 
objet. 




que lout le monde s'esl deplace. Pour 
corser le tout, les decors contiennent 
de nombreux pieges (bombes, lasers, 
couteaux suisses, etc.) qui necessitent 
un controle individuel des soldats 
(Vexcc]\cnt pathfinder n'evite pas les 
pieges) ainsi que des coffres h. jouets 
generateurs d'ennemis (que Ton peut 
detruire). Juste un petit mot sur la 
bande son qui, sans etre desagreable, 
n'estpas trati seen dan te. En conclu- 
sion, Small Soldiers est un bon petit 
jeu. pas un de ceux qui revolutionne- 
ront la micro mais avec lequel vous 
aurezplaisirajouer. ■ 

Pierrick Bellon 
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Les licences se suivent 
et ne se ressemblent 
pas ! Cette fois-ci, 



c'est au tour 



des quatre affreux 
jojos de South Park, 
LE cartoon trash de la 



d'envahir nos PC oour 



South Park 



ont tue Kenny 



p 



h my God, they 

killed Kenny ! » Si 

ce cri de ralliement 

ne vous fait pas 

trembler dans vos 

chaussettes. preparez-vous a un sacre 

cours de recyclage. Depuis bientot 

deux ans, il retentit chaque semaine 

dans South Park, dessin anime aussi 

subversif que .sale, bete et mediant. 




invente par deux sales monies attar - 
des. Matt Stone et Trey Parker. En 
gros, les aventures de quatre gamins 
de huit ans dans une petite ville 
lamentable eomme FAmerique en 
compte tant, South Park, sorte de trou 
du c... du monde enfoui sous les 
neiges du Colorado. Totalement 
degeneres, fachos, violents, voire 
meme cannibales, les habitants de 
South Park voient s"abartre sureux 
catastrophe sur catastrophe. La ville 
a ete successivement rasee par un 
monstre au eroisement de Godzilla et 
Barbara Streisand, attaquee par les 
Roswell, terrorisee pai" un violeur de 
poules... Si les habitants s'en sortent 
chaque ibis a peu pres, ils ne le doi- 
venl qu'a F intervention de nos quatre 
ganiements, aides de Chef, le cuistot 
noir de lacantine scolaire, donjuan 
redoutable (double par Isaac Hayes 
en V.O.)etseuladulte a peu pres nor- 
mal du coin. Succes oblige, un jeu 
video South Park etait a peu pres 
inevitable, espere autant que redoute 




du meilleur gout, veritable havre 

de paix et d'amour dans 
ce village de laches... 



par les fans. Allait-on retrouver nos 
petits bonshommes aussi betes et era- 
dos que sur le petit ecran '? 

Ramassis oe debiles 

Eh bien oui ! En plus des jeunes 
heros, tous les habitants debiles de ce 
trou ranee sont au rendez-vous. Et 
cette fois, c'est aux films catas- 
trophes, a la mode Fan dernier, que 



Format CD-ROM PC 
Editeur Acclaim 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre quake-like/shoot 
Config. mini. PI 33, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P200, 64 Mo 
de RAM. CD-ROM 8x. 3Dfx 



Problemes renc 

quelques retours 



Ca y est, la dinde mutante attaqui 
Appuyez sur iAlt> pour une surprise 
tres caca-boudin 




I7B I 




Stone et Parker s'en prennent. Un 
astero'ide s'approchaat dangereuse- 
ment de la Terre deregle le compor- 
tement de certains de ses habitants 
les plus paisibles. C'estdonc al'as- 
saut conjugue de dindes mutantes et 
de vaches folles que Kyle, Cartman, 
Stan et Kenny vont devoir faire 
face ! Heureusement, l' arsenal dont 
ils disposent est a la hauteur, jugez- 
en plutot: boules de neige. balles an 
prisonnier, pistolet lance-debouche- 
chiottes, mitrailleuse a eponges... Si 
on avait eu ca pour Unreal, on I'au- 
rait fini en deux jours ! Eh oui South 
Park est un quake-like, largement 
matine de shoot. Vous devrez tout de 
ineme realiser certains objectifs. 
comme retrouver vos copains, 
mettre la main sur Chef (toujours en 
galante compagnie) pour com- 
prendre ce qui se passe... Ceux qui 




ne connaissent pas le dessin amine 
risquent d'etre surpris par les gra- 
phismes et de les juger honteuse- 
ment depouilles, voire bebetes. 

Mauvais gout irreprochable 

lis respeetenl en fait scrupuleusement 
1' animation et le dessin de South 
Park, moches et mal fichus, aux anti- 
podes des productions chiadees et 
politiquement correctes genre Dis- 
ney ! South Park, Deeply Impacted 
n'est pas de meilleur gout que la 
serie ! Chaque impact sur un ennemi 
est ponctue de « You bastards ». 
« Kick Ass » et autres « Bitch » a faire 
rougir Duke Nukem lui-meme (sur la 
version testee, les voix n'etaient pas 
doublees) ! Pour autant. South Park, 
lejeu, n'est pas parfait, loin de la. La 
vuc subjective, tout d'abord, est assez 

En bons gamins americains de base, 

nos petits amis se regenerent en avalant 

des saloperies bien grasses... 



mal realisee. Neuf fois sur dix, 
on prend des coups sans voir le cou- 
pable. Ensuite, si les couleurs 
primaires changent un pen de l'am- 
biance glauque systematique des 
quake-like nomiaux, le cote repetitif 
des decors ne ravira que les aficiona- 
dos pur et durs. Enfin et surtout, ce 
n'est fmalement qu'un shoot, a la 
sauce South Pork, mais quand 
meme ! Au bout de la eentieme diode 
ratatinee, tout cela finit par etre un 
peu repetitif. Hilarant pour [csfans. 
South Pa]"k risque fort d'ennuyer tous 
les autres, meme si le Multijoueur 
promet d'etre gratine (avec Death- 
matchs a la ventouse ou a la boule dc 
neige parfumee au caca...). N'em- 
pecheque moi.j'y retourne ! ■ 

Remv Goavec 



Ouand je vous disais que Chef 

etait un tombeur. Admirez la deco 

tendance celrbataire 

et le descente de lit ntigreu... 




VhmaiRiMY 



Attention, les trois etoiles ne sont valables que si vous etes 
aussi des fondus de South Park, la serie. Dans le cas contra/re, 
disons quej'ai mis deux etoiles et ne gaspillez pas votre 
argent ! En effet, quiconque ne prend pas son pied dans cet 
univers delirant va vite trouver faction repetitive et les decors 
minables. Les autres vont encore jouer les debiles legers en 
rigolant tout seuls devant leur ecran, en passant d'une quete 
stupide a un combat caca-boudin. Dommage toutefois que la 
realisation nous gache parfois le plaisir ! 
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Dans la serie «Allons 
sauver le monde des 
mediants sous la belle 
banniere etoilee », 
Microprose nous 
ressuscite Top Gun, 
soft de combat aerien 
tire d'un hit 
hollywoodien des 
annees 80. Attention 
au mechant crash, 
les ennemis vous 
guettenten plein del... 



Format CD-ROM PC 
Ecliteur Microprose 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre simulateur de 
combat aerien 
Config. mini. P133, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P200, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 
Version testee 
master angiais 
Problemes rencontres 
difficult.es avec certaines 
cartes Voodoo 2 



Top Gun 2 

Hornet's Nest 

Le retour de Maverick 



averick, vous 
vous souvenez ? 
Mais si, le petit 
miuet incarne 
par Tom Cruise, 
pilote genial mais chien fou et asocial 
qui finit quand memc par empecher 
la Troisieme Guerre mondiale a la tin 
du film ! Ah, vous voyez ! Meme les 
plus jeunes 1'ont forcement vu a la 
tele, avec son tube FM simpeux et 
son heroine blonde et potiche. Eh 
bien tant mieux, car chez Microprose, 
on a decide de faire appel a notre 
memoire pour nous le faire ineamer, 
le petit genie du manche a balai. Et 
du genie, il va nous en falloir parce 
qirunefoisde plus. 9a va etre a nous 
de sauver le monde. Rassurez-vous, 
pas de pctits hommes verts en vue. 
Ici, on fait dans le serieux, et les trois 
campagnes qui nous sont offertes 
sont des plus « realistes ». On com- 
mencera done par eparpiller un gene- 
ral russe qui a pete les plombs, avant 
de s'attaquer aux villains trafiquants 




Mmmmh. filer comme urte fleche 
argentee vers le del, avec un Mig 
irakien aux fesses, le pied ! 



de drogue d T Amerique Centrale, pour 
finir par latter la tranche de I'indis- 
pensable Saddam Hussein. De toute 
evidence, les scenaristes n'ont pas fait 
dans la dentelle, et les anti-Ameri- 
cains vont vite pousser un coup de 
sang ! D'autant que cet aspect est dur 
a oublier, les missions etant precedees 
de sequences cinematiques tres reus- 
sies. quoique legeremeul militaristes 
(dans lesquelles Tom Cruise, trop 
cher, brille evidemment par son 
absence...). Entre les briefings, les 
fausses infos tele sur la situation 



intemalionalc et les resumes d'objec- 
tifs tres complets, 1'ambiancede Top 
Gun se sime quelque part enue Alerte 
Rouge et Rainbow six. Rien que du 
tout bon, done et Ton aborde la pre- 
miere mission le sourire aux levres. 

Fluidite impeccable 

Vous vous retrouvez vite aux com- 
mandes, pret a decoller du porte- 
avions. Pas de panique. Top Gun 
remplit a merveille son contrat de soft 
;rand public. Les actions ont ete sim- 





La vue exterieure est celle qui donne la plus grande sensation de vitesse. 
Mais pas la plus grande precision ! 



plifiees au maximum afin tie rendre 
le jen paifaitement jouuble pour un 
debutant. C'est meme impression- 
nant de facilite et de fluidite. Votrc 
avion glisse dans les airs, se faufile et, 
si l'impression de vitesse n'est pas 
fantastique. elle est compensee par 
une formidable sensation de liberie. 
Meme an clavier vousn'avez jamais 
1' impression de dinger un sabot. Les 
mouvements sont paifaitement doses 



La, le but est de descendre 
un helico bourre de cocaine. 
II est recommande de retenir 
sa respiration ! 




et une pression siu" les fleches fait 
reagir 1'appareil sans pour autant 
vous envoyer dans le decor. C'est 
pourtant a partir de ce moment-la que 
le sourire se fige un peu, surtout 
quand on commence par la campagne 
siberienne, aux decors particuliere- 
ment minimalistcs. De la glace, de 
Feau, encore de la glace, quelques 
vagues hangars... On ne s'est pas 
foule au niveau des graphismes ! Les 
ennemis ont hcureusement fait Fob- 
jet de plus de soins, les fregates a 



abattre sont fines et offrent un bon 
niveau de detail. Mais que faction est 
poussive ! En depit d'une voix off 
agreable et intelligente, les sons ont 
ete reduits au strict minimum, ce qui 
n'aide pas a la monteed' adrenaline. 
Mais surtout, les combats, dont la 
majorite se passe d'assez loin, ne sont 
pas toujours palpitants. En fait, vous 
et vos ennemis vous battez par ordi- 
nateurs de bord interposes. Les mis- 
siles a tete chercheuse sont tres 
difficiles a semer, tant pour eux que 
pour vous. Les amateurs de dogfights 
risquent done d'etre tres frustres, du 
moins par ceite premiere cainpagne ! 
La plus passionnante est sans doute 
celle d"Irak, les pilotes de Saddam 
Hussein se tnontrant particulierement 
teigneux et casse-cou. La, pas de pro- 
bleme de motivation. Conclusion: 
Crop facile et trop depouille pour vrai- 
ment convaincre, Top Gun permet 
quand meme de se faire agreablement 
les dents - avant de se lancer dans 
European Air War par exemple ! ■ 
Remy Goavec 



L'AVISfff Bemy 

le I'admets, Top Gun n'est pas loin de valoir 3 etoiles, 
ma/s la premiere campagne, en Siberie, est vraiment trop 
poussive ! L'lrak et la Colombie, nettement plus riches en 
dogfights, remettent un peu les pendules a I'heure, mais au 
bout de dix missions mortelles quand meme. En voulant mettre 
ce/eu a la portee de tous, Microprose a place la barre trop has 
et nous propose un jeu aux combats trop ternes. Dommage, 
car le contexte avait ete particulierement bien soigne et la 
realisation technique est pour le moins exemplaire. 



fe viens de me faire 

descendre par les Irakiens, 

Bill ne va pas etre content ! 

Trouvez-moi Monica ! 
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L'humour et la mort 
ont rendez-vous. 
Les vers les plus 
hargneux du PCsont 
de retour avec leurs 
vannes au napalm, 
leur artillerie et leurs 
reglements de compte. 
Depuis le dernier 
episode, ils ont pu 
affiner leurs 
techniques de combat : 
tuez-les tous. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microprose 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre strategie et humour 

Config. mini. P100, 8 Mode 

RAM, CO-ROM 2x, Win 95 

Config. recom. P133, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x, carte son 

16 bits, carte video 2 Mo 640 x 

480 SVGA 

Version t 

beta 

Problemes rencontres : 

biocages, retours sous Windows 



Worms 



'suis ver ! 




uoi de plus desarme 
qiTun ver? N'est-ce 
pas attendrissant, ce 
petit etre sans defense 
qui passe son temps a 
manger de la terre ? Humble lombric, 
discret maillon de la chatne alimen- 
taire. Ah, certes, il sert surtout de 
repas aux autres... Attendrissons- 
nous un instant sur le destin du ver 
qui regarde 1* inaccessible etoile 
briller dans le ciel. Et se laisse bete- 
ment picorer par la poule qui passait 
par la. Mais ne vous y fiez pas, tous 
les vers n'ont pas une vie aussi 



banale. Ii y en a qui ont la rage au 
ventre, gare a ceux qui viendraient 
leur chercher des noises. Prenez ceux 
de Team 1 7 par exemple. Faut pas 
rigoler avec eux, la guerre est leur 
metier. Vous en lachez une poignee 
dans la nature et ils vous refont Apo- 
cahpse Now en trois minutes. 
Alors bon, les habitues connaissent 
deja. Ce savant melange de Rambo et 
de Lemmings sous convert de strate- 
gic balistique a deja fait ses preuves. 
Nous avons toujours affaire au meme 
concept, a savoir des equipes de vers 
qui s'affrontent au tour par tour a 



Armageddon 



l* aide d'armesef d'outUsinvraisem- 

blables dans des decors hauts en 
couleur. La difference consiste exclu- 
sivement dans les nouveautes : nou- 
velles armes, nouveaux decors, 
nouvelles missions et options. 

De la chair fraiche 

Vous aurez done 1'inquietant privi- 
lege de ravaler la facade de vos vis-a- 
vis avec, entre autres, une bombe 
chimique, un test nucleaire indien, un 
arc . . . Allez, je vous en balance deux 
trois comme ca en guise d'amuse- 
gueule : la vache folle, le cocktail 
Molotov, la douche de cageots, le 
fameux lance de mouton explosif. 
6 joie des ebattements en plein air. 
vous pourrez incendier vos ennemis, 
les griller au lance-tlamme, les viser 




Et voici le superum moutonis 
volantus, plus vulgairement 
appete le super mouton volant. 
Sommes-nous peu de choses. 



I Les differentes options de jeu pour un seul ioueur : partie rapide contre 
I lorciinateur, disciplines d'entrainemertt, missions et match a mort. 
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Vous avez des aptitudes 
speciales pour partir a I'assaut 
du decor. Pour un peu on se 
croirait chez les Fraggles Rock. 



au laser, vous pourre?, les exploser au 
missile a tete cherchcuse. leur cha- 
touiller le bulbe au chalumeau, et plus 
si affinites. Le tout dans des niveaux 
plus nombreux ct plus varies, sous les 
commentaires de vos troupes. 
Un mot a ce propos, pour une fois, les 
voix francaises ne sont pas trop mal. 
Ces boitgres de vers sont devenus 
bien loquaces. Imaginez un petit lom- 
bric, avec une voix de lilliputien 
castrc, qui vous sort: «J'te ferai la 
peau » ou « Tu vas 1 ' regretter » dans 
la fievre du combat. Comment vou- 
lez-vous ne pas rire lorsqu'un de vos 



vers vous traite de «. traitre » parce que 
vous venez de lui tirer dessus. Vous 
revoyez d'ailleurs certaines actions 
sous les applaudissements de la foule. 
Voila qui donne a la guerre un cote 
reality show delicieusement cynique. 

Tout n'est pas rose 

Rien n'est parfait en ce bas monde, 
et puis j 'aime bien chercher la petite 
bete (sije puis dire). Surtoutpourun 
jeu comme celui-la qui, il faut bien 
le reconnaitre. denote avec merite 
du reste de la production. Alors, 
allons-y, critiquons. Ce qui m'a, 
moi, personnellement gave, c'est la 
dirliculte du jeu. Certes, avec un peu 
de perseverance ca se regie, mais il 
n'en reste pas moins que nombre de 
niveaux sont tres (trop) techniques. 
Quand on se retrouve a viser une 
cible a 1 ' autre bout du decor, tout en 



Oh ! Toutes les jolies options, 

lei vous pouvez constituer voire 

equipe, verifier ses performances, 

modifier des armes, etc. 



tenant compte de Tangle, de la force 
et du sens du vent, ca devient pe- 
nible. Autre probleme, les temps de 
chargement entre les sequences 
d'entrainement. Chaque fois que 
vous perdrez - et croyez-moi vous 
perdrez - vous en arriverez a sortir 
du stage a deux secondes de la fin 
(les niveaux sont pour la plupart en 
temps limite) afin d'eviter tout le 
tralala de la cercmonie de voire 
propre echec. Enervant. Surtout que 
les en train em en ts ne sont pas fa- 
ciles, faciles. Qa doit etre le cote 
strategic du jeu. Qu'il est long et 
laborieux Tapprentissage de la stra- 
tegie « verdeterrienne », meme chez 
l'annelide debase. ■ 

Noel Chanat 



Voila mon equipe : Nis, Ou, Du 
Micelle et les autres 
lun jeu amusant et instructif 
consiste a rajooter le mot ver 
avant chacun de leur nom). 



liammm Emit 

^ ^a commence vraiment a 
i faire beaucoup. On ne 
compte plus les edlteurs qui 
nous pondent des suites sans 
apporter grand-chose a la 
premiere version. Worms 
Armageddon est de ceux-la, 
Aucune amelioration 
graphique, aucune 
amelioration des cartes 
(certaines sont moins 
pratiques) et les rares 
nouveautes sont quelques 
armes sans reel interet. Alors 
d'accord, c'est toujours aussi 
drdle, c'est sympathique en 
Multijoueur, mais ce n'est pas 
suffisant pour justifier I'achat 
de cet enieme episode 
de guerrilla rampante. 



Le raid aerien au napalm, ca fait 

tres mal. Par ici la bonne soupe, y 

aura pas de jaloux. 




L'AVISfffilfffft 



• 

• 
• 



C'est un retour reussi. Worms Armageddon sera surtout 
apprecie par les aficionados des precedents volets. Les autres 
devront avoir un penchant pour la strategie enfantine 
et un solide sens de I'humour. Personnellement, je me suis bien 
marre. Seul ou a plusieurs, on se laisse prendre au jeu. 
Bien sir, le jeu prend tout son piment a plusieurs, via te mode 
Multijoueur encore ameliore ou I'acces a Internet avec 
Wormnet, mais les vers solitaires auront de quoi faire entre les 
nouveauK modes d'entrainement et les nombreuses missions. 
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Attention, d'infernaux 
bolides prennent 
le controle de nos PC 
lis roulent dans tous 
les sens, sont armes 
jusqu'aux dents et 
demolissent tout sur 
leur passage, 
genre d'engin a ne pas 



mettre entre toutes 



les mains, surtout si 
elles sont feminines. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Psygnosis 
Sortie mars 
Prix env. 370 F 
Genre action/course 
Config. mini. P166 MMX, 
32 Mo de RAM, carte 3D, 
Win 95 

Config. recom. Pll-400, 
64 Mo de RAM, Voodoo 2, 
12 Mo, Win98 



manette, blocage 
tableaux de result 
changements de ' 



Rollcage 

Fern me au volant 






e voudrais tout d'abord 
remercier mon chef de 
rubrique (Cedric) qui aeu 
1'idee luniineuse de me 
rcfiler un jeu de bagnoles, a 
moi qui suis encore plus mauvaise 
conductrice dans le virtue! que dans 
la realite (Ndlr : normal pour une 
nana...). Me mettre entre les mains 
des engins comme ceux de Rollcage 
releve de Finconscience la plus totale. 
Pour commencer, ca roule a 
400 km/h. Ensuite, 9a possede tout un 
attiraii d'armes de destruction mas- 
sive. Bref. il ne fait pas bon se trouver 
sur mon chemin quand je suis au 
volant d'un de ces bolides. Remar- 
quez, je suis bien dans I' esprit du jeu 
qui, de toute evidence, ne s'adresse 
pas a un public de puristes. Vous me 
direz que pour toutes les courses de 
voitures, l'objectif est d'arriver pre- 
mier. Mais je vous repondrais qu'il y 
a maniere et maniere d'y arriver. Et 
ici, tous les moyens sont bons. On 
joue plus dans la categoric bounins 
que dans la finesse. 

POUSSE-TOIDELA... 

II faut dire que les developpeurs de 
Rollcage ont tout fait pour que ca 
saute et que ca explose dans tous les 
sens. Les vehicules sont indestruc- 
tibles et les accidents n'ont aucun 
effet sur leurs performances. Ensuite, 






ces engins defient constamment les 
lois de la gravite, roulant sur les 
parois, les murs, voire les plafonds 
des tunnels et autres elements du 
decor. De fait, il est impossible de 
sortir de piste : y en a pas. Ou 
presque. Ce qui n'empeche pas de se 
retrouver en rade sur le bas-cote apres 
un atterrissage mal controle. Mais 



n'est pas I'image qui est 
'envers mais bel et bien le pilote. 
L'atterrissage va etre rude. 
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Belle courbe a 350 a I'heure. 

Vaut mieux pas se planter, sous peine 

de finir en boite. 



comme si tout ceci ne suffisait pas. il 
est cgalement possible, a l'aide de 
missiles ou tout simpleinent de son 
pare-chocs, de faire s'ecrouler cer- 
tains elements du decor (immeubles, 
rochers), le tout pourralentiiTadver- 
saire. Ajoutez a ceci les huit bonus 
qui vont du turbo au verglas en pas- 
sant par quelques missiles, et vous 
mesurez I'etendue des possibilites qui 
s'offrent a vous pour eclater le voisin. 
Le tout sur vingt circuits se repartis- 



L'endroit a lair calme et 
tranquille au soleil 
couchant. Pourtant <;a n'a rien 
d'une balade louristique. 
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le p'tit Francois recherche desesperement 
la p'tile Vasmine de Malibu, Mais la plage 
iemble deserte. 




Depart du circuit en zone 

industrielle. |e vais 

prendre une usine sur !e pare-brise 




sant clans quatre univers difterents : la 
plage, la ville futuriste, la zone indus- 
trielle, et les mondes exterieurs, qui 
tessemblent assez au Colorado. 
En mode Course, on a acees a trois 
championnats differents qui font un 
total de 10 circuits, sachant qn'il faul 
finir premier pour acceder au sui vant. 
En mode Arcade, il est possible de 
s'essayer sur la quasi- totalite des 20 
circuits. A ceci s"ajoute le conlre-la- 
montre et le circuit d'entrainement. 
On a egalement le choix entre six 
pilotes etl'engin qui leur correspond. 



La difference se fail surtout sentir au 
niveau de la vitesse et de F accelera- 
tion des vehicuies. 

...quej'm'ymette 

II est clair que les concepteurs de 
Rollcage ont avant tout privilegie 
Taction. Mais, ils ont oublie quelques 
petits details qui donnent Timpres- 
sion d'un jeti mal fini. Tout d'abord, 
il n'y a aucune carte de circuit. Resul- 



tat, sur les plus compliques d' entre 
eux, on se refrouve en permanence 
coince dans des culs-de-sac, ou Ton 
passe a cote de raccourcis. Les deux 
vues proposees ne nous permettent 
pas d'avoir une idee d'ensemble de la 
situation. Ensuite, bien que nos 
engins frolent les 400 km/h, on a par- 
fois la desagreable impression de ne 
pas avancer a plus de 110. Ils ont 
aussi oublie que la techno en fond 
sonore ne suffit pas a donner une 
impression de vitesse. Enfin, le mode 
Multijoueur (ecran spline), qui auraft 
du etre un vrai plaisir, est plutot labo- 
rieux, que Tecran soit divise horizon- 
talement ou verticalement. Le champ 
de vision est beaucoup trop reduit 
pour que Ton puisse exploiter toutes 
les possibilites du decor. 
Malgre ces quelques defauts, Roll- 
cage est tout de meme le jeu ideal 
pour se defouler un bon coup, d'au- 
tant qu'on peut exploiter pratique- 
ment tout l'espace, ce qui est son 
principal atout. Une course de voi- 
tures ou Ton n'est pas oblige de tes- 
ter dans les rails, pourvu que Ton aie 
envie de jouer au train. Et 9a, c'est 
pasgagne... ■ 

Anna Grimault 




L'AVISflfita 

-JL // est certain que Rollcage ne satisfait en rien les amateurs 
de pilotage intelligent et realiste. Ce n'est pas son objectif. 

rT Par contre, les autres peuvent peut-etre y trouver 

leur bonheur. fa parr dans tous les sens, les voitures font des 
figures incroyables, bref, yade faction. Mais le jeu souffre 
d'un certain nombre d'imperfections qui lui donnent un air 
d'inacheve. Dommage car si I'on a un peu I'impression de jouer 
a Wipeout, /'/dee de mettre a profit I'ensemble du decor 
est plutot bonne. Reste qu'on s'ennuie. 



Un petit saut pour la forme, 
histoire de s'entrainer. J'vous 
rassure, y a pire un peu plus loin. 



II y a hutt bonus differents 

a recuperer pour nous aider 

a terrasser ladversaire. 

Faut pas les rater. 




► Pas de manette 
» Sensations de vitesse 
• Pas de carte des circuits 



183- 



C'est trop bien d'etre 
pilote. Conduire 
des monstres a des 
vitesses hallucinantes 
sans risque 
de contravention, 
la gloire, I'argent. 
Et aussi les accidents, 
les murs en beton, 
les moteurs qui 
explosent... Hum, c'est 



trop bien d'etre 
pilote virtue!. 
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Peugeot Sport \ 

Grand Touring 



Des chevaux et des hommes 



a course automobile, 
c'est un domaine 
classique du jeu. Cela 
doit faire plus de 
quinze ans que des 
amas de pixels nous coupent la 
route, d'une magnifique queue de 
poisson, dans le secret espoir de 
nous envoyer visiter le bord de 
Tecran. Pourtant, les concepteurs de 
jeu parviennent encore a se renou- 
veler. avec en ce moment, une ten- 
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Format CD-ROM PC 

Editetir Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre course de 'ouatures 

Config. mini. P166, 32 Mo 

de RAM, CD-RO" *- ""- nc 

carte acceleratr 

Config. recom. P200, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 12x 



La meute vous poursuit en formation 

serree : la moindre erreur 

et c'est une retrogradation en 

derniere place. 



dance a l'exploitation de la veine du 
Grand Tourisme. C'est aujourd'hui 
Empire qui s'y colle. 
Au menu, vous aurez le choix entre 
une formuie Arcade, enrichie au 
chronometre «a la check point », 
accompagnee d n un realisme de 
conduite allege, et une formuie Simu- 
lation. Cette derniere vous propose en 
entree des lecons de conduite et des 
courses uniques, suivies d'un cham- 
pionnat aux quatre categories en plat 
de resistance. 

Question voitures, pas moins de 10 
modeles sont disponibles avec en 
prime, pour nous petits Francais, la 
Peugeot 406 ST. Merci M. Marke- 
ting. Pour le reste, nous retrouvons 
les habituelles Ferrari, Viper et autres 
monstres sacres (on joue les biases 
mais ca laisse reveur). Chaque vehi- 
cule est paramctrable surplus d' une 
dizaine de points (tenue de route, 
hauteur du chassis, etc.) qui affectent 
reellement leurs performances. 
Les courses se font a travers quatre 
environnements varies (ville, mon- 
tagne, etc.) qui proposent chacun 
deux traces avec une portion com- 
mune, soil huit circuits de base. Ajou- 




L'ecran de selection 
des voitures permet d'effectuer 
des reglages personnalises 
et de choisir I'habillage. 



tez un mode Miroir et deux pistes 
cachees pour obtenir une duree de vie 
d'autant plus raisonnable que les 
conditions meteo (pluie, neige, nuit) 
sont gerees (style Holiday on Ice). 

C.C.,Km/hetI.A. 

Pour les graphismes, no pwbiemo : 
la modelisation des tutures est reus- 
sie, avec transparence et reflets, 
ie decor affiche un environnement 



Lecole de conduite propose 

quatre epreuves qui s'averent utiles 

pour s'accoutumer a I'etrange 

maniabiiite de 
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Sans etre revolutionnaire, Grand Touring pouvait pretendre 
a un bon resultat. La qualite technique, l'LA.„ la ricbesse 
generate des options, tout cela constituait un ensemble 
attrayant. Malheureusement, desproblemes dejouabilite 
ettfe finition viennent tout gacher. Une appreciation peut-etre 
severe mais I'inevitable comparaison avec Viper Racing 
Sjisans equivoque : GT ne fait pas ie poids. Affiner le modele 
de conduite et regler le niveau de difficuite auraient ete 
preferables a {'introduction d'une nouveile voiture. 




Jizarrement, I'eclairage de 
la pluie que pendant la nui 



varie et riche sans que ['animation 
ne s'en ressente. L'impression de 
vitesse est bonne meme si le comp- 
teur a tendance a l'exageration 
(«Les compteurs mentent ! », 
commeje 1'expliquais al'agent qui 
m'a colle une prune). L'aspect 
sonore est plus commun, avec des 
bruits de moteur tres moyens mais 
des musiques entrafnantes. 
Bref, Grand Touring sent le jeu bien 
sympa. Le probleme, c'est qu'il 
soulTre de nombreux defauts, perils et 
gros. Commencons par le modele de 



conduite. Passe encore que les ven- 
tures soient difficiles a maltriser, Ten- 
trainement y remedie, mais il est 
quasiment impossible de passer un 
virage en derapage controle. La 
caisse adhere parfaitementjusqu'aun 
certain point, puis part en tete-a- 
queue sans espoir de recuperation. Ce 
n'est plus du Grand Tourisme mais de 
la Fl . Faut s'habituer. 
Ensuite, le niveau de difficuite est 
assez incroyable, et pas a cause de la 
conduite. Les seules voitures dispo- 
nibles en debut de jeu sont la Peugeot 




J Conduite sous la neige. D'accord, i;a ne se voit pas mais croyez-moi, ca se sent, 
it par oil la sortie ? 



et une berline. De bons vehicules 
mais qui ne font pas ie poids face a 
des Lamborghini ou des Viper. On se 
rabat alors sur les courses par catego- 
rie mais la encore, les adversaires 
sont redoutables. Seul salut: le 
niveau amateur. 

Enfin en vrac, sur les neuf vues dis- 
ponibles, seules deux sont jouables : 
arriere et ras du soi, adieu le cockpit 
et ses sensations. Pire, il n'y a pas de 
retroviseur pour controler les depas- 
sements. Les temps de chargement 
sont longs, les traces trop courts et les 
degats sont pris en compte mais n 7 ap- 
paraissent pas sur la carrosserie. 
D'accord, tout n'est pas noir, TLA. 
des concurrents est tres bonne : cer- 
tains commettent des fautes. d'autres 
roulent prudemment. J'ai meme vu 
une Dodge se decaler sur la gauche 
pour remonter le peloton qui freinait 
al'approche d'un virage. commeun 
joueur. Peugeot Sport Grand Touring 
a du potentiel mais ses qualites ne 
parviennent pas a combler ses de- 
fauts. Un plaisir limite malgre un 
excellent habilJage. ■ 

Frederic Dufresne 




C est sur ce genre de longue 
ligne droite que les grosses 

caisses recuperent votre avance 
cherement gagnee. 



Les reparations au stand sont 

automatisees, mais le temps que 

vous y passez reste a votre 

endere discretion. 
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Small Soldiers • 

GlobDtecli Design Lab 




Bastes 38 

edits wSSSBBBIntemtm 

Un jeu de baston ou I'on peut creer 
son personnage de toutes pieces, et 
oil Ton peut se servir des elements 
du decor, voila des idees 
interessantes. Malheureusement, la 
realisation de ce softa ete baclee : 
bugs graphiques, gestion des 
collisions folklorique, choix limite des 
coups. Si I'on ajoute a cela le fait que 
la repetition de deux mouvements 
suffit pour finir le soft et qu'au bout 
de cinq minutes la lassitude vous 
gagne, nul doute que vous mettrez 
votre argent ailleurs. ■ P.B. 



Great Britain 
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A66-BB flight SlmlatBP 88 
SBFEB-BBMPE 

tffl prists 2 

Amis anglophiles, rejouissez-vous ! 
Cette fois-ci, Take 2 nous emmene a 
nouveau au-dessus de la riante 
campagne du sud de I'Angleterre. Aux 
commande5 de jolis coucous faciles a 
prendre en main, vous allez pouvoir 
danser dans les airs au-dessus des 
vaches folles, et meme profiter de 
nouvelles cartes de la capitale 
rj' Albion. Certes, le beau temps n'est 
pas toujours au rendez-vous, et les 
poussees d'adrenaline peu 
nombreuses, mais il n'y a pas que le 
Pacifique Sud dans la vie ! ■ R.G. 
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Dangerous Airports •• 
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Mf-ufl flight SimstotBF 38 
SBrEB-BBMPE 

etHls par Ibe Associates 

Histoire de reveiller un peu I'interet 
de ceux qui auraient tendance a 
s'endormir aux commandes, 
Dangerous Airports leur propose 
d'essayer leurs talents sur les pistes 
les plus casse-gueule du monde. 
On appreciera le niveau de detail 
des aeroports, le realisme des 
bourrasques de vent et I'utilisation 
intelligente des releves 
geographiques. Dommage toutefois 
de ne pouvoir profiter que de quatre 
types d'appareils, dont deux 
Cessna bien sur. Pour casse-cou 
certifies uniquement. ■ R. G. 
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HM-sb flight SiBiBlatBF SB 

WBMUPB 

sSitegarMsiS 

Nous faire depasser la vitesse du son 
aux commandes d'un Concorde, voila 
une idee qu'elle est bonne I 
Dommage que personne n'ait 
seulement commence a I'exploiter 
dans cet add-on. Installation prise de 
tete, graphismes tristounets, 
impression de vitesse a peu pres 
nulle, missions trop peu nombreuses, 
pas grand-chose de bon a sauver 
dans cette simulation, a part le 
cockpit bien detaille et le nez qui 
monte et qui descend. Une simulation 
qui ne creve ni les nuages, 
ni le mur du son. ■ R. G. 
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La nouvelle 
technologie RS ENGINE 
permet la compatibilite 
du volant sur les 
differents supports de 
consoles exlstants: 
Playstation, Nintendo 64, et PC. 

*Boutons HYPER programmables. 

*Volant de course compact avec 
rayon de virage de 250°, 

Prise de volant rembourree. 

*Leviers de changement de 
Vitesse PAPILLON style FT . 
Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base 
surdimensionnee. 

*Modes de commande 
analogique et numerique. 



PLAYSTATION est une marque depostic par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposes par NINTENDO 
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HALF-LIFE 



Decidement, vons n'etes pas raisonnable. Faire sauter 
un echantillon de matiere incoruiue et ouvrir line breche 
dans l'espace-temps ! Maintenant, il va falloir que 
vous sauviez l'humanite. Heureusement que je snis la pour 
vous niontrer le cheinin... 



Anormalous materials 

Penetrez dans le hall et parlez au garde der- 
riere son bureau. Prenez la premiere a 
droite dans le couloir, puis encore a droite. 
Appuyez sur le bouton de la console et des- 
cendez enf iler votre combinaison. Avant de 
partir, allez voir votre easier : vousytrouve- 
rez une recharge d'energie. Suivez le cou- 
loir jusqu'a I'entree du laboratoire et 
prenez I'ascenseur. Une fois arrive, parlez 
au groupe de savants qui vous attend. Pre- 
nez le second ascenseur. Montez I'echelle et 
attendez que 1'instruction d'appuyer sur le 
bouton rouge vous soit donnee. Redescen- 
dez : quand I'echantillon apparaTt, poussez 
le chariot dans le faisceau lumineux. 

Ilnforseen consequences 

Courez vers la sortie, sortez de la zone de 
test en utilisant le scanner retinien etrepre- 
nez I'ascenseur. Parlez au savant. Allez au 
fond de la salle, ramassez le pied de biche, 
brisez la porte vitree et franchissez-la. 
Arrive au deuxieme ascenseur, brisez la 
glace et montez. Donnez un coup de main 
au garde. S'il survit, demandez-lui de vous 
suivre, s'il meurt, recuperez son arme. 
Retournez au vestiaire : le easier de Guthrie 
est ouvert, prenez-y des munitions. Allez a 
I'entree principale. Balancez un coup de 
barre de fer sur la console du monorail. 
Rampez par la grille d'aeration jusqu'a la 
salle de I'ordinateur. Sortez par le conduit 
du haut. Traversez le couloir et ouvrez le sas 
de securite. Allez jusqu'au bout du passage, 
franchissez la porte metallique, montez. 
Tournez a droite et parlez au savant pour 
qu'il vous suive. Suivez la passerelle et 
faites-vous ouvrir la porte. Ressortez et 
revenez sur vos pas pour arriver au bout du 
couloir. Sautez dans le trou. Suivez le tun- 
nel jusqu'a la valve, tournez-la et sortez par 
la grille qui vient de s'ouvrir a gauche. Des- 
cendez par le grand monte-charge. La pas- 



serelle a laquelle vous arrivez etant 
detruite, sautez sur lestuyaux et allez vers 
la bouche d'aeration. Au ponton brise, sau- 
tez. Nagez jusqu'a I'echelle, montez, em- 
pruntez la passerelle et gagnez une piece 
■ remplie de caisses suspendues. Montez et 
sautez sur la balustrade avant de traverser 
la piece en passant de caisse en caisse. Lon- 
gez le corridor et prenez I'ascenseur. 

Office complex 

A mi-chemin dans le couloir, vous allez tom- 
ber sur un cable denude. Prenez le conduit 
d'aeration. Allez jusqu'au bout du conduit 
et brisez le grillage. Passez la porte ou est 
marque « Haute tension », baissez le levier : 
le cable est deconnecte. Remontez dans le 
couloir. Une fois arrive au bout, brisez la 
vitre et montez. Ne penetrez pas tout de 
suite dans la piece inondee, allez a gauche 
et entrez dans la petite alcove ferrmee par 
une porte en bois. Sortez et marchez vers la 
gauche jusqu'a ce que vous trouviez une 
piece encombree de caisses. Passez. Un 
zombie arrive dans le dos du gardien : des- 
cendez-le ; le vigile vous ouvre. Sauvegar- 
dez et sautez jusqu'a I'interrupteur au fond 
de la salle. Retournez a la salle de repos 
inondee, sautez de meuble en meuble jus- 
qu'a I'interrupteur. Ouvrez la grille et avan- 
cez. Arrive au bout, attendez avant de 
sauter dans la piece. La voie degagee, utili- 
sez les caisses pour atteindre I'echelle. Bri- 
sez toutes les grilles du conduit que vous 
atteignez mais faites attention a la der- 
niere, elle est protegee par un fusil auto- 







matique. Detruisez-le ou bien rampez jus- 
qu'a I'interrupteur qui vous permettra de 
le deconnecter. Emmenez le garde avec 
vous et montez les escaliers ou un autre 
garde vous attend. Utilisez le pied de biche 
pour ouvrir la porte condamnee. Entrez 
dans la chambre refrigeree. Une fois a I'in- 
terieur, passez sur la gauche et actionnez 
le levier rouge : un wagon doit se mettre a 
bouger au plafond. Retournez a la porte 
d'entree, montez et brisez la grille pour 
atteindre le conduit, placez-vous au-dessus 
du wagon. Sautez dessus pour atteindre 
I'autre cote. Reprenez ensuite votre ascen- 
sion dans les conduits et sortez sur la 
gauche. Avancez jusqu'a la cage d'ascen- 
seur, sauvegardez et sautez pour vous 
accrocher a I'echelle de secours. Des que 
possible, sautez sur le toit de I'ascenseur. 
Trouvez le panneau d'acces et brisez-le 
pour entrer. Demarrez I'ascenseur. 



ii We've got hostiles » 



Attention aux lasers bleus qui activent des 
explosifs. Sautez par-dessus ou rampez au- 
dessous. Droit devant vous, vous allez devoir 
traverser une piece au sol glissant, protegee 
par des systemes de defense automatiques. 
Balancez quelques grenades pour les 
reduire au silence. Empruntez ensuite 
I'echelle vers la sortie. Quittez la salle par le 
monte-charge, passez la porte pare-feu 
pour rejoindre la passerelle metallique et 
allez vers la droite. Remontez le tapis rou- 
lant a contre-courant avant de grimper sur 
une caisse pour pouvoir continuer. Montez:"- 



Vous etes sauve ! 



Dans le repertoire " \Patchs, goodies, etc.Walllife\Sauvegardes\ " de noire super 

CD-ROM du mois (prepare avec amour par Luc !), vous trouverez une sauvegarde de 

chaque niveau du jeu. Pour les installer, llsez done le tlchier TXT qui les accompagne. 



'..:■- les escaliers de ['entrepot, attendez que les 
soldats en aientfini avec lesa//ensetache- 
vez-les. Empruntez la passerelle pour 
rejoindre le plafond de la piece et prenez 
ensuite le corridor. Eliminez les soldats qui 
se trouvent plus bas. Redescendez et prenez 
I'ascenseur. Sauvegardez. Courez vers le 
bunker situe sur la gauche sans vous occu- 
per des soldats. Entrez dans le conduit d'ae- 
rationetsuivez-lejusqu'au fond. Descendez 
I'echeile et mettez-vous a I'abri. Laissez-vous 
tomber plus bas en evitant les pales du ven- 
tilateur et sortez par le conduit du milieu. 
Une fois sorti du systeme de ventilation, uti- 
lisez le panneau de controle pour ouvrir la 
porte et vous sauver ! 

DmSi Pit 

Ouvrez la porte avec le pied de biche, 
entrez dans la piece, appeiez I'ascenseur et 
descendez. Prenez place a bord du mono- 
rail et mettez-le en route. Vous pouvez 
controler la vitesse avec « avant » et 
« arriere » : mettez a fond. La caisse sur 
laquelle vous atterrissez se brise, nagez au 
plus vite vers une autre. Rejoignez la rive 
en sautant d'une caisse a I'autre. Montez 
I'echeile a I'interieur du tuyau. Une fois 
arrive dans la grande piece, empruntez 
I'autre tuyau et preparez-vous a sauter 
une fois arrive au bout : vous devez attra- 
per le tube qui longe le haut de la piece. Le 
meilleur moyen de I'attendre est de sauter 
depuis la passerelle. Vous trouvez une 
autre salle pleine de dechets radioactifs. 
Attrapez le tuyau et montez jusqu'a I'as- 
censeur. Penetrez dans le silo, ne gachez 
pas vos munitions sur le monstre, com- 
mencez par detruire les caisses qui se trou- 
vent a I'entree. Une fois que la Tentacule a 
tue le savant, quittez la piece par I'echeile. 
Pour I'eliminer, vous devez actionner les 
commandes « Power », « Oxygene » et 
« Fuel ». Faites reculer le monstre en lui 
lancant quelques grenades et avancez 
prudemment vers le panneau de 
controle (sauvegardez). Allez au deuxieme 
etage. Arrachez les planches et sauvez- 
vous. Empruntez le pont et suivez les 
tuyaux bleus et rouges. Passez par le 
conduit d'egout. Suivez le tuyau, tournez 
a gauche a I'embranchement, puis des- 
cendez I'echeile pour vous retrouver sous 
le grand ventilateur. Mettez-le en route et 
courez sur I'echeile. Attendez que le ven- 
tilateur ait atteint sa vitesse maximum, 
ievez la tete : vous apercevez des planches 
qui barrent le chemin. Sautez au-dessus du 
ventilateur et laissez-vous porter vers les 
planches avant de les attaquer au pied de 
biche. Suivez le tube jusqu'a la salle de 
controle, enclenchez les deux manettes, 
puis repartez par les tuyaux bleus et 
orange. Retraversez la piece de la Tenta- 
' cule et sortez par la porte du bas. Sauve- 



gardez avant de sauter par-dessus la par- 
tie brisee du ponton. Avant de traverser la 
f laque d'eau, utilisez les caisses pour faire 
un pont au-dessus — el le sera electrifiee 
quand vous aurez retabli le courant. 
Empruntez la passerelle, appeiez I'ascen- 
seur : il va se bloquer a mi-chemin. Sautez 
sans attendre sur I'echeile de secours. 
Arrive a destination, deplacez-vous sur les 
tuyaux. Montez les escaliers pour atteindre 
la salle de controle. Les deux manettes doi- 
vent etre endenchees pour que le courant 
revienne. Le courant retabli, refaites fe 
chemin en sens inverse. Quittez la piece 
par le trou sur lequel la Tentacule etait 
assise (sauvegardez). Placez-vous bien au 
centre. Nagez vers I'endroit ou manque 
une pale de ventilateur. Une fois sorti de 
I'eau, deplacez-vous sur les tuyaux et sui- 
vez celui qui mene a une grille brisee. La 
partie de couleur sombre va se briser. Sau- 
tez en arriere et essayez d'atteindre le toit 
par I'armature d'acier. Sautez. 

Power up 

Vous arrivez dans une piece ou un Gar- 
gantua massacre quelques soldats. Courez 
dans le passage devant vous : vous devez 
vous rendre au generateur. Frayez-vous un 
chemin jusqu'a la salle de controle. La, le 
plancher s'effondre sous vos pieds. Faites 
le tour par I'allee principale et suivez les 
panneaux. Au bout, actionnez la valve 
pour ouvrir la porte du depot des dechets 
toxiques. Montez jusqu'a la salle du haut, 
appeiez I'ascenseur, descendez, balancez 
des grenades pour detruire les lasers bleus, 
rappelez I'ascenseur et redescendez. Allez 
jusqu'au generateur, brisez les caisses, 
remontez vers le panneau de controle, et 
remettez en route. Retournez a I'ascen- 
seur, allez en vitesse a la porte condamnee 
du « track control », sautez par la fenetre, 
allez vers la gauche et abaissez le leviersur 
le mur du fond. Sortez, reprenez le tunnel 
jusqu'au monorail, montez-y. A I'ai- 
guillage, retournez a la salle de controle 
pour mettre les rails dans le bon sens, 
remontez dans votre train et foncez. 

On a rail 

Ecoutez le garde puis actionnez I'inter- 
rupteur sur le mur pour lever la barriere. 
Continuez votre route en evitant I'eau. Au 
deuxieme rail, tirez sur la fleche pour la 
mettre dans le bon sens (tout droit). Arrive 
a la plate-forme ou vous attend un 
monstre, arretez le train. Montez les esca- 
liers sans abimer les caisses : lancez plutot 
une grenade derriere pour detruire le 
canon. Entrez dans la petite piece et 
actionnez I'interrupteur. A I'aiguillage sui- 
vant, tirez a nouveau sur le panneau pour 
changer de direction. Arrive a la porte sui- 
vante, arretez-vous, Ievez la grille et conti- 



CHEAT CODES... 

TEN VEOX ? 



Codes a saisir pendant le leu : 
AirNormahdy : les soldats ressautent. 
AnbryManDinners : nourriture. 
Imovi : les Allemands apparalssent. 
TraitorTraitor : le soldat selectionne 
se rend. 

PrisomPod : las parachutes disparalssent. 
Weasel : tous les soldats & I'ecran 
sent selectionne' s. 
YouBoSouishHow : tous les 
Allemands meurent. 



Cliquez awe le bouton droit de la souris 
sur un putts et appuyez sur « Alt-K ». 
Tapez ensuite les codes suivants : 
Alt+V: vlctoire instantanee. 
Alt-C : plus d'argent. 



Appuyez sur « Shift+Cwl+C » pour ouvrir 

le menu des cheats. Tapez ensuite 

les codes suivants : 

Global : tous les circuits accessibles. 

Obi 6 : toutes les voitures accessibles. 

Race Corps : toutes les saisons 

accessibles. 



Rentrez ces codes a la place de 
votre nom : 

GIMME3CARS : toutes les voitures. 
MOREWELLY : volture plus raplde. 
BONUSMOTA : volture bonus. 
CATCHUP : on rattrape les autres. 
ELITECLASS : surprise. 



nuez. Au bout du chemin, prenez le garde 
avec vous. Descendez les escaliers et mon- 
tez a bord du nouveau train. Arrive a une 
plate-forme, sautez sur les caisses et entrez 
dans la piece, Ievez la barriere et conti- 
nuez. A I'arret suivant, la commande de la 
barriere se trouve dans un bunker. Tirez 
sur les aiguillages pour continuer tout 
droit. A la derniere porte, descendez du 
train et empruntez I'echeile. Lorsque vous 
arrivez presque au fond, sautez. Penetrez 
dans la salle de controle, sautez par la 
fenetre et foncez dans le tunnel. Au bout, 
protegez-vous avec des caisses et grimpez 
sur le bunker. A I'interieur, poussez une 
caisse dans le faisceau du laser, puis sautez 
et rampez pour eviter les suivants. Allez 
appuyer sur le gros bouton « Launch ». 
Quittez le batiment et passez par les 
grandes portes sur votre gauche. 
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CHEAT CODES... 

FEN VEUX ? 



>t» Brant de saisir ces codes : 
MPGOD : God mode. 
HPKFA : toutes les armes. 
MPAMMO : munitions. 
MPHEAUHY: saute a 100 %. 
MPWHEREAMI : motttte vos coordonnees. 
UPBEEFCAKE : plus de gore. 
UPKILLEUALL : tue les monstres 
du niveau. 

MPSPEEDUP : accroit la Vitesse. 
UPSTRONGER : plus de force. 
MPCALEB : votie perso devlent Caleb. 
MPOPHEUA : Ophelia. 
MPISHMAEL : Ishmael. 
MPGABBY : Gabriella. 
MPBERETTA : vous donne le Beretta. 
IUPSUBUACHINEGUN : Submachinegun. 
MPFLAREGUN : pistolet d'alarme. 
MPSHOTGUN : fusil a pompe. 
MPSNIPERRIFLE : fusil sniper. 
MPHOWITZER : Howitzer. 
MPNAPALMCANNON : Canon au napalm. 
MPSINGULARITY: generates 
de singularity. 

MPASSAULTRIFLE : fusil d'assaut. 
MPBUGBUSTER : bug buster. 
UPI/HNIGUN : mini-tlingue. 
MPLASERRIFLE : fusil laser Cobalco. 
MPTESLACANNON : canon Tesla. 
MPVOODOO : poup6e vaudou. 
UPTHEORB : I'orb. 
KIPUFELEECH : asplrateur de vie. 
MPGOSHOPPING : tous les objets. 
MPNICENURSE : + 25 points de vie. 
MPREALLYNICENURSE : + 300 points 
de vie. 

MPWARD : amure + 25. 
MPNEWCROWARD : armure + 100. 



*. Apprehension 



Un soldat lance un explosif sur la voie, sau- 
tez hors du monorail et sautez dans la piece 
inondee au-dessous. Passez de I'autre cote 
de la barricade, allez a la porte au fond de 
la piscine et suivez le passage sous I'eau (la 
premiere porte metallique a droite vous 
permettra de reprendre votre souffle). Vous 
passez au-dessus d'une grille : brisez-la, des- 
cendez et continuez tout droit vers la sur- 
face. Utilisez I'echelle pour aller parler au 
savant. Marchez le long de I'armature 
metallique, prenez le fusil tranquillisant et 
utilisez la cage a requins pourtirersur I'lch- 
tyosaure jusqu'a ce qu'il cesse de bouger. 
Allez ouvrir la valve au fond de I'eau et pas- 



sez la barriere ouverte. Montez les escaliers 
et tournez a gauche. Empruntez le passage 
humide le long de la piscine. Arrive au bout, 
sautez dans le trou et nagez jusqu'au pan- 
neau « Generator Control ». Prenez ensuite 
le passage vers la droite et enfoncez le bou- 
ton du panneau de controle. Sautez a terre 
etdirigez-vousvers le piston du milieu puis 
sautez sur le piedestal pour atteindre le pis- 
ton lorsqu'il descend : un rebord cache des 
explosifs. Repassez en bas, poussez la caisse 
metallique contre la caisse en bois qui 
bloque I'acces a I'echelle, brisez-la et mon- 
tez. Descendez le couloir et penetrez dans 
la salle de I'ordinateur oil un savant vous 
ouvrira la porte blindee. Parlez-lui, puis tra- 
versez la chambre froide pour atteindre 
une echelle. Descendez, suivez les tuyaux de 
couleur jusqu'a I'ascenseur, montez et par- 
lez au garde. Montez les marches et action- 
nez I'interrupteur. Les portes franchies, 
sautez le plus vite possible par-dessus les 
caisses pour atteindre le balcon. Descendez 
I'echelle et traversez le grillage sur le sol. 
Nagez vers le hautet passez dans la salle de 
controle. Dans la salle suivante, trois leviers 
controlent la direction des tapis roulants : 
faites-les se diriger hors de I'eau. Retournez 
dans la salle du garde mort, appuyez sur le 
bouton de facon a ce que les pistons de 
droite et du milieu s'arretent en hauteur. 
Sautez sur le tapis de droite puis sur celui du 
milieu et utilisez-le pour quitter la piece. 
Dans la zone suivante, passez d'un tapis 
roulant a I'autre jusqu'a ce que vous en croi- 
siez deux qui vont dans des directions oppo- 
sees : sautez sur celui qui s'eloigne de vous, 
en bas a gauche. Lancez une charge explo- 
sive sur I'autre et faites-la sauter quand elle 
passe a portee du laser bleu. Tournez le coin 
et sautez d'un tapis a I'autre. Sautez a 
I'etage inferieur et passez entre les dents 
pendant qu'elles sont ouvertes. Remontez 
ensuite tout le couloir. 



Residue processing 



Suivez le tuyau jusqu'a ce que vous arriviez 
dans un endroit en plein air. Courez vers 
I'ouverture etdirigez-vousvers le silo. Tour- 
nez la valve, montez I'echelle en vitesse, 
sautez sur I'ascenseur qui descend. Entrez 
dans le tuyau. Suivez-le jusqu'a la barriere, 
abattez-la et laissez-vous tomber. Prenez 
I'arme du garde. Descendez vers la zone 
d'observation. Les deux portes sont fer- 
mees : remontez, retournez vers I'entree et 
prenez I'echelle. Une fois en haut, sautez 
sur les debris et dirigez-vous vers I'autre 
bout du pipeline. Sautez de plate-forme en 
plate-forme pour atteindre Tissue de I'autre 
cote. Sautez sur la plate-forme de droite 
quand elle monte, puis sur la suivante 
quand elle descend. Passez vite sur celle 
situee dans le coin et enfin sur celle qui 
jouxte la sortie. Recommencez pour 



atteindre I'autre porte. Dans la salle sui- 
vante, grimpez ie long du tube situe dans la 
partie gauche de la piece. Quand il devient 
trop etroit, sautez sur celui place a sa droite. 
Sortez. Dans la piece suivante se trouve une 
cuve de dechets toxiques avec deux bras 
rotatifs. Sautez sur le premier bras puis ie 
second quand il passe au plus pres. Allez 
tout au bout pour atteindre le tuyau qui 
vous menera a la sortie. Suivez le tapis rou- 
lant jusqu'en haut. Vous tombez dans un 
fleuve de dechets. Suivez le courant et mon- 
tez le plus vite possible sur Tun des cotes 
avant d'etre pris dans le broyeur. Suivez le 
passage avant de sauter de nouveau dans 
le liquide, contournez le deuxieme broyeur. 
Restez sous « I'eau » pour eviter les 
f lammes dans la piece suivante. Passez sous 
le troisieme broyeur et allez dans la petite 
alcove a votre droite. 

Questionable ethics 

Montez I'echelle et passez la grille. Ealan- 
cez une charge a Tinterieur, descendez et 
faites-la sauter. En bas, sautez sur la caisse 
pres du portail electrifie, puis sur la niche a 
droite. Sautez par-dessus le grillage et des- 
cendez le couloir. Brisez la glace pour 
actionner le bouton rouge : une bestiolese 
sauve. Allez jusqu'au laboratoire du fond et 
entrez dans la salle de controle (si le 
monstre vous a suivi, enfermez-le dans la 
piece). Tuez le soldat poste a Texterieur et 
parlez au garde. Montez le long de la 
rampe, rendez-vous au deuxieme petit 
labo, ouvrez toutes les cages et foncez dans 
la salle de controle. Si le garde vous suit, 
faites-le attendre dehors. Appuyez sur le 
bouton pour vous debarrasser des aliens 
puisfouillez leurs cages. Laissez lessoldats 
et les aliens s'expliquer entre eux. Sortez du 
labo et descendez, tournez a droite et pre- 
nez la passerelie tordue vers le bas. Traver- 
sez la piece du bas et remontez vers la 
cabine d'observation. Ramassez les lasers en 
chemin. Tirez sur ceux qui sont encore 
actifs : humains et aliens envahissent la 
piece. Observez le combat puis descendez 
achever les survivants. Dirigez-vous vers la 
sortie. Arrive au niveau des caisses, conti- 
nuez tout droit jusqu'aux marches. Prenez 
le passage de gauche et ecoutez la conver- 
sation. Appuyez sur le bouton rouge pour ^ 
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CHEAT CODES... 

T'EN VEUX ? 



MPCARBONFIBER : augments la volonte. 
MPTAKEOFFSHOES : invisibility 
MPHERKERMUR : dommages triples. 
MPBEANSOFCOOLNESS : plain fames. 



Pour changer is niveau : 
Dtgainez, un pas en arriere, an pas en 
avant, baissez-vous, relevez-vous, taltes 
trois tours el sautez en avant. 
Pour avoir teutes les armes : 
OSgainaz, un pas en arriere, un pas en 
avant, baissez-vous, relevez-vous, laites 
trois tours et sautez en arriere. 



Entrez ces codes a la console : 
impulse 9 : armes et mana. 
impulse 14 : transformation en mouton. 
impulse 25 : Tome of Power. 
impulse 32 : Invisibilitd, bottes, etc. 
impulse 35 : pas lie monstre. 
impulse 35 : Immobilise les monstres. 
impulse 40 : augmente le niveau. 
impulse 41 : augmente /'experience. 
impulse 43 : toutes las armes, mana, etc. 
impulse 171 : transformation en Paladin. 
impulse 172 : change en Crusader. 
impulse 173 : devenez nicromancien. 
impulse 174 : transformation en assassin. 
biveh [0-999] : points da vie indiquis. 
mode notarbet : ignor 6 par las ennemis. 
spawn [nom da I'objei] : ob/et au choix. 
ttemjueaponjirewall 
itam_weapon_maceballs 
Uem_weapon_magicmissile 
Itemjmeaponjhoenixbow 
ltem_weapon_redraln_bow 
item_weapon_sphereofannihllatlon 
item_defense_meteorbarrier 



activer le laser. Retournez dans le couloir 
principal et entrez dans la piece droit 
devant, appuyez sur le bouton qui de- 
clenche le deuxieme laser, puis allez dans la 
salle suivante, au bout du couloir, pour acti- 
ver le troisieme, et un peu plus loin dans 
une derniere salle pour le quatrieme. Ren- 
dezvous dans la salle ou brulent les fais- 
ceaux, poussez la caisse sous le bouclier et 
activez le rayon qui ouvre une breche dans 
le mur. Sautez sur le tuyau, puis sur le 
rebord, et enf in par terre. Ouvrez la porte, 
parlez a vos collegues, puis allez eteindre 
I'unite chirurgicale dans la piece voisine. 
Emmenez un savant avec vous pour qu'il 
vous ouvre la porte blindee. Passez la porte 



a tambour et tirez sur les caisses qui blo- 
quent le tunnel. Courez vers la porte et 
ouvrez-la. 

Surface tension 

Derriere la porte, tirez dans les cuves explo- 
sives. Dirigez-vous vers I'ouverture dans le 
rocher mais n'allez pas trop vite : un helico 
vous guette. Attendez qu'il soit passe puis 
courez vers le barrage et sautez dans I'eau 
vers la droite. Nagez jusqu'a I'echelle 
et montez a la salle de controle ou 
vous devrez pousser le bouton « Turbine 
Control ». Replongez dans I'eau. Allez jus- 
qu'a la valve au fond du barrage, ouvrez-la 
et passez de I'autre cote. Nagez sous I'eau 
jusqu'a I'echelle qui setrouvetoutau bout. 
Une fois le ciel degage, remontez et rentrez 
dans I'un des deux pipelines. Escaladez les 
deux echelles successives. En haut, un pan- 
neau place a cote d'un grillage indique 
« High voltage ». Empruntez le passage de 
gauche a travers le rocher jusqu'a une 
petite alcove dans la roche. Foncez vers le 
petit batiment en ciment un peu plus loin 
et ouvrez la valve. Pour retourner sur vos 
pas, suivez la falaise sur la droite. Passez une 
clairiere : une Tentacule sort du sable. 
Effrayez-la avec une grenade. Un grand 
rocher sur la colline cache un petit passage : 
courez-y, vous atterrirez dans un champ de 
mines. Suivez la falaise sur la gauche jusqu'a 
une tente. Tirez sur le sol pour faire explo- 
ser les mines et continuez. Arrive a I'eva- 
cuation d'eau, franchissez la grille et 
descendez. Lorsque vous ressortez, prenez 
le petit rebord sur la droite et laissez-vous 
tomber sur celui au-dessous. Rejoignez 
deux grandes portes metalliques et allez 
prendre le RPG pour demolir I'helico. Mon- 
tez au sommet pour atteindre 1'evacuation 
d'eau et suivez-la jusqu'a I'intersection. Pre- 
nez a gauche et allez au camp militaire, 
courez pour eviter les tirs du tank et ouvrez 
la porte. Un autre tank vous attend, passez 
derriere lui et atteignez une tente, puis une 
colline. Gravissez-la et redescendez vers une 
porte au boutdu sentier. Traverseztoute la 
zone, escaladez le grillage et utilisez la tour 
effondree pour atteindre letoit. Avancez, 
sautez sur les caisses et parlez au savant. 
Passez dans fa piece situee plus bas, rejoi- 
gnez I'ascenseur et descendez, puis suivez 
le corridor jusqu'a une rampe : allez a 
droite. Courez dans I'allee derriere le grand 
batiment, entrez, montez lesescaliers, par- 
lez au garde, sautez sur le parapetetfaites 
le tour du complexe vers la droite. Montez 
sur le toit, allez a la porte du cote oppose, 
descendez sur la plate-forme de droite et 
sautez jusqu'a I'entree. Traversez le hangar, 
emmenez le garde avec vous et dirigez-vous 
vers le garage. Faites descendre I'ascenseur 
et sautez dessus avant qu'il ne remonte. 
Sautez dans le trou puis tirez sur la porte. 
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Montez, sautez dans le trou et allez jusqu'a 
un couloir. Plus loin, utilisez les trampolines 
pour atteindre letoit, brisez la grille et sau- 
tez dans I'eau. Sortez par le tuyau, prenez 
la passerelle, actionnez la valve. Entrez dans 
le tuyau, montez et continuez a avancer. 
Allez chercher le garde en haut des escaliers 
et emmenez-le avec vous en bas pour qu'il 
ouvre la porte. Allez a droite dans la cabine 
de commande, faites-vous ouvrir la porte, 
utilisez le trampoline pour atteindre le haut 
du muretde la la secondetour. Indiquezles 
coordonnees sur la carte et declenchez I'at- 
taque aerienne en appuyant sur le bouton 
du milieu. Indiquez ensuite les coordonnees 
des portes d'acier, puisdu mur a leur droite, 
et enfin de la tour qui vous fait face. Elle 
peut maintenant vous servir de pont vers les 
portes : courrez. 

(i Foroct About FrBGflisn ! n 

Escaladez les debris et passez la porte. Des- 
cendez dans la piece inferieure. Utilisez les 
poutres pour repasser dans I'autre piece et 
mettez en route le systeme de defense. 
Repassez la balustrade et montez sur les 
caisses qui se trouvent au milieu de la salle 
avant de sauter sur la plate-forme d'as- 
censeur. Empruntez le hall et, a 1'embran- 
chement, prenez a gauche, allez demolir 
les incubateurs. Retournez sur vos pas et 
prenez le passage de droite. Courez jus- 
qu'a la plate-forme, detruisez I'incubateur 
qui bloque I'ouverture. Tournez la valve, 
descendez, rampez sous le laser et debran- 
chez le systeme de defense. Sautez sur la 
plate-forme au milieu de I'eau, poussez la 
caisse metallique a I'eau. Sautez dessus 
puis par-dessus la porte. Tournez a 
gauche, plongez et nagez sur la gauche 
vers la petite rive. Replongez et passez 
sous les engrenages. Une fois arrive au 
bout, montez I'echelle, cachez-vous der- 
riere les rochers et glissez-vous jusqu'a I'as- 
censeur. En haut, prenez a droite au bout 
du couloir. Montez les marches, attendez, 
puis redescendez et faites sauter les portes 
devant vous, entrez dans le hall et evitez 
I'effondrement du mur. Suivez ensuite le 
couloir sur la gauche, ouvrez la porte et 
appuyez sur le bouton jaune. 

Ijinbds core 

Entrez dans la salle de controle et appuyez 
sur le bouton. Prenez le monte-charge a 
cote du camion, descendez. Passez la petite 
porte metallique pour rejoindre une autre 
echelle menant au hangar A. Degagez le | 
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CHEAT CODES... 

FEN VEUX ? 



item_defense_powerup 

item_defense_ringofrepulsion 

item_defense_shield 

item_defense_teleport 

item_bealth_1ull 

item_health_half 

item_mana_combo_half 

item_mana_combo_quarter 

item_mana_defensive_fult 

item_mana„defensive_balf 

item_mana_offen$ive_ful! 

item_mana_ofiensive_half 

item_puzzle_canyonkey 

item_puzzle_cloudkey 

item_puzzle_cog 

item_puzzle_crystal 

item_puzzle_dungeonkey 

item_puzzle_highpriestesskey 

item_puzzle_highpriestesssymbol 

\\em_puzz\e_nive2amulet 

item_puzzle_hive2gem 

itemjiuzzle_hive2spear 

iiem_puzzle_minecartwheel 

item_puzzle_ore 

!tem_puzzle_plazacontainer 

itemjjuzzlejjotion 

item_puzzle_refinedore 

item_puzzle_sbield 

item_puzzIe_slumcontainer 

item_puzzle_tavernkey 

item_puzzle_tome 

item_puzzle_townkey 



Rentrez les cheats dans la ligne de code 
du menu « Para metres » : 
CHICKEN : pilotez an AT-ST. 
ACE: difficult^ maximum. 
IAMDOUY: vies illimitdes. 
TOUGHGUY: tous les bonus du niveau. 
FARMBOY : pilotez le Millenium Falcon. 
TIEDUP : pilotez un TIE Interceptor. 
RADAR : obtenez un vrai radar... euh ? 
80130b4d B07e : vies infinies. 
8O13Ob10 0008 : armes secondaires. 
8010ca32 0008 ; 99 kills. 
80130b86 0063 : une sante de fer. 
81137e7c 4316 : hen ne vous arrete I 



passage de droite et montez jusqu'a la pas- 
serelle. Suivez le couloir jusqu'a I'ascenseur 
et descendez. Ouvrez la porte du hangar B 
et montez parler au savant qui vous ouvrira 
la porte menant au reacteur Lambda. Allez 
au niveau 2, tournez a droite, entrez dans 
le labo, prenez I'arme et ressortez pour 
rejoindre I'ascenseur du systeme de refri- 



geration. Pour noyer le reacteur, vous devez 
actionner les deux pompes : tournez a 
droite et suivez les fleches jusqu'a la station 
de maintenance. Parlez au garde et au 
savant. Retournez ensuite aux escaliers et 
suivez les marquages bleus vers le systeme 
de ref roidissement 01 . Frayez-vous un che- 
min jusqu'a la station de pompage et pous- 
sez la manette de ia pompe. Rebroussez 
chemin et suivez les marquages orange 
pour atteindre la station 02. Avant d'arriver, 
tournez la valve pour fermer I'arrivee de 
vapeur. Actionnez la manette et retournez 
dans la piece principale. Suivez les fleches. 
Sautez dans la cuve et nagez jusqu'au cceur 
du reacteur. Ouvrez les deux valves, mon- 
tez, allez a la section D, suivez le hall et 
montez au niveau B. Sautez vers la porte 
defoncee, descendez un grand couloir, 
entrez dans la station de securite, utilisez 
la valve de vapeur pourtuer vos ennemis. 
Allez jusqu'a une echelle et descendez au 
niveau C, franchissez le grillage, retournez 
au niveau B. Utilisez les teleporteurs 
(orange pour entrer, vert pour sortir) pour 
atterrir sur les plates-formes tournantes, 
. dans cet ordre : celui du bas, puis le 2, Ie4 
et le 7. Sautez sur la plate-forme centrale 
et trouvez les zones 01 et 02. Actionnez les 
interrupteurs qu'elles contiennent {sauve- 
gardez). Une fois la porte ouverte en 
entier, utilisez le teleporteur pour vous 
retrouver dans une nouvelle section du 
niveau B, montez au niveau A. Parlez au 
savant, passez dans la salle de controle, 
montez sur la plate-forme et attendez que 
le technicien vous donne le feu vert pour 
sauter dans le rayon. 

Ken 

En penetrant dans Xen, vous devez sauter 
de plate-forme en plate-forme et atteindre 
le grand edifice. Laissez-vous tomber sur 
une des plates-formes et sautez sur le 
rebord qui fait le tour du batiment. Les 
petites piscines alentour vont rendront vos 
points de vie. II y a un petit passage dans la 
roche. Rampez-y et dechirez les mailles, 
penetrez dans I'antre. Activez les trois pie- 
destaux metalliques et brisez la cage lumi- 
nescente. Les feuilles qui en tombent 
enclencheront le teleporteur. 

Gonarch's lair 

En entrant dans I'antre de Gonarch, atten- 
dez que le monstre sorte de sa caverne et 
utilisez vos armes les plus puissantes sur elle, 
en visant le sac qui pend sous sa carapace. 
Continuez a harceler Gonarch, qui ira se 
refugier dans sa caverne. Suivez le monstre 
et continuez vos assauts tout en evitant le 
gouffre au milieu de la salle. Quand elle 
s'enfuit a nouveau, sautez sur le rebord 
etroit au cristal, puis dans le tunnel et chas- 
sez Gonarch devant vous. Harcelez-la sans 




arret et tachez de tomber sur les mailles 
pour amortir vos chutes. La mort du 
monstre fait apparaitre un trou dans le fais- 
ceau du teleporteur : tombez-y. 



Interloper 



Vous devez atteindre la caverne a I'autre 
bout de cette zone. Entrez et laissez-vous 
tomber dans le gouffre sur la toile qui vous 
projettera dans !a piece suivante. Suivez le 
passage. Au cul-de-sac, dechirez la toile qui 
se trouve dans le coin : un pilier descend 
vers vous. Montez dessus puis sautez sur les 
plates-formes. Arrive presque au fond, sau- 
tez sur le dos de I'une des raies bleus et lais- 
sez-la vous emmener jusqu'au teleporteur. 
Sortez de la caverne, courez a gauche vers 
la piscine, passez I 'arete de la colline et 
depassez les machines pour atteindre une 
autre caverne. Le passage a I'air bloque 
mais vous pouvez passer. Empruntez le tele- 
porteur. Entrez dans I'usine, suivez !a rampe 
d'acces et montez au deuxieme etage. Sau- 
tez sur le mecanismede I'ascenseur, montez 
sur le tapis roulant, courez d'un connecteur 
a I'autre et plongez dans I'eau. Courez le 
long de la plate-forme et sautez par-dessus 
le tapis roulant. Faitestout letour, sautez 
sur les pistons qui vous emmeneront a 
I'etage suivant, passez par-dessus la balus- 
trade pour atteindre une piece pleine de 
grands containers. Brisez-les pour prendre 
le passage a gauche. Grimpez dans les puits 
d'aeration rouges et laissez-vous glisser en 
bas. Sortez et prenez I'ascenseur tournant 
jusqu'au niveau suivant. Une serie d'autres 
ascenseurs vous menera au teleporteur. Une 
fois arrive a destination, sautez de plate- 
forme en plate-forme jusqu'au teleporteur 
rouge. 

Nihiianth 

Nihilanth est particulierement difficile a 
tuer. Pour le vaincre, vous devez detruire sa 
source d'energie. Utilisez vos armes lourdes 
pour faire sauter lescristaux orange sur le 
mur. Lescristauxdetruits, faitesfeusur Nihi- 
lanth puis utilisez les trampolines pour vous 
placer au-dessus de son crane qui s'ouvre, 
revelant son fragile cerveau : balancez une 
roquette au milieu et vous aurez gagne. C 
Remy Goavec 
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Tomb Raider III 



Les rumeurs etaient lerrifiaiites : des joueurs perdu s 
dans rAiitarctique, inorts de soif dans le Nevada... 
Nous sommes done alles courage us ement passer line semaiiie 
avec Lara Croft pour recueillir ses confidences sur l'orefll... 
euli, notre magnetophone ! 



NB : Tomb Raider HI n'impose pas au joueur 
un ordre precis pour ies chapitres. Si I'ordre 
que vous avez choisi est different de celui 
de cette solution, cela ne change en rien les 
actions decrites id. 

L'INDE 

Hiveau 1; fa jungle 

Devalez la pente, sautez au-dessus des 
pointes mortelles, continuez ensuite a faire 
des bonds vers la gauche pour atteindre 
une surface plane protegee par un rocher. 
Placez-vous de facon a ne pas vous faire 
ecraser et ramassez les objets. Contournez 
I'arbre, prenez le cristal, reprenez votre des- 
cente, d'autres piques vous attendent, un 
simple bond vous permettra de les eviter. En 
bas, allez tout droit pour trouver le cristal, 
puis vers la digue pour y prendre des objets. 
Attention aux sables mouvants. Allez 
ensuite a droite, prenez la trousse avant le 
singe, penetrez dans le goulet, trouvez le 
levier et actionnez-le. Une porte s'ouvre 
derriere le grand arbre, franchissez-la, 
actionnez le levier et accrochez-vous a la 
corniche derriere vous pour ne pas vous 
faire empaler par la grille. Hissez-vous, 
avancez. A gauche du grand arbre, poussez 
le levier et degagez avant de vous faire 
aplatir par la roche. Passez la porte, le pro- 
chain levier se trouve a votre gauche. Ram- 
pez sous I'arbre et abattez le tigre qui s'y 
trouve perche. A I'autre bout vous aperce- 
vez une fosse remplie de piques. Contour- 
nez-la jusqu'a apercevoir le sommet de 
I'arbre. Un secret se trouve en haut. Laissez- 
vous tomber, accrochez-vous au bord et 
lachez. En bas, sautez dans la fosse qui se 
trouve au coin. Allumez unetorche etmar- 
chez vers les pointes. Dirigez-vous vers le 
cote oppose, sautez sur le rebord et retour- 
nez dans la piece precedente, traversez les 
pointes et prenez le cristal. Faites un peu 



d'alpinisme, actionnez le levier qui ouvre les 
portes (attention au rocher). Passez les 
portes, ce qui provoquera I'arrivee de 
rochers supplementaires. Un secret vous 
attend la d'ou sont venus les gros cailloux. 
Plongez ensuite dans la riviere, grimpez sur 
I'Tlot et attrapez la branche au-dessus de 
votre tete. Actionnez le levier, redescendez, 
prenez de I'elan et hissez-vous sur le sur- 
plomb pour atteindre la porte. De I'autre 
cote, ne franchissez pas I'eau qui vous rame- 
nerait au debut mais sautez sur la branche 
pour atteindre une corniche. Sautez sur le 
pilier pour prendre le cristal. Tuez lestigres, 
escaladez la falaise pour atteindre une piece 
remplie d'eau, nagezjusqu'au rebord, allez 
a droite et deplacez un bloc pour degager 
une porte. Dans la piece suivante, actionnez 
le levier, puis retournez vers le bloc, utilisez- 
le comme tremplin pour sauter dans I'eau. 
Remontez a la surface, actionnez les leviers, 
retournez de I'autre cote et nagez jusqu'au 
bout de la salle. Passez la porte et manceu- 
vrez le levier. Retournez ensuite dans la 
piece ou vous avez abattu les tigres, le 




niveau de I'eau y a monte. Nagez jusqu'a la 
chute d'eau et franchissez-la, puis montez 
I'echelie jusqu'en haut. Sautez sur la plate- 
forme suivante pour actionnez le levier qui 
ouvre un passage sous-marin. Prenez-le jus- 
qu'a la surface. Montez I'echelie, abattez le 
singe pour prendre ia cle dans sa bouche, 
contournez la muraille et passez ia porte. 

Hiveau 2 : les rums flu temple 

Traversez sur I'arbre en faisant attention a 
la morsure des cobras (en cas de morsure, 
utilisez une trousse de soins). Restez a droite 





jusqu'au levier, puis frayez-vous un chemin 
jusqu'au passage que vous avez ouvert. 
Montez sur le rebord, allez jusqu'au bout, 
ou vous apercevrez un monticule de terre. 
Gravissez-le et montez sur le rebord au 
bout. Sortez, prenez !e passage que vous 
decouvrez, puis une fois sorti, gravissez la 
paroi jusqu'en haut. Allez vers les chutes, 
sautez, rampez dans la piece. Dans le coin, 
rampez par le trou, evitez la statue, abais- 
sez les deux leviers, descendez jusqu'a la 
porte, tirez sur la statue et descendez le pas- 
sage. Sautez dans 1'eau en evitant les fie- 
chettes. Nagez jusqu'a I'autre bout du 
passage {des pierres se detachent du pla- 
fond), allez vers le mur, escaladez-le. Sautez 
en arriere sur la plate-forme et passez de 
bordure en bordure jusqu'au passage sui- 
vant. Deplacez les blocs pour degager un 
interrupteur, poussez le bloc aussi loin que 
possible pour trouver un hall que vous 
devez suivre a toute vitesse pour eviter les 
rochers. Sautez par-dessus la fosse a la der- 
niere seconde et continuez jusqu'a un sur- 
plomb. Sautez a 1'eau, remon.tez a la 
surface et passez prudemment dans la piece 
suivante pour eteindre le feu des deux sta- 
tues. Dans 1'eau, allez vers le portail et 
ramassez la cle pour rejoindre la surface. 
Mettez la cle a sa place, passez la porte pour 
pousser le levier qui ouvre celle de I'etage 
superieur. Traversez les sables mouvants 
sans vous arreter, puis gravissez la colline, 
tournez et sautez en arriere pour attraper 
la corniche. Actionnez la commande, fran- 
chissez le portail et entrez. Sautez par-des- 
sus les lames, deplacez le bloc de pierre et 
utilisez-le pour sauter sur le rebord. Faites 
le tour, reperez le trou dans le plafond, sau- 
tez et passez dans la piece suivante. Prenez 
le fusil et poussez le levier. En sortant, avan- 
cez tout droit pour atterrir sur une plate- 
forme, sautez en bas, amenez le bloc de 
I'autre cote, montez dessus et sautez dans 
1'eau. Poussez le levier, traversez le passage 



sous-marin, actionnez deux autres leviers 
situes a chaque bout de la piece et nagez 
jusqu'a I'ouverture dans le plafond. A la sur- 
face, sautez dans la piece d'eau pour action- 
ner les trois leviers places sur les murs, puis 
ressortez. Deux blocs translucides apparais- 
sent, sautez sur I'un des deux pour at- 
teindre le levier du pilier central. Foncez 
vers lecoin gauche de la salle pourfranchir 
la porte avant qu'elle ne se referme. A I'in- 
terieur, un interrupteur ouvre la cache 
d'une cle. Prenez-la et ressortez avant 
d'etre empale. L'eau s'est changee en sables 
mouvants, longez le mur pour ne pas vous 
y enfoncer. En remontant sur la terre ferme, 
faites attention aux blocs de pierre. Utilisez 
une fusee pour emprunter le passage sur 
votre droite. Mettez la cle dans la deuxieme 
serrure et escaladez le mur avant de rece- 
voir le plafond sur la tete. En haut, tournez 
a droite, tirez le blocjusqu'au mur, grimpez 
et actionnez les leviers. Franchissez le por- 
tail en evitant les rochers, prenez les epees 



des deux monstres et donnez-les au dernier 
monstre restant pour faire s'ouvrir les 
portes. Dans la piece suivante, ne montez 
pas les escaliers pour ne pas reveiller de 
nouveaux monstres, passez par le cote 
gauche en faisant attention aux pointes qui 
tombent du plafond, actionnez les leviers 
et courez jusqu'a la porte. Ramassez la cle 
de Ganesh, allez a I'autre bout de la piece 
pour trouver le cristal et la seconde cle dans 
un trou dans le sol. Dans l'eau, nagez le 
long de la paroi pour eviter que le courant 
ne vous projette sur les pointes et actionnez 
les deux leviers. Ramassez la cle, remontez 
a la surface et placez les cles dans les cavites 
du mur. Sauvegardez. Retournez de I'autre 
cote, affrontez le monstre, reprenez votre 
cle et quittez le niveau. 

Himu3:leSange 

Rampez dans le petit passage et ramassez 
les objets. Montez dans le vehicule qui vous 
attend, mais conduisez prudemment. Des- 
cendez le chemin, arretez-vous et sautez 
dans le passage avant de bondir vers la 
porte opposee {attention aux cobras). Au 
bout du passage, passez a travers le sol pour 
prendre le cristal. Actionnez I'interrupteur, 
remontez sur la moto et continuez jusqu'a 
la fin du niveau. 

Hiveau 4 : les caverns tie Kaliya 

Commencez par aller recuperer les objets 
dans le tunnel de gauche avant de prendre 
le bon chemin sur la droite. Ramez puis lais- 
sez-vousglissertouten gardant un ceil sur 
ie rocher. Courez et cachez-vous dans une 
anfractuosite de la paroi de droite, recom- 
mencez a courir et cachez-vous a gauche 
pour eviter le second rocher. Au bout du 
tunnel, montez sur la corniche et rampez 
dans I'etroit passage (il y a un cobra derriere 
le coin). Au croisement, allez a droite, puis >■ 
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^ repartez dans I'autre sens. Au croisement 
suivant, prenez a gauche et dirigez-vous 
vers la plate-forme. Tournez a droite jus- 
qu'au bout du petit tunnel, tournez a 
gauche et explorez les culs-de-sac. Dans I'un 
d'eux, vous pourrez vous laisser tomber 
dans un orifice. Avancez jusqu'au tournant, 
allez a gauche mais utilisez une fusee pour 
contourner la fosse aux cobras avant de 
vous emparer du cristal. Evitez le rocher, 
rampez dans le passage pour rejoindre le 
cristal, sauvegardez, sortez votre fusil et 
glissez vers la taniere. Tirez sur le monstre 
en vous deplacant de gauche a droite pour 
eviter ses boules de feu. Une fois ce boss eli- 
mine, allez dans son antre recuperer les 
objets pourfinir le niveau. 

LEPACIFIQUESUD 

niveau V.le village eotier 

Nagez jusqu'au fond du lagon pour 
prendre la cle du contrebandier. Remontez, 
allez recuperer une trousse de soins sur le 
rebord, nagez jusqu'au rocher situe au 
milieu de I'eau pour en trouver une autre. 
La cle ouvre une cache dans le sol. La hutte 
exploree, descendez le long de la pente. 



sautez sur la pierre au milieu du marecage 
et allez sur la corniche. Allez a la chute 
d'eau, descendez sur la corniche pour recu- 
perer un cristal, remontez, grimpez au 
grand arbre pres de la corniche, passez de 
branche en branche af in de trouver une des 
trois pierres du serpent. Un secret se trouve 
dans une cavite sur le cote de la branche. 
Allez a la chute d'eau, plongez pour prendre 
la deuxieme pierre, sortez, sautez avec elan 
sur I'echelle, rejoignez la digue, grimpez sur 
la plate-forme, sautez sur le rebord ou se 
trouve la derniere pierre. Retournez sur la 
plate-forme et sautez vers la porte. Mettez 
les pierres en place : un passage s'ouvre pour 
vous ramener au village. A I'interieur de 
i'une des huttes, au bout du chemin pres 
d'une tourbiere, vous devez actionner un 
mecanisme. Sautez sur le rebord. Le meca- 
nisme ferme une ouverture derriere la 
hutte. Remontez la pente juste a cote pour 
recuperer des objets. Traversez le village. A 
votre droite, un secret se trouve dans un 
endroit sombre. Gardez vos pistolets sortis, 
un indigene hostile se cache dans I'ombre. 
L'entree d'une des huttes est bloquee. Le 
•levier qui la degage se trouve pres d'une 
hutte voisine. Montez et allez vers la 
fenetre. Une porte s'ouvre, sautez sur le 
rebord de gauche, courez et sautez pour 
attraper la corniche qui se trouve derriere la 
hutte, puis sur une autre corniche d'ou vous 
pourrez atteindre le toit de I'habitation. 
Allez de I'autre cote a la maniere deTarzan 
et passez d'un toit a I'autre. Entrez dans la 
derniere hutte, appuyez sur le bouton pour 
faire apparaftre une passerelle au-dessus des 
f lammes, retournez dans le couloir et sautez 
par-dessus le feu, avant de vous avancer sur 
la passerelle pour atteindre I'interrupteur 
qui ouvrira les portes de chaque cote. Ne 
vous occupez pas du bouton. Descendez le 
couloir en evitant les lames. Appuyez 
ensuite sur ie bouton et laissez-vous glisser 
jusqu'au village. A droite, il y a un trou 
d'eau. Plongez et traversez le passage. Pre- 
nez I'echelle allez a la hutte. 




Niveau 2: Is crash 

Avancez par bons sur les nenuphars, en sui- 
vant la carte que vous a donnee I'homme. A 
votre derniere etape, avant d'atteindre la 
rive, recuperez le secret dans le coin. Dans la 
zone suivante, vous devez escalader le mur 
qui fait face a la corniche, vous hisserjusqu'a 
son niveau, vous retourner et I'agripper. 
Rampez, sautez et balancez-vous de prise en 
prise jusqu'a atteindre le cristal. Retournez 
la ou vous avez refroidi levelociraptor, allez 
a droite par le passage dans la montagne, 
montez a I'arbre qui se trouve tout de suite 
sur votre droite pour recuperer le deuxieme 
secret. Continuez pour trouver la cle du 
commandant Bishop. Rendez le Tyranno- 
saure a I'extinction (avec le fusil) en vous 
cachant dans la cavite derriere lui. Enclen- 
chez I'interrupteur et courez a la paroi d'en 
face pour trouver le second interrupteur, 
retournez a I'air libre, franchissez la colline 
puis prenez ie passage sur la droite. Pene- 
trez dans la piece mais ne traversez pas le 
pont qui s'effondrerait. Escaladez le mur et 
sautez sur I'arbre avant de degainer. Sautez 
ensuite sur la corniche derriere I'arbre pour 
prendre le cristal sur un autre arbre. Sauve- 
gardez. Butez le dinosaure depuis I'arbre 
puis allez jusqu'au bout de la branche qui 
fait face aux chutes d'eau, attrapez la 
branche superieure pour trouver un secret. 
Depuis la branche, tirez sur la chaine que 
vous apercevez afin de faire tomber le dino- 
saure dans I'eau. Profitez de ce que les pois- 
sons sont occupes pour plonger et actionner 
I'interrupteur qui ouvre les portes. Entrez 
dans la piece en prenant garde aux dino- 
saures qui se cachent dans I'ombre, action- 
nez les manettes, sautez sur le rebord pour 
vous emparer d'une autre cle. Allez a 
I'avion, montez dessus puis dedans, entrez 
dans le cockpit et utilisez les des sur le 
tableau de bord. Allez dans la soute pour 
tirer la manette, prenez le lance-roquettes 
et faites sauter les rochers qui bloquent le 
passage de I'autre cote de la riviere. 

Hiveau 3 : les gorges de Madubu 

Montez par I'orifice dans le batiment de 
gauche pour recuperer des objets, redes- 
cendez par les corniches d'ou vous pourrez 
sauter sur le rocher au milieu des rapides. De 
la, prenez votre elan pour attraper le rebord 
de I'autre cote. Glissez-vous vers la droite et 
tirez la manette qui ouvre une porte secrete 
la ou vous aviez vu des chauves-souris au 
debut du niveau. Revenez en arriere en vous 
servant des plates-formes, balancez-vous 
depuis la pente jaunatre, retournez sur le 
rocher et allez a gauche. Balancez-vous jus- 
qu'a un passage dans la montagne, glissez, 
accrochez-vous et faites un saut arriere. 
Rampez en faisant attention au varan, 
ramassez le cristal, revenez en arriere, mon- 
tez les escaliers, appuyez sur le bouton qui 










ouvre le portail. Marchez prudemment jus- 
qu'a la paroi et escaladez-la. 5autez derriere 
la chute d'eau pour trouver le secret. Balan- 
cez-vous pouratteindre la cornicheau-des- 
sus de la pente, sautez, accrochez-vous, 
prenez votre elan, sautez, ramassez le cris- 
tal et sautez sur le flan de la colline. Gravis- 
sez-la, un nouveau secret est a votre droite. 
Revenez vers la pente et accrochez-vous en 
derapant, traversez en vous cramponnant, 
!aissez-vous tomber sur la plate-forme au- 
dessous. Courez, sautez sur la corniche, tuez 
les crocodiles avant de plonger dans I'eau. 
Actionnez le levier sous-marin (dans le coin 
sombre a cote de la porte), montez dans le 



canoe pour affronter les rapides. Luttez 
contre le courant, remontez la riviere pour 
prendre un nouveau cristal, descendez les 
chutes, gardez votre droite puis allez vers la 
gauche. Une fois dans le bassin, desactivez 
les lames et restez a droite tout en combat- 
tant le courant pour ne pas etre entrafne 
vers les chutes. Lorsque vous aurez atteint 
une porte avec une chaine, remontez le cou- 
rant pour prendre le cristal derriere la chute 
d'eau. Revenez en arriere et remontez jus- 
qu'aux rapides verdatres. Dans une nouvelle 
salle, attrapez le plafond et balancez-vous 
jusqu'a I'autre extremite en adoptant le bon 
rythme pour ne pas vous faire griller. Une 




fois sur la terre ferme, evitez les deux 

rochers, entrez dans la piece suivante et 
prenez votre elan pour sauter dans I'ou- 
verture qui se trouve a gauche. Sautez par- 
dessus les flammes en evitant le rocher, 
sautez sur le roc, grimpez le long de la 
paroi, et sautez de rocher en rocher jusqu'a 
la fissure. 5uivez-la, escaladez la colline, 
tirez I'interrupteur, sautez plus bas, remon- 
tez dans le canoe et ramez jusque dans la 
salle suivante ou un tourbillon vous 
entrafne (restez sur les bords), allez action- 
ner I'interrupteur sous la plate-forme. Un 
passage s'ouvre qui termine le niveau. 

Hiveau 4 : le temple tie Puna 

A I' intersect ion, tournez a droite, montez les 
marches, avancez, continuez a monter. La 
porte d'en face s'ouvrira apres que vous 
ayez actionne les quatre interrupteurs. Pre- 
nez votre elan pour sauter par-dessus les 
lames et depechez-vous de baisser le levier, 
faites une roulade, courez, repassez les 
lames, courez, arretez-vous avant que les 
lames ne reviennent vers vous. Recommen- 
cez la meme manceuvre pour chaque levier 
et courez ensuite vers la porte maintenant 
ouverte. Ramassez le cristal en vitesse, rou- 
lez et reculez. Arretez-vous, sauvegardez, 
laissez-vous glisser et poussez le plus vite 
possible le bloc a I'exterieur pour arreter les 
piques qui descendent du plafond. Abaissez 
les trois leviers pour ouvrir la porte, sortez, 
descendez vers le puits, faites une glissade 
en direction de la salle au rocher, allez vers 
le rocher, baissez le levier, roulez et foncez 
vers la porte opposee. Pour eviter le rocher, 
courez sur la droite. Vous vous retrouvez au 
croisement du debut. Glissez-vous a I'inte- 
rieur de la salle, montez les marches et pre- 
parez-vous a affronter le boss du niveau. 
Pour eviter ses eclairs, vous devez faire des 
bonds en arriere et sur les cotes. Tirez-lui 
dessus apres chaque eclair avant de sauter 
a nouveau de cote. S'il cree un reptile, 
tuez-le immediatement avant qu'il ne vous 
empoisonne, attention, son explosion peut 
etre mortelle. Au bout du quatrieme rep- 
tile elimine, le boss disparaTt. Montez en 
haut des marches et ramassez la relique 
pourfinir le niveau. 

LE DESERT DU NEVADA 

niveau 1 :ie desert 

Avancez vers le bassin. A droite, un serpent 
garde une grenade. Apres le bassin, traver- 
sez le passage dans la montagne. Vous pou- 
vez deplacer un bloc pour recuperer des 
munitions. Quand vous commencez les 
sauts, laissez-vous tomber prudemment au 
milieu des barbeles pour recuperer deux 
crista ux et le premier secret. Deplacez le bloc 
rocheux, continuez a travers la montagne, 
placez-vous a droite du container metal- ^- 
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lique, sautez de I'autre cote jusqu'a la cor- 
niche a votre droite (un serpent est cache 
dans I'herbe). Sautez vers la corniche sui- 
vante, allez jusqu'au bout, placez-vous en 
face du conteneur et faites un saut avec 
elan. Accrochez-vous et grimpez jusqu'au 
sommet. Sautez dans I'eau, regagnez vite la 
surface, sauvegardez, prenez le chemin sur 
la droite en avancant par bonds successifs. 
Arrive au bout, prenez votre elan pour sau- 
tez de I'autre cote de la gorge. Descendez 
pour recuperer le deuxieme secret. Ensuite, 
plongez dans I'eau et ramassez les objets 
dissemines sur le fond. Nagez jusqu'a I'es- 
pece de ponton, remontez au sec et sautez 
sur le rebord suivant. Retournez-vous, sau- 
tez sur la pente de I'autre cote mais n'es- 
sayez pas d'attraper le rebord. Revenez en 
arriere mais cette fois-ci, franchissez les cor- 
niches. Sur I'une d'entre elles, vous verrez 
un trou dans le sol, laissez-vous tomber, 
agrippez le bord et glissez-vous vers la 
gauche avant d'escalader la paroi. En haut, 
vous trouverez une caisse de TNT fermee a 
cle et un cristal, prof itez-en pour sauvegar- 
der. Allez sur la corniche a cote des chutes, 
laissez-vous glisser, sautez deux fois pour 
attraper un autre rebord, deplacez-vous jus- 
qu'a la chute d'eau, laissez-vous tomber 
derriere et faites un saut arriere sur le 
rocher. Traversez la riviere en suivant les 
rocs, oil vous trouverez une sorte d'ecluse. 
Traversez le canal, plongez et trouvez le 
levier qui ouvrira un passage entre les deux 
piliers. Traversez et actionnez les deux 
leviers suivants. Continuez dans le chenal et 
montez jusqu'a surplomber deux petites 
chutes d'eau. Trouvez le bouton qui 
enclenche le systeme hydraulique et retour- 
nez a votre point de depart. Empruntez le 
passage a droite du serpent. La cle de la 



caisse de TNT s'y trouve. Quand vous ferez 
sauter la caisse, mettez-vous a I'abri. Suivez 
le cordon etescaladez les rochers pour quit- 
ter I'endroit. Contournez le grillage, tra- 
versez le passage mais ne vous laissez pas 
tomber. Plongez dans I'eau pour enclencher 
les interrupteurs (I'un d'entre eux se trouve 
derriere un pilier dans le tunnel). Retournez 
vers la barriere, descendez le grand sentier 
noir pour trouver I'interrupteur, actionnez- 
le et revenez en arriere et cette fois, sautez 
en bas. Montez le long de I'echelle pour 
penetrer dans le batiment. Sautez par-des- 
sus la grille, passez dans I'enclos, prenez le 
quad. Allez tout en haut du campement 
pour recuperer la carte magnetique, puis 
entrez dans le batiment et debranchez la 
cloture electrifiee. Regardez autour de vous 
pour reperer une large trouee, mettez les 
gazet sautez la barriere pourfinirle niveau. 

Hiveau 2 : le sum pleas He haute sesurite 

Au debut du niveau vous vous retrouvez 
seul(e) dans une cellule, sans armes. Sautez 
sur la fenetre pour declencher I'alarme, un 
garde rentre dans la cellule, profitez-en 
.pour vous precipiter dehors et ouvrez la 
premiere cellule sur la droite : le prisonnier 
qui en sort va s'occuper du garde. Entrez 
dans la cellule ouverte a I'autre bout du 
couloir, deplacez la caisse et rampez dans 
I'interstice. Deplacez les caisses jusqu'au 
bout, I'une d'elle dissimule un secret. Res- 
sortez, sautez dans le trou au plafond, sui- 
vez le corridor en sautant par-dessus les 
barbeles que vous rencontrez en chemin. 
Au fond, vous trouverez un interrupteur 
qui ouvrira une porte secrete derriere vous. 
Ne sautez pas, montez le long de I'echelle 
et franchissez le passage sombre pour 
atteindre la porte. Sautez sans laisser le 





garde vous voir, courez dans la chambre 
forte et actionnez I'interrupteur pour ouvrir 
les portes. Ramassez la carte magnetique 
perdue par le maton et utilisez-la pour 
ouvrir I'autre porte. Prenez le couloir, tour- 
nez a gauche, appuyez sur le bouton pour 
ouvrir la porte de la laverie, passez la porte 
suivante et poussez la caisse contre le pilier 
pour pouvoir atteindre le trou dans le pla- 
fond. Grimpez a I'etage, suivez et manceu- 
vrez I'interrupteur qui inondera la piece oil 
vous etiez. Plongez. Une porte secrete 
s'ouvre de I'autre cote. Une fois sorti de 
I'eau, n'allez pas dans la cuisine, sautez par- 
dessus le trou, dirigez-vous vers la droite, 
prenez le couloir, sortez, sautez au-dessus 
des barbeles et laissez-vous tomber dans le 
trou. L'interrupteur que vous y trouvez 
eteindra le feu dans la cuisine. Allez-y, pas- 
sez la porte devant vous puis celle sur la 
gauche, appuyez sur I'interrupteur pour 
ouvrir I'acces aux conduits de ventilation, 
entrez-y et laissez-vous glisser en arriere 
pour attraper la corniche. Sautez sur le 
rebord a votre gauche, rampez jusqu'a 
I'echelle et montez vers la grille. La trappe 
s'ouvre, montez dans I'espace ouvert au- 
dessus. Montez le long du conduit et pre- 
nez les trousses de soins. En haut du couloir, 
un garde vous attaque. Sauvez-vous, allez 
vers la gauche, mais au lieu de vous diriger 
vers les lasers, descendez de plate-forme en 
plate-forme pour delivrer le prisonnier. Pre- 
nez la cle du garde et retournez la ou il eta it 
apparu. Introduisez la carte magnetique 
dans I'orifice a cote de la porte, entrez et 
tournez I'interrupteur. Vous pouvez main- 
tenant prendre le corridor qui n'est plus 
defendu par les lasers. Descendez le long de 
I'echelle et rendez-vous dehors au terrain 
d'entraTnement. Attirez I'attention du 
garde, entrafnez-le vers le couloir a gauche 
de la porte que vous venez d'emprunter. 
Une fois de plus, liberez les prisonniers pour 
vous debarrasser de votre soupirant. Ramas- 
sez ensuite la carte jaune et retournez sur 
le terrain d'entraTnement, utilisez la carte 



pour ouvrir la porte la plus eloignee de 
vous, descendez le couloir, rampez dans ['in- 
terstice a votre droite et glissez-vous vers le 
pilier a I'insu du garde pour actionner I'in- 
terrupteur. Entrez dans le passage en sau- 
tant par-dessus le laser, traversez le corridor, 
assurez-vous que vos points de vie sont au 
maximum et sautez. Une fois en bas, prenez 
I'echelle et montez sans reveiller le MP. 
Allez dans le coin rouge, utilisez la carte 
jaune, montez I'echelle et laissez-vous tom- 
ber sur la plate-forme pres de I'eau. Aliez 
en vitesse chercher le cristal au fond du bas- 
sin, suivez le boyau, actionnez le levier et 
faites surface en evitant les lasers. Depuis 
la plate-forme, sautez par-dessus les lasers 
et passez par le boyau sous-marin. Dans la 
zone de fret, montez sur les caisses situees 
a votre gauche et passez la porte ou vous 
trouverez vos armes et des munitions. 
Rejoignez le couloir jouxtant un tapis rou- 
lant, tuez les soldats et recuperez la carte 
bleue. Montez le long de I'echelle et utili- 
sez la carte. Entrez ettournez I'interrup- 
teur vers la droite. Retournez dans la zone 
defretet utilisez la caisse pouratteindre la 
passerelle. Balancez-vous au plafond jus- 
qu'au rebord, sautez sur la corniche du 
deuxieme etage, flinguez ie MP. Ramassez 
la carte jaune puis retournez a I'echelle et 
suspendez-vous pour traverser. Inserez la 
carte dans la fente et penetrez dans le pas- 
sage. Vous apercevez un camion : sautez a 
I'arriere pour finir le niveau. 

Niveau 3 .area 51 

(Dans ce niveau, abattez les gardes avant 
qu'ils ne puissent donner I'alarme). 
Prenez le couloir, appuyez sur le bouton et 
rampez dans I'ouverture a vos pieds. Tour- 
nez a droite en evitant le laser, prenez votre 
elan pour attraper le rebord au-dessus de 
vous. Rampez, attendez que le garde soit 
passe, sortez et butez-le avant qu'il n'at- 
teigne le signal d'alarme. Rampez dans le 
passage a droite, continuez a ramper dans 
le hall pour eviter le laser. Arrive au bout, 
actionnez I'interrupteur et sautez dans la 
trappe qui s'ouvre. Une fois dehors, faites 
le tour du pilier, cherchez une porte sub- 
mergee. Sautez sur la passerelle, activez I'in- 
terrupteur et sautez dans la trappe, rampez 
dans le passage voisin ettuez le MP. Tour- 
nez le coin, liberez le prisonnier, retournez 
dans le couloir. Empruntez le tunnel mais 
faites attention a ne pas declencher les 
alarmes. Tournez a droite, tirez la manette, 
prenez a droite. A intersection, prenez a 
droite, grimpez a I'echelle, eliminez le 
tireur, prenez-lui son pass de securite, 
retournez au croisement, prenez I'autre 
couloir, entrez dans la piece, detruisez les 
fusils du plafond et sautez. Utilisez le pass 
pour declencher le decollage de la fusee, 
descendez i'echelle, ramassez le secret. De 




la salle de lancement, sautez sur I'echelle, 
montez, tuez le tireur et prenez la de. 
Redescendez jusqu'a trouver un corridor 
bleu. Utilisez la cle, tuez le sniper et suivez 
les voies. Prenez I'echelle et mettez I'inter- 
rupteur en position pour faire demarrer le 
train. Attention aux rails, ils sont electrifies. 
Passez par-dessous, montez, sautez sur le 
train et montez jusqu'a I'etage superieur. 
Traversez la premiere passerelle a toute 
vitesse, accrochez-vous au plafond et allez 
de i'autre cote de la salle en evitant le laser 
mobile. Laissez-vous tomber sur la partie 
verte du sol. Traversez les voies pour rattra- 
per le garde, tuez vos ennemis tout en evi- 
tant le laser. Montez sur les caisses, eliminez 
les gardes avant qu'ils ne decienchent 
I'alarme, passez dans la salle suivante et 
montez au premier balcon. Deux interrup- 
teurs commandent la breve ouverture de la 
porte, vous devrez etre rapide. Appuyez, 
tuez les snipers, appuyez de nouveau, et uti- 
lisez le panneau de controle pour passer sur 
I'autre balcon. Foncez vers la porte. Dans la 
nouvelle piece, vous trouverez six interrup- 
teurs. Tuez le sniper puis enclenchez le 
deuxieme a partir de la gauche et les deux 
derniers pour ouvrir le hangar de I'OVNI. 
Allez-y, actionnez I'interrupteur, montez le 
long de I'echelle et sautez en arriere. Sautez 
ensuite sur le balcon qui surplombe I'OVNI 
et prenez le code de mise a feu sur son toit. 
Retournez a la salle de la fusee. Rentrez les 



codes, declenchez le decollage et sauvez- 
vous avant d'etre brule. Revenez, montez 
I'echelle, actionnez I'interrupteur, passez la 
porte, rampez puis sautez pour eviter le 
laser et atteindre I'autre cote. Montez jus- 
qu'au surplomb au-dessus du coin droit, 
penetrez dans la salle et prenez le disque de 
securite. Actionnez I'interrupteur, laissez- 
vous tomber dans la trappe, retournez dans 
le hangar de I'OVNI pour vous servir du 
disque, ressortezet suivez le couloir jusqu'a 
une piscine. Penetrez ensuite dans le vais- 
seau spatial, montez et allez dans le coin 
d'ombre. Descendez le dernier sniper et 
ramassez la relique pour terminer le niveau. 

LONORES 

Niveau 1: la Tamise 

Tournez a droite, courez, sautez sur le pilier 
pour vous emparer du premier secret, puis 
sautez sur la petite pente, faites un saut 
arriere et passez par-dessus le mur. Derriere, 
ramassez le cristal et I'objet, avant de vous 
servir du bloc pour monter sur le toit. Prenez 
votre elan pour sauter sur la grue, retournez 
dans le passage, sautez sur le contrepoids 
pour atteindre I'echelle, descendre sur le 
rebord puis sur la pente douce. Traversez les 
barbeles pour atteindre une entree, prenez 
le deuxieme secret, retournez au debut du 
niveau et laissez-vous tomber sur le rebord 
plus bas. Sautez sur la petite declivite, sau- 
tez en arriere vers la bordure en evitant le 
corbeau. Actionnez la manette, sautez sur 
la bordure qui cache une trousse, allez vers 
la porte et sautez sur un autre rebord. Cou- 
rez avant qu'il nes'effondre, attrapez le bal- 
con. Vous allez vous cogner latete mais vous 
pourrez quand meme vous agripper. Des- 
cendez le couloir, ramassez la cle, retournez 
sur le balcon, sautez sur la plate-forme 
situee sous vos pieds et poussez la manette. .:;- 
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^- Vous pouvez sortir au prix d'un saut avec 
elan. Une fois dehors, sautez sur le mur, 
attrapez un balcon invisible, varappez vers 
la gauche et penetrez dans I'interstice. 
Arrive de I'autre cote, appuyez sur le bou- 
ton et retournez sur le balcon. Laissez-vous 
tomber puis glissez jusqu'aux caisses qui se 
trouvent plus bas. Recuperez le cristal et les 
torches. Utilisez echelles et caisses pour 
revenir au debut du niveau, sautez sur le 
rebord ou vous avez pris une trousse, varap- 
pez vers la droite, sur le rebord invisible, jus- 
qu'a I'autre bout du batiment. Escaladez-le 
et suivez le chemin en passant d'abord par 
le bas. Sautez sur I'echafaudage et penetrez 
dans la piece. Enclenchez I'interrupteur, 
revenez a I'echafaudage en marchant pru- 
demment pour eviter les flammes, sautez, 
accrochez-vous et atterrissez sur le rebord 
au-dessous de I'echafaudage. Prenez De- 
troit passage, traversez-le pour atteindre 
I'autre extremite du balcon, varappez sur la 
droite pourtrouver un secret. Retournez 
tout au bout du batiment, prenez le chemin 
du haut, sautez sur le rebord pour prendre 
les munitions, laissez-vous tomber, ramas- 
sez la roquette, remontez, sautez dans le 
trou et prenez le corridor. Sautez dans le 
nouveau trou, penetrez dans la salle de 
controle. Vous trouvez trois interrupteurs, 
dont deux sont sous une glace. Actionnez 
celui qui est libre et allez dans la deuxieme 
salle, ou le niveau de I'eau a monte. Plon- 
gez, enclenchez la manette, retournez dans 
la salle de controle et utilisez le meme inter- 
rupted. Courez dans la premiere salle, 
plongez et franchissez la trappe sous- 
marine. Traversez le passage sous-marin et 
les turbines qui fonctionnent au ralenti. Sor- 
tez de I'eau, tuez les mechants, allumez une 
torche, descendez le couloir et penetrez 
dans le passage etroit a droite de I'egout. 
Eloignez-vous de I'engin de nettoyage et 
poussez la caisse sur le panneau electrique. 
La machine va briser le verre protecteur de 
I'un des interrupteurs. Montez I'echelle 
pour retourner dans la salle de controle, 
enclenchez-le, la piece derriere la porte 
rouge se remplit d'eau. Actionnez I'autre 
interrupteur pour remplir le reservoir, allez 



jusqu'au dernier reservoir, nagezvers la salle 
rouge, traversez le reservoir, eliminez le 
garde et courez actionner I'interrupteur. 
Sortez mais ne plongez pas, traversez la 
piece par le plafond. Ramassez le cristal 
avant de retourner a la salle de controle, les 
trois interrupteurs sont accessibles. Appuyez 
sur le troisieme bouton, retournez dans la 
salle rouge et nagez jusqu'a la trappe qui 
s'est ouverte. Remontez a la surface, mon- 
tez I'echelle, traversez les barbeles, sautez 
sur la plate-forme de la grue et prenez votre 
elan pour attraper le rebord qui vous fait 
face. Franchissez les barbeles, tuez les sni- 
pers, empruntez le couloir et placez la caisse 
au centre de la piece. Montez jusqu'a la cor- 
nicheet sautez sur celle qui lui fait face. Pre- 
nez la cle de la cathedrale, passez par 
I'ouverture au milieu du garde-fou, descen- 
dez jusqu'a une porte que vous ouvrirez 
grace a la cle. Fouillez la piece et remontez 
pour finir le niveau. 

Niveau 2 : Altiwysh 

Vous commencez le niveau en tombant de 
pente en pente. Remontez a la surface, gra- 
■vissez les escaliers, faites sauter la grille pour 
recuperer un cristal, montez, un objet vous 
attend plus haut. Tirez le bloc vers vous, 
faites le tour et sautez sur le guichet. Mon- 
tez sur le bloc pour atteindre le trou dans le 
sommet du second guichet. Glissez-y, ramas- 
sez la cle et tous les objets interessants qui 
se trouvent dans la piece, actionnez I'inter- 
rupteur pour ouvrir la porte, devalez I'esca- 
lator sur la droite, sautez par-dessus la voie 
et ouvrez la porte a\/ec la cle. Allumez, cou- 
rez de i'autre cote, ramassez la vieille piece, 
sautez sur les voies, courez et cachez-vous 
dans le renfoncement a droite pour eviter le 
metro. Entrez dans la piece rouge, tuez les 
immortels et leurs chiens, grimpez sur les 
caisses et prenez le cristal. Faites un saut 
arriere sur la pente, sautez, attrapez les 
cables pour monter jusqu'en haut, sautez en 
arriere pour atteindre le rebord derriere 



vous, balancez-vous de prise en prise vers la 
droite et sautez sur la corniche. Descendez 
la pente a reculons pour vous agripper au 
bord, laissez-vous tomber et sautez vers la 
gauche avant que la plate-forme ne s'ef- 
fondre tout a fait. Sautez encore pour vous 
accrocher a un autre rebord, varappez, lais- 
sez-vous tomber, sautez, faites demi-tour en 
i'air, glissez, attrapez la bordure, et lachez- 
vous pour trouver un secret plus bas. Des- 
cendez encore, prenez le passage et passez 
dans la salle superieure. Faites un pas de 
cote, attendez que les flammes s'arretent 
pour sauter dans le conduit et monter. Der- 
riere vous, un interrupteur ouvrira une 
trappe dans la salle rouge. Montez. Au-des- 
sus de vous se trouve une plate-forme qui 
domine les voies. Ramassez les objets, puis 
sautez sur les voies et retournez dans la salle 
rouge pour passer par la trappe. Tuez I'im- 
mortel, ramassez les objets et laissez-vous 
tomber avec la corniche qui s'effondre. Tirez 
la caisse, remontez, sautez dans la nouvelle 
trappe, prenez le couloir. La, actionnez les 
deux interrupteurs et courez, les portes vont 
se refermer tres vite. Enclenchez i'interrup- 
teur de droite et piquez un sprint jusqu'a la 
piece en contrebas, franchissez la porte 
situee a I'oppose, actionnez I'interrupteur 
et empruntez le passage qui vous ramene 
aux deux precedents. Appuyez sur ceiui de 
droite et courez vers la porte du milieu, une 
trappe s'est ouverte. Bondissez vers le haut, 
actionnez I'interrupteur et reprenez le pas- 
sage. Poussez cette fois le bouton de gauche 
et courez vers la premiere porte. Agrippez- 
vous, allez de I'autre cote, prenez le cristal 
et la cle de Salomon, retournez dans la salle 
rouge, traversez la salle de forage, vous y 
trouverez la deuxieme cle. Allez ensuite aux 
guichets du debut, utilisez la vieille piece sur 
celui dont la vitre est sombre, descendez 
('escalator de gauche, tirez sur le conduit au 
bout de la plate-forme pres de la boue, pre- 
nez le secret, courez sur les voies en gardant 
votre droite, vous avez un puzzle a resoudre 




avant de pouvoir penetrer dans la piece qui 
se trouve a I'extreme droite. N'actionnez 
pas le quatrieme interrupteur, passez la 
porte ouverte et penetrez dans le manoir. 
Le sol s'effondre : courez jusqu'au rideau 
pour prendre I'etoile. Placez les des de Salo- 
mon sur les serrures et degainez. Prenez 
ensuite I'embleme maconnique, foncez vers 
la porte qui s'ouvre, franchissez le passage 
inonde et grimpez. Sautez, faites un peu de 
varappe vers la droite et laissez-vous tom- 
ber sur la bordure. Sautez, balancez-vous 
jusqu'a I'etroit passage, utilisez le ticket que 
vous avez recupere au guichet, montez les 
escaliers, franchissez les barrieres et placez 
I'etoile sur la porte. Degainez, descendez 
I'escalator, suivez le chemin et utilisez I'em- 
bleme maconnique pour ouvrir la porte. 
Avancez dans le couloir, fouillez I'ombre 
pour ramasser plusieurs objets, revenez vers 
la fissure dans le sol et prenez le metro pour 
y trouver des bonus, ressortez. Lorsque vous 
apercevez I'immortel dans le couloir, ne le 
tuez pas mais suivez-le. Deux de ses copains 
vous attendent derriere le coin, tuez les 
non-morts avec une arme rapide en visant 
la tete. Enclenchez I'interrupteur, revenez 
a la salle rouge. Une porte s'est ouverte pres 
des deux boutons. Deux rampes vous 
menent a la sortie. Placez vous au-dessus de 
la trappe pour finir le niveau. 

Himu3:laportBdeluil 

Maintenant que vous etes reconcilie avec 
les immortels, faites bien attention a n'en 
tuer aucun ou ils se retourneront a nouveau 
contre vous. Suivez l'immortel dans une 
piece qui contient deux piscines. Prenez le 
couloir de gauche, faites une glissade et 
sautez vers la bordure de droite avant que 
le plafond herisse de pointes ne s'abatte sur 
vous. N'appuyez pas tout de suite sur I'in- 
terrupteur qui se trouve dans la piece sui- 
vante. Passez la porte pour aller a I'air libre. 
Prenez a droite et accrochez-vous au bord 
avant de vous laisser tomber derriere les 
pointes. Varappez sur la droite puis hissez- 
vous a I'interieur de la piece pour recuperer 
le secret. Allumez une fusee, sautez sur le 
rebord et continuez a progresser de la 
meme maniere. Vous etes de nouveau a 
I'exterieur. Allez actionner I'interrupteur et 
montez a gauche vers la lumiere rouge au- 
dessus des barbeles. Faites un saut arriere, 
retournez-vous, attrapez I'echelle, allez 
chercher la roquette, montez au-dessus de 
la lumiere verte, sautez en arriere, retour- 
nez-vous, vous allez atterrir sur une petite 
plate-forme. Prenez le cristal, sautez sur le 
filet et montez jusqu'a ['interstice situee 
tout en haut. Rampez, prenez les car- 
touches qui se trouvent tout au bout et 
revenez a un endroit ou vous pourrez vous 
tenirdebout. Sautez, passez dans la piece 
en contrebas, pret au combat. Deplacez la 
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caisse pour acceder a la salle egyptienne (le 
bouton ouvre la porte). Escaladez les piliers, 
sautez sur le rebord qui les surplombe. Vous 
voyez un interrupteur sur le rebord oppose. 
Sautez pour aller I'enclencher, puis retour- 
nezsur le pilieret balancez-vous au plafond 
jusqu'aux deux bordures placees de chaque 
cote. L'une cache un cristal, I'autre une 
manette qui ouvre une porte situee en hau- 
teur. Montez sur le balcon superieur par 
I'echelle et sautez sur le rebord de gauche. 
Ramassez les objets et sauvegardez. Laissez- 
vous glisser le long de la pente et sautez 
pour attraper la bordure. Suivez le chemin 
qui vous mene a une nouvelle pente. Allez 
jusqu'a la plate-forme qui s'effondre et sau- 
tez sans elan pour prendre le fluide d'em- 
baumement. Prenez I'anfractuosite et 
avancez en rampant. Soyez tres rapide en 
penetrant dans la piece suivante ou le 
garde vous abattra. Rampez jusqu'a une 
autre piece. Restaurez vos points de vie et 
ouvrez la porte pour prendre la roquette 
avant d'entrer dans la salle du sphinx. 
Accrochez-vous au plafond et avancez de 
cette facon jusqu'au dessus du sphinx, et 
notez bien I'endroit ou Ton vous donne la 
vue la plus large. Arrive au bout, prenez le 



cristal et revenez en arriere jusqu'a la vue 
panoramique. La, laissez-vous tomber sur la 
tete du sphinx. Tournez-vous pour faire face 
au dos du sphinx, allez dans le coin gauche 
et alignez-vous avec la partie inclinee du 
plafond. Faites un bond en arriere et sautez 
sans elan pour atterrir sur une bordure avec 
une trousse de soins. Sautez sans elan 
depuis le bord sur le pilier le plus proche. 
Courez, sautez sur la pente et glissez avant 
de sauter par-dessus le chemin. Courez jus- 
qu'au bout du chemin, descendez en vous 
servant du sphinx pour ralentirvotre chute, 
allez de I'autre cote, montez les escaliers. 
Une fois au bout du couloir, sautez sur le 
rebord au-dessus de vous, tirez la caisse qui 
vous permettra de rejoindre un corridor 
plus haut. Laissez-vous tomber a I'extre- 
mite, tirez la caisse hors de sa niche, retour- 
nez ou vousetiez et laissez-vous tomber, la 
caisse dans votre dos. Vous etes de retour 
devant les piscines, montez vers le corridor 
sur votre droite et placez le fluide d'em- 
baumement sur I'autel pour provoquer 
I'ouverture d'une porte. Sautez dans I'eau 
par la trappe et allez au fond pour trouver 
votre nouveau vehicule. Le courant vous 
entraTne. Suivez le mur de gauche en vous 
laissant porter par le courant. Laissez votre 
mini torpilleet nagezde I'autre cote jusqu'a 
la fenetre. Tirez le levier et utilisez une 
fusee pour trouver la trappe que vous 
venez d'ouvrir. Sortez de I'eau, montez sur 
la corniche, poussez le bouton et prenez la 
porte qui s'ouvre. Nagez en restant pres du 
fond, et des que vous etes sorti, degainez 
pour vous debarrasser du garde. Fouillez 
autour de vous. Rendez-vous dans la piece 
du fond et plongezdans le tunnel poureli- 
miner l'homme-grenouille et les crocos. 
Dans la grande salle, nagez vers la droite 
puis en haut a gauche ou vous trouverez ► 
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fe- une poched'air et une autre «torpille». De 
la, allez dans la piece situee en bas a gauche 
et abaissez le levier pour retourner dans la 
poche d'air, allez dans la piece indiquee par 
une lumiere verte, actionnez un autre 
levier, revenez en arriere, allez dans la piece 
a la lumiere rouge pour prendre un cristal 
etfaire jouer un autre levier. Tuez les plon- 
geurs et allez dans la salle situee a droite de 
la poche d'air, passez la trappe, faites sur- 
face, laissez-vous tomber sur la surface 
glauque au-dessous des plates-formes 
enflammees, actionnez I'interrupteur pour 
arreter les flammes, sautez sur les plates- 
formes en evitant le piston. Balancez-vous 
jusqu'aux chutes et descendez le passage 
pourouvrir la derniere salle. Nagez jusqu'a 
une ouverture, rampez-y et sautez de bord 
en bord jusqu'a la bordure violette. 

Niveau 4 : is City 

Inutile de tirer sur Sophia, courez plutot 
vers I'ouverture, montez le long de la 
rampe jusqu'a la plate-forme, tournez-vous 
et escaladez la caisse metallique avant de 
vous laissez tomber sur celle du dessous ou 
vous serez a I'abri de Sophia. Laissez-vous 
pendre et varappez vers la gauche. Remon- 
tez et rampez dans I'anfractuosite pour 
trouver un secret. Retournez sur la caisse 
metallique, courez sur le chemin. Pendant 
que Sophia se recharge, appuyez sur le bou- 
ton pour ouvrir une trappe sur le dessus de 
la caisse. Montez dessus, sautez sur le 
rebord qui la surplombe et montez sur le 
rebord ou se trouve une trousse, courez et 
montez I'echelle pendant que votre enne- 
mie se recharge. En haut, rampez dans le 
petit passage, courez, sautez sur le rebord 
face a vous et allez vers la caisse d'explosifs. 
Tirez dessus. Sophia meurt d'un trop-plein 
d'energie. Sautez jusqu'au batiment sui- 
vant, montez sur la caisse puis sur celle a 
votre droite, ensuite sur celle qui se trouve 
a droite de I 'artefact. Appuyez sur le bou- 
ton pour couper le courant et recuperez 
I'objet. 

L'ANTARCTIQUE 

HiveauV.Maretique 

Longez la cote apres la hutte. Sautez par- 
dessus le canal, continuez, nagez le plus vite 
possible de ['autre cote et montez sur la 
rive. Recommencez I'operation, grimpez 
jusqu'au rebord et balancez-vous jusqu'a la 
colline face au bateau, sautez dessus et 
entrez par la trappe. Descendez le passage, 
entrez dans la salle du generateur, poussez 
I'interrupteur pour ouvrir une trappe, allez 
dans une piece contenant un tuyau orange, 
descendez par la trappe et appuyez sur le 
bouton. Remontez sur le pont du navire, 
tournez a droite et suivez le chemin qui 
longe la falaise. Sautez sur une corniche 




pour prendre un cristal, sautez a I'eau et 
remontez a bord avant de geler. Prenez le 
canot a moteur, remontez le canal, arretez- 
vous au niveau d'une corniche, sautez des- 
sus, allumez une fusee pour trouver la 
trousse. Retournez dans votre engin, prenez 
le tunnel, arretez-vous apres I'ecluse, des- 
cendez et degainez. Arrive de I'autre cote 
du batiment, traversez en vous balancant au 
plafond, suivez le chemin a travers la mon- 
tagne, passez le complexe, appuyez sur le 
bouton place sur le mur oppose, a cote de la 
porte, et tournez a gauche pres du tuyau. 
Sautez dans I'eau, nagez jusqu'au rebord, 
passez les valves, montez I'echelle, allez a 
gauche vers I'exterieur, prenez les munitions 
sous le pont, entrez dans la caverne derriere 
les valves de fuel. La porte peut se refermer 
sur vous, faites une roulade. Montez les 
marches, prenez le pied-de-biche, traversez 
le sentier sombre, endenchez I'interrupteur 
et utilisez le pied-de-biche pour ouvrir la 
porte. Sautez dans I'ouverture, lisez la carte, 
retournez vers les valves et tournez la 2 et la 
4. Allez dans la salle du generateur, action- 
nez I'interrupteur, entrez ensuite dans le 
batiment et prenez la de sur le bureau. 
Retournez a votre canot, utilisez la cle sur 
I'ecluse, reprenez les commandes, suivez le 
chenal, arretez-vous aux corniches et prenez 
les objets sur votre droite. A I'interieur, vous 
trouverez la de de la hutte du debut. Une 
fois franchie la porte, montez jusqu'a la 
cabane, contournez la structure, allez vers 
la porte pour passer au niveau suivant. 

niveau 2: la mine 

Rampez jusqu'a un couloir qui paralt sans 
fin. Courez tout autour. Lorsque vous enten- 
dez un double-die, revenez en arriere pour 
franchir un nouveau passage. Descendez 
I'echelle, poussez le bouton pour aller de 
I'autre cote de I'enclos. Vos ennemis elimi- 
nes, allez a la salle de controle, appuyez sur 
le bouton, montez, accrochez-vous au bord, 
varappez jusqu'a I'echelle, descendez-la jus- 
qu'au bout, sautez en arriere, tournez, 
attrapez le bord et prenez le secret. Allez 



vers les wagonnets et montez dans celui du 
milieu. Ne ralentissezpastrop dans lestour- 
nants. Changez de direction au croisement 
et faites attention aux foreuses. Descendez 
la pente a reculons, agrippez le bord et 
lachez-vous. Recommencez I'operation, puis 
attrapez le bord de la crevasse, longez-le et 
lachez-vous au-dessus de la bordure sui- 
vante. Prenez le passage, tuez tout le 
monde, faites un peu de varappe pour 
atteindre un bouton, utilisez-le pour ouvrir 
la porte. Une fois au-dessus de I'eau, prenez 
le pied-de-biche et sautez sur les monticules 
de neige pour atteindre I'ouverture dans 
la paroi. Montez I'echelle, depassez les 
foreuses, passez sous les concasseurs et mon- 
tez sur les corniches pour retrouver votre 
wagon qui vous ramenera au debut. Ouvrez 
la porte a I'aide du pied-de-biche et prenez 
la batterie. Sautez dans le wagon sur la voie 
la plus basse, prenez le maximum devitesse, 
quand il s'arrete, traversez le tunnel jusqu'a 
une piece embrumee. Essayez de survivre a 
I'embuscade, allezjusqu'a la grue, plongez 
en vitesse pour prendre la de a molette, 
retournez aux wagons et prenez celui du 
haut. Quand il s'arrete, placez la batterie sur 
la grue et utilisez la cle a molette pourfaire 
descendre le bathyscaphe. Nagez a I'inte- 
rieur, prenez la trousse et traversez le pas- 
sage entre les deux lumieres vertes, tournez 
a droite et remontez le long tunnel jusqu'a 
la surface. N'hesitez pas a utiliser une 
trousse pour survivre jusqu'au bout. Sautez 
sur le pont au-dessous. Passez d'une cor- 
niche a I'autre pour trouver un secret et 
retournez vers le batiment. Entrez pour 
atteindre le niveau suivant. 

niveau 3 : ia cite perdue de Tiunus 

Avancez vers la porte, elle s'ouvre. Traversez 
la piece, montez I'echelle jusqu'au 
deuxieme etage, suivez le couloir, actionnez 
I'interrupteur, sautez sur le pilier pour 
prendre un cristal, sautez en bas, prenez la 
porte, prenez la ded'Uli et utilisez-la sur les 
portes suivantes. Montez le long de I'echelle 
et allez a la fenetre pres de I'interrupteur. 





Sautez sur le rebord situe plus bas, action- 
nez I'interrupteur, remontez vers la fenetre 
et descendez le couloir. Laissez-vous glisser 
dans la salle en contrebas, actionnez I'in- 
terrupteur, courez vers la porte, montez 
I'echelle qui mene vers une ouverture jus- 
qu'a trouver cinq interrupteurs. Tournez le 
premier, le second et le cinquieme afin 
d'ouvrir la porte situee directement sous 
vos pieds. Prenez-la, traversez le pont, sau- 
tez sur les corniches que vous trouvez au 
bout, redescendez sur le pont, empruntez 
le couloir, faites attention aux charbons 
ardents qui se balancent et tournez a 
gauche. Apres avoir suivi un couloir, enclen- 
chez I'interrupteur pour ouvrir la porte, 
entrez, tuez les monstres un par un etallez 
dans le petit renfoncement d'ou I'un 
d'entre eux etait sorti pour tirer une nou- 
velle manette. Allez au deuxieme etage et 
rampez pour atteindre la piece suivante. 
Utilisez les interrupteurs pour faire demar- 
rer les plates-formes qui vous permettront 
d'aller jusqu'a un autre interrupteur, cache 
sous la passerelle, qui ouvre la porte. Fran- 
chissez-la en courant, montez I'echelle, 
enclenchez I'interrupteur, courez vers les 
escaliers, montez en gardant votre droite 
pour eviter les charbons. Traversez le pont, 
descendez sur la droite et laissez-vous glis- 
ser jusqu'au fond de la gorge pour prendre 
le secret. Retournez vers les petites piscines, 
tuez le monstre, prenez la cle, allez dans la 
piece au pilierde lumiere etfrayez-vous un 
chemin pour prendre les quatre masques 
oceaniques. Dans la salle de la terre, traver- 
sez les sables mouvants, allez vers le visage 
scuipte dans la paroi et suivez le chemin 
pourtrouver le masque. Sol et plafond s'ef- 
fondrent, revenez en faisant des bonds pru- 
dents. Dans la salle du vent, suivez le 
passage de droite puis sautez d'une cor- 



niche a I'autre pour eviter les boules heris- 
sees, avant de recuperer le masque au som- 
met. Dans la salle de I'eau, nagez a travers 
les lames tournantes pour atteindre la piece 
suivante ou vous verrez quatre trous der- 
riere une lame : penetrez dans celui de 
gauche. Reprenez votre souffle puis action- 
nez la manette, ressortez, entrez dans le 
trou de droite, traversez un long tunnel et 
nagez jusqu'a la surface pour respirer. 
Nagez ensuite vers la gauche, montez sur la 
corniche en haut a droite, franchissez la 
porte sous I'eau pour trouver le masque. 
Enclenchez I'interrupteur, prenez le cristal, 
allez respirer, puis nagez vers la droite, pous- 
sez le levier, sortez, vous vous retrouvez 
devant les quatre trous, prenez celui du bas. 
Allez jusqu'a la poche d'air, actionnez le 
levier et sautez. Sortez pour retrouver le 
pilier de lumiere. Dans la salle du feu, lisez 
la carte gravee sur le sommet du bloc de 



pierre pour trouver votre chemin a I'aide 
d'une fusee. Sautez sur les blocs invisibles 
en trouvant le bon rythme pour eviter les 
f lammes. Un bon true est de vous accrocher 
sur le cote des blocs lorsque les dragons 
soufflent. Arrive sur le dernier, sautez a 
droite et actionnez I'interrupteur pour 
ouvrir la porte. Sautez vers la porte et f ran- 
chissez-la. Une fois dans la salle du pilier de 
lumiere, placez les masques sur les autres 
piliers avant d'ouvrir la porte par laquelle 
vous etes entre avec la cle d'Uli. Vous pou- 
vez maintenant sauter dans la caverne de 
la meteorite. 

Hiveau 4 : la caverne de la meteorite 

N'allez pas dans les couloirs lateraux. Pour 
assommer I'araignee, vous devez vous trou- 
ver devant I'entree d'un tunnel et elle ausst. 
Tirez dessus, et une fois qu'elle ne bouge 
plus, courez dans i'entree, prenez I'artefact 
et retournez vers le gouffre. Recommencez 
pour vous emparer des quatre objets, mais 
vous ne pouvez pas I'assommer si elle se 
tient devant un tunnel dont vous avez deja 
pris I'artefact. Lorsque vous aurez les quatre, 
le meteore torn be dans la fosse, votre enne- 
mie est desormais mortelle. Gravissez en- 
suite I'echelle situee pres de I'entree, faites 
un saut arriere vers le rebord en forme de 
main, sautez sur la plate-forme entouree de 
lumieres, penetrez dans le passage, rampez, 
sautez pour vous agripper a la corniche, puis 
sur celle situee de cote, montez et frayez- 
vous un chemin jusqu'a I'interrupteur place 
pres de la barriere. Entrez, tuez les derniers 
affreux et montez dans I'helico. Vous avez 
gagne ! Oh, j'allais oublier : pourtrouver la 
salle secrete dans le manoir de Lara, allez a 
la piscine, actionnez I'interrupteur sous le 
plongeoir. Une porte s'ouvre, baissez la 
manette, tournez-vous et courez jusqu'a la 
nouvelle porte. ■ 

Remy Goavec 
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Caesar 




Decidenient, PAntiqiiite, ca n'etait pas tie tout repos. 
Barbares ganguinaires, gladiateurs revokes, betes feroces, 
empereur avide, dieux psycbopathes... Heureusement, 
voiei noire guide on " Comment ne pas finir dans Pestomac 
d'un lion en dix lecons " ! 



La seule facon de se sortir de 
Caesar III, c'est de se mettre verita- 
blement dans la peau d'un procon- 
sul romain, envoye en mission dans une 
province lointaine et devant rapporter a 
Rome le maximum d'impots tout en main- 
tenant la Pax Romana dans son petit coin 
d'empire. Le slogan decejeu aurait pu etre 
« Pensez differemment, pensez Romain » ! 
Lesconcepteursontvoulucoller le plus pos- 
sible a larealitede I'Empire. Defait, si I'Em- 
pire romain a pu se maintenir aussi 
longtemps et sur des terres aussi diverses 
que laGaule, la Greceet I'Egypte, ce n'est 
pas uniquement grace a la puissance de ses 
armees. La Pax Romana a pu fonctionner 
parce qu'elle apportait aux sujets de Rome 
securite, progres et prosperite. La cle de la 
reussite, et done le meilleur moyen de ne 
pas finir dans I'estomac d'un lion, est de 
parvenir a maintenir I'equilibre entre ces 
trois exigences fondamentales. Un bon 
gouverneur est non seulement un bon ges- 
tionnaire mais aussi un politicien habile. 
II doit sans arret menager la chevre et le 
chou et parvenir a gerer ses ressources de 
maniere a trouver un compromis satisfai- 
sant pour I'ensemble de la population. Un 
autre talent non negligeable pour vous tirer 
d 'affaire est celui d'urbaniste. Contraire- 
ment a un jeu comme Civilization, Caesar Ml 
ne place pas vos batiments automatique- 
ment. Mais leur situation geographique 
n'est pas innocente pour determiner leur 
rendement et leur efficacite. Par conse- 
quent, ne batissez pas n'importe oil pour ne 
pas jeter vos sesterces par la fenetre. 
L'hygiene, et son corollaire la sante pu- 
blique, sont deux autres parametres que 
vous devrez obligatoirement prendre en 
compte. Enfin, par rapport a la plupart des 
autres softs de gestion/strategie, vous avez 
une derniere « population » a satisfaire, et 
pas la plus facile : les dieux. Vous devrez. 



quelles que soient vos convictions reiigieuses 
personnelles, leur construire des temples, 
organiser des fetes en leur honneur, voire 
meme faire des sacrifices... Si vous negligez 
vos devoirs religieux, gare aux mauvaises 
surprises ! Les citoyens romains et les sujets 
des provinces ne sont pas des esclaves 
taillables et corveables a merci. lis ont des 
droits, des exigences (nombreuses) et sau- 
ront vous le rappeler si vous I'oubliez. 

Premiere cite 

Premiere regie a respecter dans Caesar : les 
impatients ont toujours tort. Commencez le 
jeu en vitesse normale, vous aurez besoin de 
ref lechir a vos decisions. Si vous travaillez en 
accelere avant d'avoir acquis un peu d'ex- 
perience, vous risquez de perdre tres vite, 
sans meme comprendre pourquoi. Les habi- 
tues de la gestion / strategie en temps reel 
le savent, I'implantation geographique n'est 
pas innocente dans la future bonne marche 
des affaires d'une cite. Dans Caesar III, cet 
aspect est encore plus crucial. Une cite mal 
placee s'appauvrira, son economie stagnera 
et ses habitants souffriront de famine. Trois 
preoccupations doivent vous guider lors de 
cette installation : I'approvisionnement en 
eau, la nourriture et la defense. Installez vos 
premiers batiments a distance egale d'une 





riviere et d'un champ de ble. Ces deux res- 
sources essentielles doivent etre a la fois 
proches et accessibles. Evitez done qu'une 
montagne ou une carriere de pierres vien- 
nent plus tard en gener I'acces. Les routes 
furent I'une des principales sources de la 
puissance et de la prosperite de Rome, ne 
I'oubliez jamais. Pour faciliter cet acces, 
defrichez le terrain autour de vos principaux 
gisements de ressources (tant pis pour les 
amoureux des vertes forets) et commencez 
a construire une route qui vous relie a Rome. 
Faites-la la moins tortueuse possible. Sou- 
venez-vous que plus le chemin est long 
entre producteurs et consommateurs, moins 
vite vos caisses se rempliront. Si une route 
existe deja pour se rendre a la capitale, 
contentez-vous d'y relierla votre plutotque 
de tracer une « route secondaire » inutile et 
couteuse. Une fois le terrain deblaye, 
construisez vos premieres maisons. Ne les 
entassez pas les unes contre les autres (on ne 
vous demande pas de construire une cite 
H.L.M.), laissez de I'espace vital a vos 
citoyens, mais ne les forcez pas a faire des 
kilometres non plus. Utilisez I'espace au 
mieux de peur qu'il ne vienne a manquer. 

Labourage et paturages 

Avec ces premieres maisons, les batiments 
essentiels pour assurer la croissance de votre 
population et le developpement de votre 
cite sont : des fermes en nombre suff isant, 
un cellier, un marche, une prefecture et un 
poste d'ingenieur. Les celliers doivent etre 
construits a proximite des fermes et des mar- 
ches. Reglez ensuite les celliers sur « Get 
food ». De cette facon, lesfermiers n'auront 
pas a aller loin pour ecouler leur production 
qui sera prise en charge par les employes du 
cellier. Mieux equipes, ceux-ci transportent 
beaucoup plus de marchandises a la fois, ce 
qui vous fait gagner du temps et done de 
I'argent. Si vous adoptez cette strategie. 




n'hesitez pas a construire beaucoup de cel- 
liers ou ils se trouverorrt vite pleins. Ces bati- 
ments-cles construits, assurez a vos citoyens 
I'approvisionnement en eau courante. 
Attention, les reservoirs ne doivent pas etre 
construits trop pres des maisons, cela nui- 
rait a la bonne sante et au confort des habi- 
tants. Reliez plutot votre systeme de 
distribution a un reseau d'aqueducs. N'ou- 
bliez pas de remplacer au plus vite les tentes 
primitives par des fontaines, ou vos citoyens 
risquent de tomber malades des que la 
population commencera a s'accroTtre. Si 
vous respectez ces principes de base, votre 
population commencera a s'accroTtre assez 
vite : les vrais ennuis vont pouvoir com- 
mencer ! « Une bouche c'est deux bras » 
disait Mao (non, il n'etait pas gouverneur 
romain, mais presque !), mais deux bras de 
travailleur, c'est avant tout une bouche a 
nourrir, et les Romains, tout infatigables et 
stoiciens qu'ils soient, n'echappaient pas a 
la regie. Au fur et a mesure que votre 
population s'accrolt, vous devrez done 
construire plus de fermes afin que les res- 
sources ne viennent jamais a manquer : la 
famine est le pire f leau (en dehors des bar- 
bares) qui puisse s'abattre sur le gouver- 
neur que vous etes. 

Til quoque ! 

Nourrir votre population n'est cependant 
pas tout. La premiere consequence de la 
surpopulation, dans les cites antiques, est 
I'apparition de maladies, voire d'epidemies. 
Pour y remedier, deux solutions. Tout 
d'abord, eviter la promiscuite, source d'in- 
fection et (on le verra plus tard) de crimina- 
lite, en construisant suffisamment de 
maisons pour loger convenablementtout le 
monde. Ensuite, batissez votre premier 
hopital. Plus tard, la prosperity venant, vous 
pourrez installer des cliniques a proximite 
des habitations pour ameliorer encore vos 
services sanitaires, mais pour ['instant, c'est 
d'un hopital dont vos citoyens ont besoin. 
Le mieux est de lui faire occuper la situation 
la plus centrale possible afin qu'aucun quar- 
ter ne soit trop eloigne pour pouvoir bene- 
ficier des soins de vos medecins. Lorsque 
tous ces services sont assures et fonction- 
nent correctement (mais pas avant), com- 



mencez a accroitre votre « espace vital » 
pour attirer de nouveaux citoyens. IMe vous 
etendez que progressivement. Une large 
cite s'etalant sur un vaste territoire est peut- 
etre jolie a regarder mais elle est difficile a 
gerer et les nouveaux citoyens sont souvent 
trop eloignes des services pour en profiter, 
ce qui vous oblige a multiplier les infra- 
structures. En outre, en cas d'attaque, un 
territoire trop vaste est presque impossible 
a defendre. Une fois que vos affaires com- 
mencent a tourner convenablement et que 
vos citoyens semblent heureux, vous pou- 
vez commencer a detruire ce petit paradis 
en commencant a prelever des impots 
(essence meme de la fonction d'un gouver- 
neur romain) ! Surtout, n'etouffez pas 
d'emblee vos petits citoyens sous les taxes. 
Certes, Rome n'aime pas les deficits, mais 
elle aime encore moins voir une ville se 
vider de ses habitants, ou meme stagner 
lamentablement a cause d'un fonctionnaire 
trop brutal. Pour pouvoir prelever beau- 
coup d'impots, vous devez attirer des 
citoyens riches. 

Panem et circenses 

Pour cela, vous devez offrir plus que le mini- 
mum vital dans votre ville. Ameliorez I'ap- 
provisionnement en construisant des 
entrepots a proximite des fermes. N'oubliez 
pas de poster des ingenieurs a proximite de 
celles-ci. Ils veilleront a leur entretien et les 
empecheront de s'ecrouler lamentable- 
ment juste avant la recolte. Ensuite, n'ou- 
bliez pas que pour les riches Romains, le 
travail est une chose qui ne concerne que 
les esclaves. Pour les attirer, et surtout les 
garder, construisez un theatre a proximite 
de la zone residentielle, et une ecole de 
theatre qui ameliorera le niveau des spec- 
tacles (vos citoyens deviennent graduelle- 
ment plus exigeants au fur et a mesure que 
leur niveau de vie s'eleve). Les thermes sont 
egalement un passe-temps tres recherche 
par les riches, n'hesitez pas a en construire 
suffisamment. En plus de faire plaisir a vos 
concitoyens, ils desengorgeront votre hopi- 
tal en ameliorant I'hygiene de la ville. Le 
bien-etre de vos citoyens a I'interieur de 
votre province etant provisoirement assure, 
vous allez enfin pouvoir tourner vos regards 
vers I'exterieur et commencer a developper 
le commerce. Ne soyez pas trop ambitieux 
pour les debuts, c'est la meilleure maniere 
d'accumuler les deficits. Commencez par 
etablirdes routes commerciales, en priorite 
avec vos plus proches voisins. Faites bien 
attention a votre deficit exterieur. Tant que 
vous n'avez pas de solides bases de rentree 
de devises, ne vous laissez pas trop tenter 
par les produits etrangers, aussi allechants 
ou necessaires soient-ils. Cherchez plutot a 
exporter au maximum, de preference des 
denrees excedentaires et non indispen- 



CHEAT CODES... 

FENVEUK?* 



Les codes sont a entrer en eours ie jeu. 

WARP : les autres voilures rampent. 

TWISTER : tommies 

TIMEWARP : ralentil les voitures LA. 

SUCK: les voilures gravitenl. 

STICKY: sol collant. 

SPIDER : les voitures adherent sur 

toutes les surfaces. 

SLIPPY : surfaces gllssantes. 

SLEEP : les voitures contrSlfes par I'LA. 

ne toument plus. 

LUNAR : gravity lumlre. 

LIGHT: vue arriere. 

LAUNCH : « A » pour ddcoller, 

«Z» pour vous dinger. 

JUMP : faites un bond 

de plusieurs metres. 

ICBM : les voitures se transformed 

en missiles. 

HOVER : les voitures flottent. 

BURN : la piste prend leu 

queluues secondes. 

BOMB : ISche une bombe sur la piste. 

BLAST : repousse les autres voitures. 

APOLLO : « Alt » vous fait dicoller. 
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Tapez ces codes dans fa fenitre 



KING ARTHUR : transforms les oiseaux 

en dragons (999 HP)/ 

GRANTUNKSPENCE : transforme les 

animaux en rois des animaux. 

POWBIG MAMMA : nouvelle unite' 

(BahyPrez). 

CONVERT THIS! : nouveau pretre 

(« saint Francis »). 

STORMBILLY: nouvelle unite (robot). 

PHOTON MAN : le retour de I'homme laser I 



sables pour votre population. Evitez par 
exemple de vendre des reserves de ble qui 
vous manqueraient ensuite en cas de 
famine. Le bois est generalement un bon 
choix pour le vendeur debutant. 

I.O.I, force de vente 

Tachez d'identifier les besoins de vos clients 
potentiels et d'y adapter une partie de 
votre force de production. Les acheteurs 
barbares, notamment, ne viendront vous 
acheter que les marchandises specifique- 
ment destinees a I'export. Ce sont des 
clients assez lunatiques mais ils payent aussi 
bien que les autres cites romaines, ne les 
negligez done pas. Veillez aussi a ne pas 
devenir trop dependant des exportations. ► 
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CHEAT CODES... 
FEN VEUX (ENCORE) 



5 kilezletlchier* RTKRONDOR.INI » 

% et assurez-vous de posseder 

| les lignes sulvantas : 

.j [Consols] 

=i Consoles 

1 Cm/ ft/f «f aotis quo le leu tit atllcbi la 

1 rfsmiBf <fcra» de navigation, appuyez sur 

§ ALT+C pour accider i la console. Tapez 

* ensulte PYROMANIA, appuyez sur 

§ ENTREEet enlevez la console (ALT+C ). 

| Vos mages pourront alnsl riallser 

"i n'lmporte quel sort gretultament I 



Eflectiiez cetle comblnalson de touches 
ALT+CTRUSHIFT+C puis tapez ces codes 
dans la colonne qui est apparue : 
I AM WEAK : amfoagement du terrain et 
construction de routes gratults. 
POWER TO THE MASSES : toutes les 
centrales nucliaires accesslbles. 
WATER IN THE DESERT : toutes les 
structures «ieau» accesslbles. 
GARBAGE IN, GARBAGE OUT : toutes les 
dictionaries accesslbles. 
CALL COUSIN VINNIE : permet d'accider a 
I'optlon Rencontrer dans le menu. 
Apres avoir rencontre' le cousin Vlnnle, 
acceptez son afire pour gagner 100 000 $ 
ou tapez las codes sulvants : 
ZYXWVU : possibility de construlre un 
chateau via le menu « Recompense ». 
I LOVE RED TAPE : listing Red Tepe. 



^ En cas de guerre avec vos clients, ou si des 
barbares agressifs coupent les routes com- 
merciales, la manne se tarirait et vous per- 
drieztres vite beaucoup d'argent. Une fois 
de solides echanges etablis avec vos parte- 
naires, vous pouvez vous lancer dans I'in- 
dustrie. La aussi, soyez modestes au debut. 
Les meilleurs choix pour commencer sont 
sans nul doute I'huile et la poterie. Peu cou- 
teux a produire et generalement fort 
apprecies de vos voisins, ces deux produits 
generent assez vite des profits consequents. 
Importez surtout des produits de luxe. En 
matiere de nourriture et autres denrees 
essentielles, veillez a rester autosuffisant. 
N'oubliez pas que pour etre efficaces, vos 
centres de production doivent etre a proxi- 
mite de routes commerciales bien dessinees 
et surtout approvisionnees en produits 
bruts. De meme, si vous avez besoin d'un 
bien d'importation en grande quantite, pla- 
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cez plusieurs entrepots de negoce le long 
d'une grande route commerciale. Sans cela, 
les vendeurs ne visiteront que I 'entrepot le 
plus proche de leur chemin et vous ne 
pourrez importer plus qu'il ne peut conte- 
nir. La main-d'ceuvre est essentielle et elle 
ne se rend pas automatiquement sur les 
sites de production. Vous devez disseminer 
des travailleurs en nombre suffisant pour 
effectuer ces taches a proximite des fa- 
briques. Si Tune de vos fabriques est en 
sous-production, pensez bien a verifier s'il 
h'y a pas penurie de main-d'ceuvre. Dans ce 
cas, vous pouvez etablir un « camp » pour 
beneficier rapidement d'une force de pro- 
duction basique mais efficace (libre a vous 
de I'ameliorer ensuite). 

C'est le goulagus ! 

N'hesitez pas a fonder des petites commu- 
nautes autonomes, sortes de « colonies de 
travail » enclavees sur un site particulier, 
entierement vouees a la production d'une 
marchandise precise, comme le marbre ou, 
surtout, les armes. Si ces colonies sont bien 
placees, au sein d'une zone ou se concen- 
trent main-d'ceuvre competente, matiere 
premiere et site de production, eiles se mon- 
treront particulierement efficaces. Veillez 
toutefois a ne pas les implanter trop loin de 
la ville, ou alors prevoyez-leur une defense 
autonome en cas d'attaque barbare ou de 
revolte d'esclaves. La perte subite d'une de 
ces enclaves de production peut vous mener 
a une debacle definitive, surtout si c'est 
votre production d'armes, par exemple, qui 
est detruite. Elles doivent done etre entie- 
rement autonomes et posseder leur appro- 
visionnement en eau, en nourriture, des 
maisons en suffisance, un hopital, etc. Pour 
exportervos marchandises, les routes ne suf- 
fisent pas toujours. Si votre cite se trouve en 
zone maritime, n'hesitez pas a construire un 
port. Le commerce au long cours est certes 
long et hasardeux mais il genere des profits 
importants que vous ne pouvez pas negli- 
ger. Veillez tout de meme a ce que vos 
installations portuaires ne soient pas dis- 
proportionnees par rapport a votre ville. 
Mieux vaut un petit port efficace qu'un 
grand port qui tourne a vide. N'hesitez pas. 



en cas de deficit trop important, a mettre fin 
aux activites deficitaires, quitte, si elles sont 
malgre tout utiles, a les relancer une fois la 
situation amelioree. Faites neanmoins 
attention a ne pas agir ainsi sur des struc- 
tures peu prestigieuses mais indispensables, 
comme les fermes. Une telle decision 
condamnerait votre population a la stagna- 
tion, voire a la famine. Toujours dans I'op- 
tique d'ameliorer le niveau social de votre 
population et done d'engranger plus d'im- 
pots, il vous faudra bientot vous doter 
d'ecoles. Situez-les dans les zones f ortement 
peuplees, sinon elles resteront vides. Atten- 
tion toutefois, instruire votre population 
n'est pas bon marche. Si vous voulez que vos 
ecoles soient efficaces, vous devrez tres vite 
leur ajouter des bibliotheques. Ne vous lan- 
cez done pas dans I'instruction de masse 
avant de disposer de revenus solides. 

Deo Gratias 

Une fois le bien-etre physique des habitants 
assure, vous devrez vous assurer de leur 
santespirituelle. L'un des principesfonda- 
mentauxde I'Empire romain (du moinsjus- 
qu'a I'apparition de la chretiente) fut la 
liberte religieuse : construisez suffisamment 
de temples dedies a differents dieux afin 
que vos citoyens puissent adorer celui de 
leur choix. Ce souci de diplomatie vous per- 
mettra en outre de ne vexer aucune divinite 
qui aurait pu se sentir oubliee ! Leur rendre 
un culte regulier est done non seulement 
bon pour le moral de votre population mais 
vous evitera de subir leur vengeance. Deux 
ecueils sont a eviter lorsque vous vous lan- 
cerez dans le culte religieux. D'une part, 
vous devrez satisfaire votre population en 
lui offrant un large eventail de dieux a vene- 
rea D'autre part, les dieux sont des creatures 
mesquines et jalouses. Ne suscitez pas la 
colere de l'un d'entre eux en lui construisant 
un temple plus petit que celui de son voisin ! 
Dedier tres tot un temple a Mars est une 
bonne idee : il vous favorisera en cas d'at- 
taque ennemie. De meme, les festivals que 
vous organiserez en leur honneur doivent 
etre « equitables » et respecter des inter- 
valles egaux pour chacun. Montrez done un 
peu d'enthousiasme : le culte des dieux n'est 
pas qu'une corvee a accomplir pour eviter 
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ies ennuis. S'ils sont contents, Ms vous recom- 
penseront. Si vous etes vraiment obliges de 
faire du favoritisme par manque de 
moyens, privilegiez Ies dieux qui ont une 
influence reelle sur votre vi Me. Depenser 
trop d'argent pour le dieu de la Mer si vous 
n'ave2 pas de port n'est pas un tres bon cal- 
cul. A cote des temples, n'oubliez pas Ies 
oracles. Non seulement ils flattent Ies divi- 
nites en leur apportant un supplement de 
sacrifices, mais en plus ils soutiennent le 
moral de votre population en la rassurant 
sur I'avenir ! De plus, Ies divinites celestes ne 
sont pas Ies seules auxquelles vous devez 
vous efforcer de plaire. Depuis la Villeeter- 
nelle (Rome, quoi...), I'Empereur vous a a 
I'cetl. Pour garder sa confiance, le minimum 
est de ne pas perdre d'argent a la fin de 
I'annee (Ies Romains ont toujours deteste 
Ies pauvres). Vous devez egalement lui 
envoyer immediatement tout ce qu'il vous 
demande, un empereur ca n'aime pas 
attendre, c'est bien connu. Vous pouvez 
egalement fayoter un peu et lui envoyer 
des petits cadeaux en plus (comme quand 
vous apportiez des f leurs a la maitresse...). 
Attention toutefois a ne pas lui donner de 
mauvaises habitudes. Si vous lui faites d'em- 
blee de trop beaux cadeaux, d'eventuels 
presents plus modestes envoyes par la suite 
n'auront plus aucuneffet sur cegros gate ! 
Evidemment, c'est le lot de tout haut fonc- 
tionnaire, toutes vos decisions ne feront pas 
plaisir a votre peuple. En periode de crise, 
de guerre notamment, vous serez parfois 
oblige d'augmenter Ies impots ou de 
reduire vos depenses en matiere de loisirs 
(theatre, Colisee...). Si votre popularity 
devient trop importante, il faudra vous 
attendre a des revoltes. La meilleure facon 
d'y faire face, lorsque vos finances ne sont 
pas brillantes, est la repression. Pour cela, 
augmentez le nombre des prefets. Relati- 
vement peu couteux, ils vous permettront 
de maintenir la criminalite a un taux 
acceptable, le temps pour vous de mettre 
en place des mesures impopulaires. N'ou- 
bliez cependant pas que gouverner par la 
force n'est viable qu'a court terme. Reta- 
blissez une situation normale dans votre 
vi lie des que possible ou votre score final 
s'en ressentira. En desespoir de cause, si 
une ou plusieurs de vos zones d'implanta- 
tion s'averent systematiquement defici- 
taires ou entachees d'une criminalite 
endemique, n'hesitez pas a tout raser pour 
recommencer sur un meilleur site. Econo- 
miquement, elaguer le bois mort est tou- 
jours la solution la plus rationnelle. 

Mesures anti-barbares 

Les revoltes Ies plus couteuses sont sans 
conteste les« guerresserviles », autrement 
dit les revoltes de gladiateurs. Ceux-ci s'en 
prennent en priorite aux batiments les plus 




essentiels, notamment les aqueducs et les 
celliers, et peuvent ainsi reduire votre popu- 
lation de moitie en I'espace de quelques 
mois. La seule facon de les vaincre est 
d'avoir suffisamment de prefets et de les 
envoyer au front sans attendre. Reglez-les 
sur « priorite 1 » ou « priorite 2 ». De cette 
facon, ils reagiront des les premiers 
troubles. Si la rebellion est trop importante, 
constituez une legion et envoyez-la contre 
les gladiateurs. Choisissez de preference les 
unites les plus rapides, comme la cavalerie 
ou une escouade de lanceurs de javelot 
(cette derniere unite est de maniere gene- 
rale la plus efficace). Vos hommes prets au 
combat, faites un clic droit sur leur unite et 
choisissez I'icone representant trois f leches 
pointees vers le bas. Ainsi reglee, votre 
legion se rendra automatiquement vers le 
lieu des troubles. La prevention n'est pas a 
negliger non plus. Si votre cite est suffisam- 
ment grande pour cela, construisez des 
tours de defense a I'interieurde la ville. Elles 
attaqueront d'elles-memes les gladiateurs 
comme s'il s'agissait d'un envahisseur bar- 
bare. Caesar III se situe aux temps glorieux 
de I'Empire, I'epoque des grandes 
conquetes est done derriere vous. Toutefois, 
les barbares n'en sont pas moins a vos 
portes. Construisez des le debut du jeu de 
solides murailles, defendues par des tours 
de garde. Ces precautions s'avereront gene- 
ralement suffisantes mais vous n'eviterez 
pourtant pas d'entretenir une armee. Une 
phalange de lanceurs de javelot appuyee 
par une cavalerie est un bon choix et suffit 
generalement, si vous avez construit suffi- 
samment de tours de garde. Les loups 
posent egalement un probleme au gouver- 
neur novice. La meilleure tactique est sans 
doute de proteger vos fermes par des murs 
d'enceinte ou votre reseau d'aqueducs jus- 
qu'a ce que vous puissiez former une unite 
de lanceurs de javelot pour vous en debar- 
rasser definitivement (les ecolos vont 
raler !). Les enfermer n'est pas une solution 
car ils risquent de s'installer sur la route de 
Rome et de bouffer commercants et nou- 
veaux immigrants ! A noter que si vous 
mecontentez certains dieux, vous risquez de 
voir arriver un « loup magique » qui se rira 
de vos murailles ! ■ 

Remy Goavec 



Faites « Entree », le code et encore 

« Entrde ». Ces codes ne fonctlonnent 

qu'en mode Soto. 

BREATHE DEEP : 500 vespene gas. 

FOOD FOR THOUGHT: unite's illimitees. 

GAME OVER MAN: vouspordoz.. 

MAN OVER GAME : vous gagnez, . 

MEDIEVAL MAN : upgrades gratuftes. 

MODIFY THE PHASE VARIANCE : 

tous les bStlments. 

NOGLUES : pas de pouvoirs psy 

pour vos adversaires. 

OPERATION CWAL : construction accM- 

rde. 

OPHELIA : choisirson niveau, 

POWER OVERWHELMING : God mode. 

RADIO FREE ZERG : Ecoutez une 

chanson zerg... 

SOMETHING FOR NOTHING : 

tout est upgrade. 

STAYING ALIVE : la mission continue apres 

victolre ou (fetalis. 

THE GATHERING : energie IlllmlUe pour 

vos « hommes », 

THERE IS NO COW LEVEL: 

mission terminie. 

WAR AIN'T WHAT IT USED TOBE:sup- 

prime le « fog of war ». 

WHATS MINE IS MINE : 500 miner aux. 

BLACK SHEEP WALL : rivele la carte. 



Codes a taper pendant le feu : 

TROMPEM : grosses mains. 

BIGBADNOODLE : grosse me. 

HELLOSTICKY: mode Stick. 

LILLIPUTIAN: mode Petit, 

PICASSO : mode Pen and Ink. 

HENRYSBILERP : mode Gouraud. 

INEEDAUPS : mode Blackout. 

WIZARDOFOZ:MMMM... 

OBLIVIONISOUTTHERE : gros code. 

JANESSPECIALWORLD : code Janes. 




MBisuxrU "» ■linn/if... 

\/ous n'imaginez pas le nombre de lettres que I'on a recues comme 
quoile nouveau millenaire commencerait le V Janvier 2001, selon 
les calculsdes scientifiques (les memes qui croyaient que la Terreetait 
plate). La definition de millenaire estpourtant« chiffre exprimant 
le nombre mille », dixit le dico. Et dans 2000, il y a deux fois mille. 
Alors, kice ka raison, hein ? 
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Cedric, entre deux lampees de Ricard. nous 
parte de Discworld Noir : « Terry Pmiehett 
est vachement irop pen hi. Pourlanl, c'est 
im auteiir vachement geant. J 'adore ses 
bouquins ei leur esprit vachement delirant. 
En plus, la traduction francaise est, pour 
line fois, vachement reussie. Discworld Noir 
est vachement inspire de son univers. 
C'esl un jen d'aventure vachement joli. qua 
I 'air vachement passionnant et vachement 
hien realise. J'ai vachement envie de voir ce 
que ca va dormer & la fin. Et la, hi 
commences a etre vachement lourd avec tes 
questions. Je basse, moi. » Ca donne envie 
de le voir, non 7 ■ 




Nous avons interviewc Sebaslien pour qu'il nous parle de Home-world : « C'est unjeu de strategic 
temps reel dans I'espace, qui est different des autres. maisje n 'aimerais pasfaire le test puree que je 
ne saurais pas dire pourquoi il est different. Y a plein de cameras sur 360 degres, quand y a un 
combat, tit peux mettre la camera dessus et les regarder. En plus, oh out, c 'est beau. Y a loul plein 
d' amies, rinteiface est super geniale et arrite de me ganfler. je suis en train de retire un texte. » 
Si avec ca. vous n'avez pas I'eau a la Douche. . . ■ 
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PLUS JAMAIS COINCES NE RESTEREZ! 

CSURTOUT QUE NOUS METTONS OE NOUVEAUX TIPS ET SOLUTIONS TOUS LES MARDI El VENDREOI SOIR) 



Qualitativement 

TIPS cs) 



LARAPIDITe 



J'entends dire, ici ou la: "Le minitel, c'est lent". Eh bien, pas de ca Chez Tips : tout est congu 
pour un acces raprde a I'information. • Les pages ou messages sont interruptibles: inutile 
d'attendre la fin pour taper un choix! • Les articles (tips, solutions) sont rediges dans un 
langage concis et Clair. • Les ecrans ou messages intermediates sont reduits au minimum. 
Les graphismes sont alleges. C'est un regal et c'est sur 3615/3617 TIPS et 0836683264. 



exclusivement 

TIPS (3) 



LAMGMOIRE 



Unjeu est difficile, notre solution vous est indispensable? Nous memorisons, si vous 
le souhaitez, quelle solution, quelle partie precise et meme quelle page vous consul- 
tiez quand vous avez quitte le service. Ainsi, a votre prochaine connexion, vous 
vous retrouverez exactement ou vous en etiez, en court-circuitant tous les menus. 
C'est nouveau, pratique et exclusivement sur 3615/3617 TIPS. 



exclusivement 

TIPS (4) 



FAX OU COURRIER 



Recevoir une copie par courrier ou 
fax des astuces et solutions consul- 
tees, c'est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent 
meme les plans exclusifs de vos 
jeux prGferes (exemples ci-contre). 
Les courriers demandes avant 14h 
sont postes le jour meme. Les fax 
sont bien sur envoy^s immediate- 
ment. Exclusivement sur 3617 TIPS. 




i .offlciel d6S Tlps*p ar til6phone. 



officiel d6S Tlps% a r minitel. 



0836683264 3615 Ti PS 



Astuces €t solutions de 1500 



PC /CONSOLES 



TIPS RECRUTE ! 



• Pouroloi agrandir l'equipe de TIPS? Pour offrir un contenu enco- 
re plus riche, plus original, plus exhaustif sur Minitel, Telephone... et 
Internet (chuuut !). Les postes sont (reellement !) evolutifs. 

• Vos TALENTS : Vous etes de preference excellent(e) daus un domaine (jeux 
de simulation, aventure, plateau, arcade, reseau... sur console el/ou PC) que 
moyen(ne) partout. Pour les postes d'infographie, vous connaissez. mais sur- 
tout vous etes creatiffve) et rigoureux(se). Indispensable: une bonne ortho- 
graphe et un bon niveau de langage. L'humour est un plus appreciable ! Nous 
recherchons par ailleurs un journaliste specialise dans la telephonie mobile. 



• Postes A pourvoik : Journalistes (testeurs, redacteurs de solutions et 
guides, Dieu du tips et de la bidouille...), infographistes (presse, Internet). 

• Conditions de travail : Region Parisienne ou travail a domicile. 
Contrats salaries de temps partiel a temps plein selon-vos disponibilites 
et competences. Plusieurs postes a pourvoir. 

• Envoyez votre CV et une lettre de motivation (dactylographiee de pre- 
ference, nous abhorrons graphologues et autres gou'ous) a: 

Pixtel - Ressources humaines - BP 249 - 94102 SAINT-MAUR Cedex. 
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